Recunoastere , Stergere si Anulare

RECUNOASTERE

Comanda Recunostere va ajutd sa recunosteti orice perete, obiect sau textura, in asa fel incat sa
faceti usor si rapid schimbarea, stergerea sau mutarea acestora.

Puteti sa activati sau sa dezactivati aceastd comanda de la icoana ,,Recunoastere” din fereastra
,,intrerupétori”

Nota: Pentru a putea recunoste direct un anumit obiect, element sau perete, va trebui sa aveti
activata comanda ,,Recunoastere” pe care o veti gasi in bara de instrumente ,,Intrerupatori”
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Daca comanda ,,Recunoastere” este dezactivatd, pentru a recunoaste un obiect, perete sau textura,
va trebui sa faceti un click stanga
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Stergere
Puteti usor sa stergeti un obiect sau un perete pe care l-ati amplasat gresit. Pentru a face acest lucru,
urmariti pasii de mai jos:

* Lasati cursoul deasupra unui obiect sau perete pe care doriti sa-l stergeti. Obiectul este
recunoscut (*) si este afisat Intr-un cadru cu fond albastru.



Modalitatea 1

* (Odati ce s-a facut recunoasterea obiectului, faceti click dreapta si selectati comanda

Stergere.

Cand faceti click dreapta pe perete...

| v  Aplicarea modelului ales

Aplicarea corpului ales

Aplicarea suprafetei alese

Taiere

o S

Copiere

: 75 Stergere L}

Stergerea camerei

Atentie! Cand faceti click dreapta pe un perete,
comanda Stergere sau butonele Ctrl+Del vor

sterge doar peretele ales.

Ctrl+Del

Comanda Stergerea camerei va sterge toti

peretii care au fost proiectati.

Cand faceti click dreapta pe obiect...
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Mutare orizontala
Deplasare verticala
Functicnare Usa/Sertar

Mutare titlu

Salveazd dulap
Inregistrare Block
Deblocare

Ascunderea manerelor

Schimbare Marime-Forma
Schimbare geometrie

Schimbare vanabilitatilor

Aplicarea modelului ales
Aplicarea corpului ales

Aplicarea suprafetei alese
Accesorii

Links

Taiere

Copiere

Detalii

Stergere L\x’ Ctrl+Del




Modalitatea 2

Odata ce a fost recunoscut obiectul, tastati CTRL+Delete

Nota: Modalitatile de stergere de mai sus sunt valabile in plan (2D), in perspectiva si in 3D.

Pentru a putea folosi comanda ,,Recunoastere” va trebui sd activati’ comanda respectiva. Puteti sa
apasati sdgeata de la aceasta comanda pentru a vedea toate optiunile. Va recomandam sa aveti
selectate toate optiunile.

iﬂpésati sageata
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L\){:: toate optiunile.
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Identificare corpuri

Identificare pereti
Becunoastere segmente

Recunoastere structura
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Anulare

Cand finalizati o anumitd procedura (de ex. stergerea, mutarea, copierea obiectelor) si sesizati ca ati
gresit, puteti sa folositi butonul de anulare (Undo). Programul , automat, va va intoarce in stadiul
anterior al proiectului, dintr-o singurd miscare. Puteti sd continuati anularea, treptat, pana ajungeti la
ultimul proiect salvat.

Modalitatea 1

* Apasati butonul Combatere pe care il gasiti in primul rand din bara de instrumente cu
icoane...
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Modalitatea 2

Aveti de asemena posibilitatea sa anulati mai multe activitati deodatd cu o singurd miscare.

Tastati butonul Trepte — Actiuni pe care il gasiti
in fereastra Administratori...
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|F'rezentare branza activa A

Administratori

Se deschide urmatoarea fereastra, de unde veti
alege comanda ,,Actiuni”
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Straturi{Trepte) §| Actiuni
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Praiect curent

Introducere corp
Deplazare obiect
Stergere carp

i Lipire corp




In continuare, alegeti treapta la care doriti si
reveniti si apasati butonul ,,Du-te in ramura
aleasa”. Se anuleaza toate actiunile pana la cea
aleasd.Actiunile nu se anuleaza daca salvam
proiectul.
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Straturi{Trepte)

Proiect curent

Stergere corp

2) Selectati
acest buton
pentru a va

indrepta spre

& Lipire corp i];m
1) Alegeti
actiunea dorita...

Deplazare obie actiunea dnrita.
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Nota: Cele doua modalitati de anulare sunt valabile in plan (2D), perspectiva si 3D.




