Mediul de lucru Ribbon Ul

Editia 10 a programului ,,1992” foloseste tehnologia ,,Ribbon UI” ceea ce face mediul de lucru
confortabil si prietenos pentru utilizator.

Aplicatii buton
Cu ajutorul lui ,,Ribbon UI” aveti acces direct la aplicatii de baza din ,,aplicatii buton”(application
button — imaginea centrala din stanga sus ce reprezintd o ,,casutd”)
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Acces usor la comenzi
Aveti de asemenea acces usor si rapid la toate comenzile , fiind afisate in bara de instrumente
centrald. Comenzile se gasesc clasificate pe categorii de ex. Corpuri , Camera etc.
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Corpuri... Camera Perspectiva Administratori Intrerupatori

Nota: Daca lasati cursorul pe oricare dintre imaginile cu comenzi , este afisat numele comenzii si
o descriere in legatura cu functionalitatea acesteia.
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Corpuri...
1 | Lasati cursorul | Ascundere automata a peretilor (Ctrl+F7)
vl
o Comanda aceasta,activeaza automat ascunderea peretilor De fiecare data
a A Cateva Secunde pe cand ze roteste sau se deplaseaza camera,daca observatorul s2 gazeste in afara
[ una dintre |mag|n| unui perete acesta se azcunde automat.In acest fel aveti cea mai buna imagine
o a suprafetei pe care ati proiectat-o.
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La majoritatea comenzilor existd si indicatia :

|@ Apasa F1 pentru ajutor.




Cand aveti cursorul pe imagine , apasati ,,F1” de pe tastatura . Se va deschide ajutorul Online a

programului si mai exact , punctul in care va explicd cum lucreaza aceasta comanda.

Comenzi rapide

Utilizatorul poate sa-si ajusteze usor comezile rapide. Cu click stanga pe sdgeatd, sunt afisate toate
comenzile disponibile. Selectati-le pe acelea care doriti sa le aveti in comenzile dumneavoastra

rapide.
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Perete
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Anularea revocarii
Reglari imprimare(Print)
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Adaugarea butoanelor de control — Bare de instrumente laterale

Cu ajutorul butoanelor de control , puteti sa salvati spatiu in desktop-ul dumneavoastra.

Exista bare de instrumente laterale (stdnga si dreapta pe ecran), care va da posibilitatea sa folositi
comenzi suplimentare. Cand nu mia aveti nevoie de ele , puteti sa le inchideti si s salvati spatiu in

desktop.
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Cand lasati cursorul pe una din barele de instrumente, de ex. Pe ,,Proiecte deschise” , se deschide o
noua fereastra. Cat timp aveti cursorul pe acesta portiune a ferestrei, puteti sa folositi comenzile pe
care le are. Cand indepartati cursorul, fereastra aceasta se inchide.

Blocarea — Deblocarea ferestrelor

Cand doriti sa rdimana deschisa o fereastra pentru mai mult timp, puteti sd o fixati .

Pentru fixarea acesteia, faceti un click stdnga pe imaginea care indica o ,,pioneza” si care se afld in
coltul de sus dreapta. Cand ,,pioneza” este orientata in jos, fereastra ramane deschisa si fixa pe
ecranul dumneavoastra.
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Program | Web  Articole compatibile

Pentru a inchide o fereastra, faceti click stdnga din nou pe ,,pioneza” pentru a-si schimba orientarea
spre dreapta. Cand veti indeparta cursorul de fereastra, aceasta se va inchide si astfel veti obtine mai
mult spatiu pe ecranul dumneavoastra.

Materiale o

Program | Web  Articole compatibile

Atentie ! Cand doriti sa folositi ferestrele ,,Materiale” si “Tabloul de control”, va recomandam sa
le fixati pe ecran .

Bara principala de instrumente

Pentru a avea suficient spatiu pe ecran , puteti sa Inchideti si bara de instrumente care include toate
icoanele cu comenzi. Faceti un click stanga pe imaginea cu ,,sageata” pe care o gasiti in partea
dreaptd a ecranului .
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Cand veti dori sd deschideti din nou bara de instrumente, selectati din nou icoana care reprezinta
,Lsageta” ...

Ajutor — Help button
Pentru a avea acces la ajutorul Online a programului ,,1992” apasati butonul ...

sau tastati F1 de pe tastatura dumneavoastra.




Atentie ! Pentru a avea acces la ajutorul Online, este necesar sa fiti conectat la internet.




