Maner Gola

Puteti sd proiectati bucataria dumneavoastra , folosind manerul Gola.

In acest caz , va trebui sd alegeti de la inceputul proiectarii optiunea Gola si in continuare , din
catalogul ,,BUCATARIE & DULAP” va trebui sa folositi corpurile inferioare cu etichetarea
specifica.

Mai exact :
Odata ce ati proiectat peretii si inainte de a incepe amplasarea obiectelor , veti activa Gola ...
¢ Din bara de instumente ,,intrerupétori” , selectati ,,sdgeata” care se afld langd comanda
»Ascundere usi” si alegeti apoi ,,Gola”
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Amplasarea Gola la Corpurile inferioare

Pentru a alege corpurile inferioare , veti selecta corpurile din categoria ,,corpuri inferioare” , dintre
cele care au indicatia - Gola scrisa in dreptul lor. Aici sunt afisate doar cele care sunt disponibile in
Gola.
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Cand faceti amplasarea corpurilor inferioare , din categoriile de mai sus , nu vor fi afisate manere ,
ci se va crea un loc liber...

Pentru a amplasa Gola , procedeul este cu mult mai usor atunci cand lucrati in 2D.

1) Afisati imaginea vederii in plan si apropiati-va de corpurile inferioare ...
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2) De la ,sdgeata” care se afla in partea dreaptd a butonului care reprezintd o cutie ,
selectati comanda ,,Antistrop pentru blat” ...
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3) in Tabloul de control , sunt afisate cataloagele ,, MECANISME - ACCESORII ” si
,,BLATURI DE LUCRU”

Tablou de control[panel control] i}
Grupuri catalog » BUCATARIE DULAP » -
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4) Deschideti catalogul ,, MECANISME — ACCESORII” si selecatati ,,Profiluri Gola”

Tablou de control[panel control] il
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Intrebuintarea lui “Gola 17 este la inaltimea usii , in timp ce ,,GOLA C” se foloseste pentru a
delimita inaltimea sertarului adanc.
5) Alegeti ,,GOLA 17, apasati ,,Selectie” iar in continuare , din lista ,,Aliniere corp” (*)
alegeti Tndltimea 918 pentru a se afla la Tndltimea usii.
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(*) Atentie! Pentru afisarea alinierii unui element, trebuie sa fie activata comanda “Prezentarea modurilor de
intrebuintare” din fereastra “Intrerupatori”

6) Incepeti sd amplasati obiectele , de la stinga la dreapta , ficand click pe markerul (ghid)
care apare intre cutie si usa , dupa cum se vede in imagine...

Nota : Cand pe acelasi perete se afld mai multe corpuri (pe o singura linie) , nu este nevoie sa
alegeti cu markerul fiecare corp, este destul sa alegeti doar primul si ultimul.
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7) Inca un click cu markerul pe corpul din colt...
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8) Si la sfarsit, un click pe ultimul corp...
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9) Apasati o singura data ESCAPE (ESC) pe tastaturd pentru a se incheia amplasarea
Gola la inaltimea usii.

10) Alegeti ,,GOLA C”, apasati ,,Selectie” iar in continuare , din rubrica ,,Aliniere corp”
selectati indltimea 438 pentru amplasarea Gola la Tnaltimea sertarului adanc.
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11) Incepeti sa amplasati opbiectele , de la stinga la dreapta , facand click pe markerul
(ghidul) care este afisat ,,mai Induntru” in cutie , dupa cum se observa in imagine...
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12) Apasati de doud ori ESCAPE (ESC) de pe tastatura pentru a se incheia amplasarea
Gola.

13) Selectati 3D pentru a vederea perspectiva proiectului dumneavoastra . Dupa
aplicarea Gola , corpurile inferioare vor arata asa...




Amplasare Gola la corpurile inalte

Dupa alegerea ,,Gola” (pe care ati ales-o la inceputul proiectului) , in cazul corpurilor inalte , se
formeaza ,,0 adanciturd” din partea unde era manerul , in functie de deschidera usii corpului , spre
S (Stanga) sau D (Dreapta).

Aceasta este partea supericara a corpului
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inalt care prezintd "adancitura” Gola

Manerul Gola se va amplasa ca si obiect si 1l veti gasi in catalogul ,, MECANISME — ACCESORII”.

Amplasati corpurile Tnalte care doriti sd le adaugati in proiectul dumneavoastra , lasdnd un loc liber
intre ele in asa fel incat sd puteti ampdlasa manerul Gola.

De exemplu

In exemplul pe care urmeaza si vi-1 dim , am amplasat partile laterale pentru corpurile inalte ,
lasand loc liber intre ele .

Primul corp 1nalt are ,,adancitura” pentru manerul Gola in partea dreapta , in timp ce al doilea in
partea stanga , iar al treilea in partea dreaptd. Vom avea nevoie deci de un maner ,, Profil Gola
vertical intermediar” pe care 1l vom amplasa intre primele doud corpuri si celdlalt maner ,,Profil
Gola vertical lateral - R” la ultimul corp...




In acest fel am amplasat corpurile ...

1) Din catalogul , MECANISME — ACCESORII” alegeti ,,Profiluri Gola” , deschideti categoria cu
inaltimea 209,8 (sau o altd inaltime in functie de corpul pe care l-ati ales) si selectati codul ,,8012”
care este ,, Profil Gola vertical intermediar”
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2) Apasati ,,Selectie” si apoi click stanga pe perete , intre primele doua corpuri . Mutati
cursorul spre stanga pentru ca sa se ,,lipeasca” cele doua corpuri iar apoi cu un alt click
stanga se fixeaza.

3) Mutati celelalte doud corpuri inalte spre stanga iar in continuare , din catalogul
»~MECANISME — ACCESORII” selectati din rubrica ,,Profiluri Gola” , din categoria cu
inaltimea 209,8 (sau inaltimea corpului ales de dumneavoastra) si alegeti codul ,,8018 R”
care se afla ,,Profil Gola vertical lateral”

Tablou de control[panel control] i}
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4) Apasati ,,Selectie” si cu un click stinga pe perete, intre corpuri si capatul partii laterale.
Mutati cursorul spre stanga pentru a”lipi” partea laterala de corp si apasati apoi incéd un click
stdnga pentru a o fixa .

5) Mutati capatul partii laterale 1n asa fel incat sa se ,,lipeasca” de restul ...

Bucitaria dumneavoastra va arata precum in imaginea de mai jos...
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Gola aplicata la corpurile suspendate
Dupa ce ati ales comanda ,,Gola” (atunci cand ati inceput proiectarea), la corpurile suspendate , nu
se vor vedea manere , ci se va crea un loc liber , o ,,adancitura” care serveste pe post de maner.

In ceea ce priveste corpurile suspendate , ,,adancitura” se afla in partea de jos a acestora , aratand in
felul urmator...

Aceasta este partea de jos a corpului
suspendat , unde "adancitura” de la madelul
Gola este identificata.

Dupa amplasarea corpurilor suspendate, bucataria va arata asa...
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