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Cuvant inainte

Acest tutorial va va indruma cum sa proiectati o bucatarie folosind programul 1992 Versiunea 13, cum
sa configurati aspectul final si cum sa il printati.

Principiul programului , 1992 Versiunea 13" este simplitatea si usurinta folosirii acestuia. Speram ca acest
prim ,ghid indrumator” sa va ajute in exploatarea si cunoasterea programului ,1992 Version 13".

Bucataria

Aceasta este bucataria pe care o veti proiecta in acest tutorial.
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Deschiderea programului

Cand instalati programul , veti observa pe ecranul dumneavoastra urmatoarea imagine .

Apasand dublu click pe aceasta imagine, veti vedea imaginea

programului.

alaturata. Aceasta este prima imagine a
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Butoanele de control
Mai jos veti gasi toate butoanele care apar in prima fereastra a programului si descrierea functionalitatii
lor.

D Moud lucrare

Puteti sa deschideti si sa creati un nou proiect , avand posibilitatea de a da
dimensiunile fiecarui perete individual.

M __a® W/ A VMLt _em €% Nt _al . __a o _a A o

B Comandd noud

E; Deschide lucrare

Puteti sa faceti o noua comanda.

Atentie! Daca selectati Comandd noud , NU puteti observa elementele in
vederea in plan.

Puteti sa deschideti unul din proiectele salvate .

E; Dreschide ultima lucrare

Puteti sa deschideti ultimul proiect lucrat de dumneavoastra.
Atentie! Proiectele trebuie sa fie depuse in fisierul (Fisierul Jobs) .

. .
C
ob | Camerd nowd

Adandme camera Lungime camera

| 3000 | 4000

Puteti sa creati o camera noua (vederea din spatiu a camerei va avea forma
patrata sau dreptunghiulara , in functie de dimensiunile pe care le veti da).

Dimensiunile care sunt disponibile in crearea noii camere , (3000 x 4000),
puteti sa le schimbati in functie de preferinte.
Atentie! Toate dimensiunile sunt in milimentri (mm)

ﬁproiectareautomaﬁ

Puteti proiecta repede si usor bucataria dumneavostra.

Programul va crea o vedere in plan (2D) cu dimensiunile alese de
dumneavoastra in rubricile din fereastra Camera noua.

Cu ajutorul proiectarii automate , puteti sa dati informatii de baza
programului in ceea ce priveste proiectarea bucatariei la care v-ati gandit, de
exemplu unde este localizata scurgerea chiuvetei, unde se afla prizele in
bucatarie, la frigider etc. in continuare, odata ce ati ales forma bucatariei , de
exemplu bucatarie cu 2 pereti in forma de ,L" sau 3 pereti in forma de ,U”
etc, programul va va da cateva solutii, propuneri pentru bucatarie, care pot
sa fie una sau mai multe...

Apésand acest buton , se deschide fereastra Ajutor online in care puteti

Video gasi video care cuprinde functionalitatea programului.
Atentie ! Pentru folosirea acestui buton , trebuie sa fiti conectat la internet.
Nota: Toate videourile pentru folosirea programului , puteti sa le gasiti pe
Youtube (deschideti Youtube si scrieti (Infowood technologies)
Cu ajutorul acestui buton, se deschide fisierul Gallery, unde veti vedea
Exposzitie imagini ale proiectelor in 3D Render.

Este dosarul care are salvate imaginile in 3D Render.
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Proiectarea in plan
Crearea unui nou proiect

Odata ce se deschide programul, aveti urmatoarele obtiuni in functie de ceea ce doriti sa faceti .

e Acum veti proiecta o Noua lucrare
e In acest proiect veti proiecta peretii unul cate unul .
e Veti folosi ca si optiune Crearea noii camere

Crearea noii lucrari

D Moua lucrare

E}' Comanda noud

T
BDeschidelucrare

E; Deschide ultima lucrare

. Apasati click stanga pentru pe butonul ,Noua lucrare”

D Moud lucrare
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Programul va crea un nou proiect .
Vedeti initial fereastra ,Alegere catalog preturi” , avand toate grupurile de cataloagele(1) care sunt
instalate. Alegeti cataloagele pe care le veti folosi in proiectul dumneavoastra.
in aceasta fereastra veti selecta cataloagele pe care doriti sa le folositi in proiectul dumneavoastra.
(1) Cuvantul ,catalog” sau ,, lista de preturi ”, in cadrul programului, 1992" inseamnd
biblioteci care includ diferite obiecte .

"Alegere catalog pretun”

Catalogul elementelor de structura

MATERIALE CONSTRUCTIE

Grupuri disponibile calalog preturi ++ --

[¥ UZ COMUMN

[T BaIE

[ DORMITOR

[T Camers pentru copii

[T EBIROU

[T SUFRAGERIE [MOEILE)
[T DECO

[¥ BUCATARIE & DULAP

Alegers model Anulare

Nota :
Daca alegeti butonul Anulare , va incepe proiectarea in functie de lista de preturi pe care ati ales-o.
Daca doriti sa alegeti toate cataloagele disponibile , va rugam apasati butonul de mai jos

Daca nu doriti sa selectati cataloagele disponibile , va rugam apasati butonul de mai jos

Atentie ! , Catalogul elementelor de structura ” trebuie sa fie mereu CATALOGUL MATERIALE
CONSTRUCTIE

Catalog elementelor de structura

MATERIALE CONSTRUCTIE

e Apasati butonul Anulare pentru a incepe proiectarea in plan.
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Proiectarea peretilor

Indicatorul cursorului se va schimba in creion . Apasand pentru prima data click stanga , se poate
observa primul perete si panoul de control in partea stanga. *(3)

(3) Atentie ! Pentru a schimba pozitia Tabloului de control, veti gasi detalii in Detalii suplimentare,
unitatea 2.

Sugestie! Este mai usor sa proiectati peretii in 2D decat in 3D.

De aceea, inainte de a incepe proiectarea, asigurati-va ca aveti selectata optiunea 2D sau selectati-o
dumneavoastra din bara de intrumente principala de sus...

DB =E ay@reagRje#n o @-D-([Eel)Na e s

Atentie ! NU tineti apasat click stanga. De indata ce ati facut primul click stanga, se va proiecta
urmatorul perete.

o incepeti s proiectati peretii incepand din partea stanga jos si in sensul acelor de ceasornic
(pretii sunt automat numerotati si indentificati in ordine crescatoare (de exemplu peretele 1,
peretele 2, peretele 3 etc. )

Daca miscati cursorul , veti vedea ca dimensiunea peretelui se modifica in functie de miscarea efectuata
(se afla in miscare, nu s-a fixat).

(&

Detaiil pereteli

Tipul peretelu

|
wo [ ] &= = 1
Al ] e[ ] e[ ]
Stuctura s aorie pereteh

v [ | [ ]
o Il —

Optuni

Asaundere text
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e in ceea ce priveste Dimensiunile peretelui, in rubrica Lungime scrieti 8000 mm (precum in
imaginea de mai jos) si apasati Enter sau OK in panoul de control.

Dimensiuni perete
Lunigime (1 Adandm 120 Inaltime 2750
|8000 | | | |

Ingltime; 2750 Aliniere: 0

Primul perete cu lungimea 8 m este gata.

e Pentru cel de al doilea perete in cAmpul Lungime scrieti 5500 mm si apasati Enter.

Dimenziuni perete
Lunairm 7700 Adancir 1210 |naltime 2750
[5500 | | | | |

[maltirmes: 2750 Alimiere: 0 Raza: 0O

Si cel de al doilea perete cu lungimea de 5,5 m este gata.
e Pentru cel de al treilea perete , in campul Lungime scrieti 8000 mm si apasati Enter.

Dirnensgiuni perete

Luraim O Adancir 120 [raltirme 2750
[800d | | | | |
Inaltime: 2750 Aliniere: 0 FRaza: 00

Si cel de al treile perete cu lungimea de 8 m este gata.

e Pentru a incheia proiectarea peretelui, trebuie sa faceti unirea peretilor. Cand proiectati ultimul
perete (Peretele 4) spre stanga apasati click dreapta pe mouse (doar un singur click dreapta) si
peretele se proiecteaza singur . In continuare apasati click stinga pe indicatorul interior a
primului perete si unirea are IocI: automat. Colturile care se formeaza sunt calculate automat.

{_-_-_-_-_-_-_-_-_

Cursorul ramane inca precum un creion .
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e Acum puteti sa proiectati un alt perete , care se va alatura Peretelui 1.
e Apasati click stanga pe Peretele 1 spre partea interioara a vederii in plan

B e )

A
<D >
v
0

&

e Noul perete prinde contur si cand miscati cursorul, acest nou perete se muta peste peretele 1

e Acest perete va fi plasat la distanta de 2300 mm in partea dreapta a primului perete . Pentru a
face acest lucru , in Panoul de Control este activata functia Amlasarea peretelui . in rubrica
~Dreapta” scrieti 2300 si apasati Enter.

Plazarea peretelur
Stanga: 3420 Dreapta: 0
2300

Pozitia peretelui este setata si urmatorul pas este sa-i dati lungimea dorita .
e in Tabloul de Control in rubrica ,Lungime” scrieti 3700 mm si apasati Enter.

Dirmenziuni perete

Lurgirn O Adancirr 120 Inaltire 2750
[3700 | | | | |
Inaltimez 2750 Aliniere; 0 Faza: 0O

e Pentru a dezactiva extensia peretelui apasati butonul Escape (ESC) sau imaginea care reprezinta
creionul din bara de instrumente pe care o vedeti mai jos .

L%

Corpuri...

Peretii bucatariei sunt acum gata .
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Prezentare brargd activd ‘g
Copui | Materisle | Artcole compatbile
Grupuri catslog > v‘
= @ 5500
Uz comMuN ) e e e R
BUCATARIE & DULAP S
Blocks v . +
(8) 3700
L e ;
]
: :
P i

Selectati sageata pentru a
vedea toate optiunile bifate

Identificare corpuri
Identificare pereti
Recuncagtere segrmente
Recuncagtere structurad

Infowood Technologies



15

Acum veti schimba Grosimea peretelui exterior.
e Lasati cursorul pe unul dintre peretii externi . Peretele se identifica prin aparitia unor dungi
albastre...

f e e e - - @.....................}

Acum mutati relativ repede cursorul in Tabloul de control ...
Aici puteti observa caracteristicile peretelui ales de dumneavoastra.

Tablou de control[panel control] a

- by o4 o omox M

I Perete 3

IPropunere model(proiect] 1

V¥ Aplicare model peste tot

=
=l
Dirnernzivni penete -
Lurgime:
Adancime: (120 Peste tot
Inaltirme: Peste tot
Inaltime 2: (2750 Peste tat
Aliriere: Peste tot
Unghi: [30.00 Raza [0 |
Dimenzivni faianta
Lungime: (8000 Stahga: D
Iraltirme: Peste tot
|
=

[
=
o
=

il

Jos: Peste tot

Optiuni
Frezentare faianta Peste tot
Uge " Tile dimensions" Peste tot
Agcundere text Peste tot
Prezentare tavan FPeste tob
Perete invizibil Peste tot

Structura zi cularile peretelui

Umplutura: I:I I 'I Peste tot
Cartur: - Ii 'I Peste tot

. I X Anulare

Infowood Technologies



16

o

e inrubrica ,Dimensiunile peretelui” selectati rubrica ,Adancime” si cand devine albastru
scrieti ,280". Bifati optiunea ,,Peste tot” pentru a se schimba adancimea tuturor peretilor
exteriori .

Dimensiuni perete

Lungime: Linghi:
Adancime: v Pe

Inaltime: Peste tot
fnaltime 2: Peste tot

Aliniere: I:l Peste tot
Comanda: |Ni|:iuna j

Stanga: ICI Dreapta: D

e Apasati Enter sau Ok din Panoul de Control

8]

—
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Grosimea peretilor s-a schimbat si vederea in plan arata ca si in imaginea de mai jos ...

(2) 5500
N L R e L 3
|
€ rRr ?
v T v
H () 3700 i
: 1 i
g i
2 H
= -1
= L8
i -
e H
005 ()

e Prin aceasi procedura veti putea schimba inaltimea tuturor peretilor . Alegeti un perete si in
Tabloul de control la rubrica ,inaltime” si ,inaltime 2" scrieti 3200 . Bifati optiunea
,Peste tot” si apasati Enter sau Ok.

Dimensiuni perete

Lungime: Unghi:
Adancime: Peste tot

Inaltime: | 3200 Jf Peste tot
Inltime 2: |3200 ¥ Peste tot

Aliniere: ICI Peste tot
Comanda: |Ni|:iuna ﬂ

Stanga: I:I Dreapta: I:I

Nota ! Acest procedeu schimba inaltimea peretelui care a fost proiectat in continuare.
Asadar, in cadrul vederii in plan se vor schimba toti peretii exteriori .
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Pentru a schimba inaltimea peretelui intermediar , il veti alege prima data si apoi veti lasa cursorul
deasupra acestuia schimband apoi ,Inaltimea” si ,, Inaltimea 2" in 3200 mm .

Dirnensiuni perete

Lungime: | 3700 Unghi: |90.00

Adandme: | 120 Peste tot

Inaltime: |3200 Peste tot
ingltime 2: | 3200

Aliniere:

Comanda;

Stanga:

Nota ! Pentru ca este vorba doar de un perete , nu este nevoie sa bifati ,Peste tot”

Atentie ! Schimbidm ambele rubrici ,inaltime”, ,inaltime 2", astfel incat peretele s& aiba aceeasi
inaltime pe toata suprafata incaperii.

in cazul in care doriti s& proiectati pereti cu diferite inaltimi, de ex. in cazul unei mansarde, rubricile
“Inaltime" si “Inaltime 2" vor fi completate in functie de incapere.
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Salvarea proiectului

Odata ce ati proiectat peretii , trebuie sa salvati apoi proiectul :

Salvarea se face apasand pe butonul care reprezinta o casa ...

lDE}Eﬁ

Proiectare | Menti
R
7 1 ©Q

Caorpuri...

.. alegeti comanda Inregistreazi proiect ca ...

4

D Proiect nou

EEEEJ Comand3 noud
—
Prezentare cao comand3

T

B Deschide proiec »
T .

Eﬁ Proiecte recente

E Introducere

’ Open render »

Proiectare automata

A
T

Inregistreaz3 proied
fnregistreazﬁ proied @
Inchidere proiectactiv
inchidetoate proiectsle
Informatii sistem

B n legaturd cu 1992

o8 © ) g g

WEB
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e Tastati numele proiectului in rubrica ,Nume fisier” si apasati ,Salvare” ...

Inregistrare ca X

Save in: I-ﬂ Libraries j e & Elv

* Camera Roll Documents » Music
Quick access Library Library » Library

_

- Pictures Saved Pictures Videos
Desktop Library Library = Library

Libraries

This PC

@

Network

IHIe name: h’jtchen Manual. MLJ j

Save as type: I Multilayered projects (*.MLJ) j

Rezumat

Acum puteti sa:

o incepeti un nou proiect.

e Alegeti un catalog sau mai multe cataloage pe cqare le veti folosi in proiectul
dumneavoastra .

e Proiectati pereti.

e Salvati proiectul.

Infowood Technologies
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Amplasarea materialelor de constructie in proiect

Nota ! Modelul (culoarea) obiectelor pe care le veti aplica de acum inainte, pot fi diferite fata de cele
pe care le vedeti in imaginile de mai jos. Amplasati obiectele si ulterior schimbati modelul la toate
cataloagele.

Amplasarea Usilor / Ferestrelor
AMPLASAREA USILOR DE BALCON

Veti amplasa trei usi de balcon in bucataria proiectata de dumneavoastra :
e in Tabloul de control puteti observa grupuri de cataloage pe care le-ati selectat atunci cand ati

inceput proiectul .
e Apasati click stanga in categoria cu numele ,UZ COMUN"

Corpuri | M ateriale |.ﬂ-.rti|:-:||e compatibile | |
Grupuri catalog W |

UZ COMUN

BUCATARIE & DULAP

Blodks

Categoria se deschide si puteti observa continutul acesteia ...
e Apasati click stanga in grupul cu numele ,MATERIALE CONSTRUCTIE" pentru a vedea
continutul acesteia ...

ICDrpuri | M ateriale |.-’-'-.rti|:|:ule compatibile |
[Erupurni catalog I COrUM W
MATERIALE COMSTRUCTIE
ORMAMENTE

e Apasati click stanga in rubrica cu numele ,Usi balcon"...

JCorpuri | I ateriale |.-'1'«rticcule compatibile |

UZ COMURM MATERIALE COMSTRUCTIE w1l

Usi intericare

Usi balcon

Vitraliu Ik—

Ferestre

Mise - Goluri

Pereti coloana

Racorduri: Electrice - Hidraulice - Gaz
Balcoane

Infowood Technologies
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e Deschideti categoria ,Usi de balcon cu degajare” facand click stanga pe imaginea alaturata...

U=zi balcon

]

| Uzi de balcon cu degajare

]

Uzi balcon [cu fundal)

]

Uzi de balcon cu adancitura [cu fundal]

o

e Categoria usilor de balcon este deschisa si puteti acum sa alegeti usa , Usa de balcon (4
orizontal )" ...

|z balcon

EI |1z de balcon cu degajare

Glizant [fara stor)

2 U=

Uza balcon [4 arizontal]

Fama din inos

,_
|

R ama dirninos [2 verticale =i

TR

Rama din inox [4 arzontale]
| -

D Iz balcon [cu fundal)]
| | |z de balcon cu adancitura [cu funda v

< >
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e Apasati butonul Selectie precum vedeti in imaginea alaturata ...

Carpuri W Selectie % Privire generala

o indreptati cursorul in fata peretelui 2, pe care veti aplica usa de balcon si apasati click stanga
(cursorul trebuie sa fie in interiorul liniilor intrerupte si nu pe perete ) .

(215500

A
<Q >
v
o
o

() 2700

e Mutati cursorul in partea dreapta cu scopul de a amplasa usa de balcon in coltul peretelui 2 si 3.
Apasati click stanga pentru a-| fixa acolo.

(2) 5500

(6) 2700

Infowood Technologies
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Schimbarea dimensiunilor inainte de amplasare

e Din categoria Usilor de balcon cu adancituri selectati ,Glisant (fara stor)”...

~
|1z balcon
|E| m |1z de balcon cu degajare
Glizant [fara stor)
D] 2 Usi
H I1za balzon [4 arizantal)
Farma din inos
L1
:;—_ Farma din inos [2 wverticale =i .
(NN
| Rama dininox [4 orizontale)
—
m I X | Iz balcon [2u fundal)
< »
Veti alege latimea usii de balcon inainte de a o amplasa.
e Faceti click dreapta pe articolul selectat ...
~

D 1)z balzan
|j m 13l de balcon cu degajare

Editare
Accesorii

¢ Apasah click

'\Ereapta aici o

e Apasand click stanga, alegeti rubrica , Editare”

Editare
Accesorii
Links

Infowood Technologies
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e Veti observa fereastra ,Schimbare corpuri”
e inrubrica Latime veti scrie 3000, in rubrica indltime 2700 si apasati Enter ...

Schirmnbare corpuri >
—In general

Catalog:  |MATERIALE CONSTRUCTIE ~| R

Categorie: IMl:n:IuIE inferioare ﬂ

Codul programului: |112|:I3U003 Cod vedere in plai IGIisanﬁ :'.:‘,I"' E;ﬁ’

Cod fabricant: I Cod numeric: IU

Descriere: IU$§ glisanta balcon cu Background -_=,..-. =1

Comentarii: I -

—Opdiuni

[T Titlu [T Cutie [T Decorativ [T MentiunifRapo: [ Corp baie

Dimensiuni | Specificati = Preturi

Cantitate: nitati: IEIy Pieces ;I Forma vederii in spa|079386
I'l Forma cutiei: |6?94{]4
IU— Forma usii 1: IU—
IU Forma usii 2: IU
inalime2: 0 Micsorare [Reducere: IU Forma usii 3: IU
Adancme: IU— Inguntru/inafara: IU— Forma usii 4 IU—
Adandme2: IU Aliniere: IU Forma usii 5: IU
in plus: IU Aliniere arizontala: IDC vI Forma usii 6: IU
Extraz: IU— Aliniere verticald: DC - Forma usii 7: IU—
insltime blat d I-l Aliniere inapoi/spre: DC - Forma usii 5: IU
Forma usii 9: Iﬂ

Amplasare Anulare [ Add on ] [ Schimibare geomietrie ]

Butonul OK este activat acum , ceea ce inseamna ca redactarea dumneavostra in ceea ce priveste
alegerea dimensiunilor este facuta.

e Acum apasati butonul ,Amplasare” pentru a plasa usa de balcon ...

OK Amplasare Anulare

Infowood Technologies
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Asezati cursorul in fata peretelui 3 unde veti plasa usa de balcon si apasati click stanga (trebuie
sa faceti click in interiorul liniilor intrerupte si nu pe perete).

(2 3300

E

() 3700

in timp ce obiectul se afld in miscare , (cursorul este reprezentat de o sdgeata cu un
patratel)...

£2) 5500

E

() 3700

e .. indreptati cursorul spre Tabloul de control . Din fereastra ,Margini corp” in

rubrica ,Stanga” scrieti 1400mm.

Margini corp

Stanga: 3852 -eapta: 124
| 1400 | | |

Jos: 10 Sus: 2700

Infowood Technologies
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e Apasati Enter sau OK in Tabloul de control

Usa de balcon este amplasata pe peretele 3, la distanta de 1400mm fata de partea dreapta a peretelui .
Vederea in plan va arata ca si in imaginea alaturata ...

@ =m
A A - 1 : S - B
¢ 2> ; .
v i i
| -
& Tm
! ich
el -
: o |
"""""""""""""""""""" wew
Acum puteti schimba dimensiunile usii de balcon de pe peretele 2
e lasati cursorul pe usa de balcon de pe peretele 2
(21 8500
~ ST A5AF° 7T TTTT T e G "TTC ?
<S> Yo
v T R *
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Usa de balcon este identificata si marcata cu albastru .
in Tabloul de control puteti vedea detaliile si caracteriscile obiectelor .

e Mutati cursorul in Panoul de Control . La ,Dimensiunile elementelor” , in rubrica ,Latime”
scrieti 2000mm.
e Apasati Enter sau OK din Panoul de Control pentru a finaliza redactarea .

JCnrpuri | M ateniale |.-'1'-.rti|:|:||e compatibile |
i v B s B X

I (4) Usa balcon (4 orizontal), Usa balcon (4 orizontal) j

IF‘rnpunerE model{proiect) 1 ;I

¥ Aplicare model peste tot

Tip de usa: I

Dirmensiuni corp

Stanga: Dreapta:
in spate: D In fata:
Jos: ICI Sus; | 270
Longme: | 2000 |
Lungimea usgii: Mr.usi:
Adancime: IEI Adancime 2:
Inaltime: Inaltime 2:
in plus: Extra 2:
Blat de lucru: D Plinta:
orare/Reducere: EI Lnghi:
Canal frezat: stanta din spate:
Cantitate:

Cormentarii

=]

Lungimea 2: |5

—
=

R

0K Anulare

Infowood Technologies
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Veti schimba usa de balcon pentru a nu avea 4 orizontal ...

e In fereastra ,,Dimensiuni corp” , in rubrica ,,inéltime 2" scrieti ,1" si apasati Enter .

e Acum usa de balcon va arata precum in imaginea alaturata ...

¥ Aplicare model peste tot

Tip de usa:
Dirnensiuni corp
Stanga:
in spate:
Jaos:
Lungime:

Lungimea usii:

T

Adancime: |3
Inaltime: [ 2700
in plus: [-120
Blat de lucru: I:I
orare/Reducere: I:I
Canal frezat:
Cantitate:
Comentarii

=]

Dreapta:
In fata:
Sus: | 2700
Lungimea 2:
MNr. usi: IZI
Adandme 2:
Extra 2: _
Plinta:
Unghi:
stanta din spate:

R

Anulare

Administrarea Tabloului de control

Atentie ! in fereastra Tabloului de control sunt afisate
e ori Grupurile de cataloage

e ori atunci cand este selectat un obiect sunt redate detaliile, caracteristicile (ale obiectului
selectat sau a peretilor).

Nota : in timpul amplasarii elementelor , daca ati identificat un perete sau un obiect , veti apasa
butonul Anulare pentru a avea acces la grupul de cataloage (vedeti a doua imagine de mai jos).

Infowood Technologies
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Acesta este Tabloul de control atunci cand Acesta este Tabloul de control atunci cand

oyr o

doriti sa alegeti un catalog ... ~recunoasteti”, identificati un corp, element ...

Corpuri | b ateriale |.6.lticole compatibile |
i | B | & B X

I {4) 70, Corp Suspendat 70x72 adandme 32, 2 usi ;I

Corpuri | hd ateriale |.f-\rticole compatibile

< CORPURI > Corpuri zsuspendate > Pl3ci - Rafturi w |
|H3157 5T9 VICENZA OAK |

EI % Plsci W Aplicare model peste tot
~ o
Q 02
Placi cu spoturi de luming
Q Etajere Tip de usa: |

Dimensiuni corp

Q N Stanga: Dreapta: |54
pess in spate: I:l In fata:
Jos: Sus: | 1900

Lungime: Lungimea 2:

Lungimea usii: MNr.usi:

Adancime: Adancime 2:
Itime: inalti :
e - Selectie Inaltime Inaltime 2
in plus: ICI Extra 2:

IPIaé lata 34 Blat de lucru: ICI Plinta:

Model:  [H3157 ST9 VICENZA OAK | orareReducere: (0| i

Canal frezat: stanta din spate:
Cantitate:

Comentarii

i NN WO

+ Aplicare model peste tot

Anulare I
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Copierea si lipirea articolului

e Alegeti usa de balcon pe care tocmai ati proiectat-o si apasati click dreapta

s

@ 5am Mutare orizontald
Fs - - o o
_ Deplasare verticald
<8> .
v ; Click dreapta pe usa de Mutare titlu
5 balcon...
' Salveaza dulap
; Ascunderea manerelor
& Fm
e LT e
; ] Utilizati fereastra ca portal
; Schirnbare Marime-Forma
.
E |
g
: Aplicarea modelului ales
; Aplicarea corpului ales
: Aplicarea suprafetei alese
; Accesorii
: Links
M Auto decor
o~ . . Y
- e | --sicudlick —
“ omse 1 Detali stanga selectati
"Capiere" —
#  Taiere
.-_z’-/—J
= cplere
Copi
5 Stergere Ctrl+Del

e Apoi alegeti ,Copiere”

Infowood Technologies
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e Langa peretelel, apasati click dreapta si apoi Lipire

'

'

]

'

'

]

'

'

]

'

'

]

'

'

'
—

/ pbat dick < [® % | Toiere
'\M dreapta aici ? J Copiere
~— [
”‘ B Lipire e
| Stergere l%/;eésati u:liu:l.q H\;{-
s ﬁteilrr;ga pentr :
N e

e Amplasati usa de balcon in partea dreapta la o distanta , 0"

Maragini corp
oo o Dreapta: 3421
b | | |
Jos: 00 Sus: 2700
| | | |
T —

e Schimbati I5timea in ,1550".

Dimensiuni carp
Stanga ¥: D Stanga Y: | 5450

Dreapta X: Dreapta : 6450

Jos: D Sus: 2700

Lungime: Lungimea 2:

Lungimea usii: _ Mr. usi:

Adancime: IEI Adancime 2:

Inaltime: ingltime 2:

in plus: Extra 2

Blat de lucru: III Plinta:

orareReducere: D LInghi;

Canal frezat: stantd din spate:
Cantitate:

[
[

AT

Cornentarii

Amplasarea usii de balcon a fost facuta .
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AMPLASAREA FERESTRELOR

Acum veti amplasa un geam .
inchideti categoria usilor de balcon si deschideti ferestrele urmatoare...
e in Tabloul de control apéasati click stanga pe cuvantul , MATERIALE CONSTRUCTIE"

<« MATERIALE CONSTRUCTIE | = Usibalcon v'

Puteti observa acum categoria materialelor de constructii
e Apasati click stanga pe cuvantul ,Ferestre”.

Iz intericare

IJzi balcon

Witraliu

Fereztre

Gaurn - Scobitur

Carpurn inalte

Racordur: Electrice - Hidraulice - Gaz

Aici puteti gasi toata gama de ferestre

D Ferestre
D Ferestre cu adancitura

Ferestre cu bordura

[

[

Ferestre [cu fundal]

[

Ferestre cu adancitura [cu fundal]

[

Ferestre cu borduradmargne [cu fundal]

= [T
[T]
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e Faceti click stanga pe ,+" inaintea categoriei ,Ferestre cu adancitura " . Apoi alegeti Fereastra

(3 orizontale) .
S
D Ferestre

IEI m Ferestre cu adancitura

Fereaztra glizanta

FRama dir inos

Fama din inos [2 verticale =i,

L)
Fama din inox [3 onzontale)

Ferestre cu bardura

Alegeti butonul ,Selectie” de mai jos ...

Carpuri - Selectie Privire generala
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o indreptati cursorul in fata peretelui 1 pe care va urma sa aplicati fereastra si apasati click

stanga .
(5 5700
I i ——— ; s
5 5 o ;

g | ‘% | i ;
| | —_
e .. mutati cursorul in Tabloul de control . in rubrica ,Dimensiunile elementelor” , in rubrica

,,Stanga scrieti 2950mm si apasati Enter .
Margini corp
Stanga: 4000 reapta: -1000
| | 2950 |
Jos: 0 Sus: 2100
| | ! |
T —

La aceasta fereastra puteti sa schimbati numarul canatelor ...

o indreptati cursorul deasupra ferestrei in asa fel incat aceasta sa de identifice prin linii albastre .
e Mutati cursorul in Tabloul de control . In fereastra ,Dimensiunile elementelor” , in rubrica
., Inaltime 2" scrieti ,2" si apasati Enter.

Adancdme; D Adancdme 2:
Inaltime:
in plus: Extra 2:

— __ —

e Fereastra va ardta precum in imaginea de mai jos ...
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Vederea in plan va arata precum in imaginea de mai jos ...

(235500
€3 R R e LR R 3
3500 ' 2000
€ s | > T
R II
v " -
H S
H =
%E —
= '
& H
- . (613700
Pl e ’] 1
: | :
| s
1: &
i2 :
i :
o! i
(=N '
S :
@ -
= =]
L | =
! —
0! '
w! Lo
! (0
' (==
' =N
T j— E
o :
2 H
e '
- a
L »
0055 ()

e Acum salvati proiectul facand click pe butonul ,Salvare” pe care il veti gasi in primul rand din
bara de instrumente .

DR oCcESErerymEDN 0 S0 (e A e@n- 57‘|

Nota: O alta modalitate de a salva proiectul este ,CTRL+S", comanda pe care o veti gasi pe tastatura.
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Rezumat

Acum puteti sa :

¢ Amplasa materiale de constructie pe pereti

¢ Amplasa elementele la distanta exacta pe perete

¢ Modificati dimensiunile elementelor inainte de amplasarea acestora

¢ Modificati dimensiunile materialelor de constructie dupa amplasarea acestora
e Copiati si sa lipiti materialele de constructie

e Salvati modificarile facute in proiect

Infowood Technologies
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Amplasarea corpurilor
Amplasarea corpurilor inferioare si a corpurilor inalte

Toate corpurile pe care le veti amplasa de acum inainte, le veti selecta de la categoria Corpuri din
Tabloul de control.

‘Corpuri P ateriale Articole compatibile

Grupuri catalog >

UZ COMUMN
BUCATARIE & DULAP
Blocks

Infowood Technologies
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Inainte veti amplasa corpurile inferioare care se afla pe peretele 1 si cel intermediar .
e in Tabloul de control veti face click stinga pe denumirea dintr-un grup sau catalog , consecutiv

pana in momentul in care veti gasi categoria numita Grupuri Catalog alegand in continuare
,BUCATARIE & DULAP "

<« UZ COMUM > MATERIALE CONSTRUCTIE = vi
Grupuri catalog | > BUCATARIE DULAP = v'

L |
Z COMUM

Blocks !g

Nota : O alta modalitate este sa faceti click stanga pe imaginea cu cele doua sageti, alegand apoi

,BUCATARIE DULAP”
LIE COMUM = MATERIALE COMSTRUCTIE = vi

Grupuri catalog

UZ COMUN
BUCATARIE DULAP

Blocks [%
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Aici sunt afisate cataloagele care fac parte din grupul ,BUCATARIE_ DULAP ”

APARATE ELECTROCASMICE
MESE - SCALUME
FMECAMNISME - ACCESORI
ELATURI DE LUCRL

e Apasati click stanga pe ,CORPURI” pentru a vedea ce contine acest grup ...

Corpun suzpendate

Corpuri inferioare [mid-height]
Corpurni Inalte

Corpun suzpendate

Siforiere

e Faceti click stanga in grupul , Corpuri inferioare " pentru a vedea ce contine ...

Idza sticla

Idza + Sertar

Iza + Sertar adanc
Sertare

Sertare + Sertare adanci
Sertare Adanci

Corpurni pe colt

b azti chiuveta

Cuptoare

Frigidere

kM azini de zpalat waze

Final

Fafturi pentru sticle - Raftun deschize
Parti laterale

Filiri

Captuzeli

Panoun pentru peret

beze

Corp conzstuctie speciala
dza - Gola

Idza sticla - Gola

Sertare + Sertare adanci - Gola
Sertar adanc - Gola

Idriate colt - Gola

[Initati pentry chiuvete - Gola
Cuphor - Gola

Frigider -Gola

tazina de zpalat vaze - Gola
Fete/Laturi - Gola

drplutun - Gola

Incastran - Gola

Dreroble
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e Deschideti grupul ,Corpuri pe colt” pentru a vedea ce contine ...

J Caorpuri | i ateriale | Articole compatibile |

< CORPURI > Corpuriinferioare > Corpuri pe coalt v‘

@ T.72-4 56
E@ 1.72-4 56
@ 1.72-4 56
Eﬁ T.72- 4 56
@ 1724 32
@ T. 72 Dreptunghiular
E@ T. 72 Dreptunghiular
@ i. 72 Diagonal
@ i. 72 Diagonal

[I Umnpluturi

o Deschideti primul grup 1.72 — A.56 pentru a vedea dimensiunile elementelor .Alegeti elementul
cu Latimea 1000, Latimea usii 600 stanga (cod: L.100, 60 D)

—

.30, 45D

—

90, 455

—

.95, 3D

.95, 355

—

100, 40D

—

100, 403

—

100, 50D

—

100, 505

49494943

100, 605

®L
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e Apasati butonul “Selectie”

Corpuri - Selectie Privire generala l

Acum mutati cursorul in peretele intermediar pe care I-ati proiectat ...

(B =700

............................................................

(1000
=

oooe ()

e Apasati click stanga (doar o data, fard apasare lungd) si indreptati cursorul spre dreapta ...

() 3700

m

[ghE=nun]

T TOT, B0 A
B ¢

i wa =]

al

Apasati inca o data click stanga pentru a fixa elementul
elementului pe perete dar si dimensiunea ramasa ...

(53 2700

T, B A

[1pe000

oo )

. Puteti observa acum dimensiunea
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e in Tabloul de control , selectati categoria Corpuri inferioare pentru a continua amplasarea
elementelor ramase .

<« CORPURI = Corpuri inferiEare » Corpun pe colt v'

e Alegeti categoria Usa si apoi elementul cu latimea 1200 (cod 120)

Corpuri | b ateriale |.-’-'«rticn|e compatibile |

|<< CORPURI = Corpuriinferioare > Ugza v|

%))
[}
ur

EOD

0

20

a0

SRR RS A= R k=

~J
%)
-

- 32

0

—

_q
[
I

. BB

+

. BE

w
m
-

- 32

&

+H
o) (i) )

Comn || seecte

ICorp inferior 120x72 adancme 5&, 2 usi

Model:  |H3157 5T9 VICENZA OAK -

W aplicare model peste tot

e Apasati butonul ,Selectie”
e Apasati click stanga pe peretele intermediar in partea dreapta a elementului .
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. (B3 3700

=
=
=
=
a
=
o

!

:
OooE

(e

ey S U R

e ()

Uy g yt- g

i

"a

e Mutati cursoul in partea stanga , pana in momentul in care elementul ,se lipeste” in locul lui.

(53700

R /o 24g0 T :

g §

&
i
[\ala

O L
=H

(138000
000a (e)

Ju]

Din categoria Corpuri inferioare selectati Masti chiuveta . Selectati in continuare prima categorie si
elementul cu dimenasiunea 1000 .

Corpuri | Materiale | Articols compatibile

| CORFURI Corpuri inferioare > biEgti chiuvets v|

= @ i.72-4 56

~

Ia
n
o

455

500

505

BOS

70

a0

a0

il
@
il
@
ﬁ 800
@
™
m
i)

120

=1

(M o= fee o oer hd
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e Fixati-l cu un click stanga pe peretele 1

(533700

(1) 5000
&

000 (2]

e Pentru a fixa exact elementul de umplutura, va trebui sa schimbati locul din care ,prindeti”
elementul .

e Din bara de instrumente denumité ,intrerupatori” , selectati ,Activare deplasare orizontald”
si in functie de preferinta dumneavoastra de ,prindere” a elementului (de exemplu : colt dreapta
sus- selectati patratul in care punctul rosu este situat sus in partea dreapta a patratului, daca
doriti prinderea elementului din partea stanga jos — selectati patratul in care punctul rosu este
situat in partea stanga jos, sau central etc.) alegeti optiunea potrivita pentru dumneavoastra .

M
0-®

Intrerupatori

e Apasati sdgeata care se afla in partea dreapta a imaginii si apoi selectati optiunea preferata (spre
exemplu colt dreapta sus va fi denumina ,In fata si dreapta”).

[EVE =Y
o - ®
ind Selectati sageata

| pentru a vedea toate
In4 optiunile.

=

in fata si stinga Ctrl+Left

in fata i dreapta h Ctrl+Right

CIE L OO

Centru Shift+5pace

Cursorul este mutat apoi in fata si la dreapta coltului din patrat

Nota : Folosind rotita de la cursor, aveti posibilitatea de a va apropia (Zoom in ) de elementele din
proiectul dumneavoastra (in vederea in plan) . Deasemenea , tinand apasat click stanga , puteti sa
schimbati pozitia vederii in plan de pe ecranul dumneavoastra , astfel incat sa va indreptati spre locul
in care doriti sa faceti aplicarea elementelor .
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e Apropiati-va de punctul in care se afla elementul de umplutura si in momentul in care se
plaseaza corect, apasati click stanga pentru a-| fixa .

T SEGTTTTT oo — 1566
I . ICD.'IOD, o0 A 120
o |
‘o
i
S @
S 908
o @
S
S
m (1
- —

Nota : Resetati optiunea ,Activare deplasare orizontald” in rubrica ,In spate si stanga”
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e Continuati amplasarea elementelor cu o alt corp inferior cu Usa avand dimensiunea 1000.

]Corpuri | b ateriale |.t'l'-.rticn:\le compatibile |

<« CORPURI > Corpurinfernoare > kiagt chiuveta v|

Lal

-
[
I
%))
m

g
a
o

50D

505

EOD

EO S

o

a0

30

i
Al
il
Al
D
™
i
i
I3

120

=

e Amplasati-o in partea stanga a chiuvetei dupa cum se vede in imaginea de mai jos ...

H) (6) 3700

i
oos .

®.1UU,I:iU.f-'u T il

=0

{118000
"G00
|
M
-
Julaluz=1 650

,_
i apap

100

L [
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e Selectati acum CORPURI, iar in continuare categoria denumita ,Corpuri inalte” urmata de
categoria ,Cuptoare + Microunde”

ICorpL.lri | b ateriale | Articole compatibile |
< CORPURI > Corpuriinalte = “
Usa
Usa + Usa stida
Us3 stida

Us& + Sertare

Usd + Sertare + Sertare adanc

Us& + Sertare adand

Usa stidad + Sertare

s stidd + Sertare + Sertare adand
Usa stida + Sertare adand

Usa stida-aluminiu + Sertare

Usd stid&-aluminiu+ Sertare + Sertare adand
Usa stida-aluminiu + Sertare adanci
Corpuri pe colt

Cuptoare + Microunde

Frigidere

Final

Rafturi deschise

Parti laterale

Umipluturi

Placari

Cuptoare + Microunde - Gola

e Din prima categorie .204 — A.56 , alegeti dulapul cu codul 60 S

Corpuri | t ateriale |.-’-‘-.rlic:c:le caormnpatibile | I

< Corpurifnalte > Cuptoare + Microunde v||

~

e Apoi apasati butonul Selectie ...
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e Amplasati dulapul ales pe peretele intermediar in partea dreapta a elementelor .

éﬁs‘u‘ """" dggg T (R (L R %
_,: i o T, B0 A TZT %
: _ﬁ ______________________________________________ LI
G =8
% E‘g ——
:
: =
e Faceti un click stanga pentru fixarea dulapului
: gzsu """" fgg =T P56 (P :
T TU, GO A T 14 G0 A
7 = il °

[ )

(112000

TTA@AT T
L)
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La sfarsit , veti amplasa si un frigider
e Deschideti categoria Corpuri inferioare — Corpuri inalte — Frigidere . Apoi alegeti categoria
1.204 - A.56 si alegeti codul 60D

ICurpuri | M ateriale |.ﬁ.rti|:-:|le compatibile |

< CORPURI > Corpuiinalte > Frigidere w

3

E i i 204 -4 56

EO D

i
B0 S

e Amplasati frigiderul in partea dreapta a cuptorului ...

J | (5) 3700 '
RN 2950 e BOO . Bs0___, :
§ g0° 1000 " 1200 [Slali] G50 '

3 . % :

T F— : :

O, 50 7 T20 “ &0 A % : '-35

—_— == T o :

0003 )
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Amplasarea accesoriilor

Veti plasa ochiurile de aragaz pe dulapul inferior care se afla in partea stanga a aragazului
e Apasati click dreapta pe dulapul inferior si alegeti optiunea ,Accesorii”...

s S
<2
v i
B
1. Apésati Lk
1| lclick dreapta =
ARIET W
JL - \-L Loy ‘ﬁ
58| | ==
119
g
8
g™
B
.

Mutare orizontala
Deplasare verticala
Functionare Usa/Sertar
Mutare titlu

Salveazd dulap
Inregistrare Block
Deblocare

Ascunderea manerelor

Schimbare Marime-Forma
Schimbare geometrie

Schimbare variabilitatilor

Aplicarea modelului ales
Aplicarea corpului ales
Aplicarea suprafetei alese
Agcesorii
Links
Taiere

Copiere

Detalii

Stergere

2. Apdsati click
stanga aici in
rubrica Accesorii.

Ctrl+Del
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Se deschide acum fereastra ,Accesorii” ...

e Faceti click stanga pe simbolul ,+" din catalogul "Aparate electrocasnice” si in continuare
deschideti categoria ,Ochiuri aragaz pentru corpuri de 90cm”

Accesorii *
Cantitate: |1.00 Descriere: |Plita pe inductie 918x545, model 1
Grupuri catalog Au fost introduse
BUCATARIE & DULAP -]
[=]- APARATE ELECTROCASNICE -~

[ Panou magina spalat vase cu front 45cm
‘anou masing spalat vase cu front 60cm
lite pentru corpuri de 30 cm
lite pentru corpuri de 60 cm

- Plite pentru corpuri de 70 cm
- Plite pentru corpuri 80cm
E| Plite pentru corpuri de 90 cm
-- Plite ceramice

Plite pe inductie

07}

Plite pe gaz

hiuvete pentru mast 45 cm
Chiuvete pentru m&sti 60 cm
- Chiuvete pentru m&sti 80 cm &7 Modele:

oK Anulare \utare/Deplasare.| | Introducere l Informare H Editare H Stergere “PROPUNEREMODEL(PROIECT) |

o Alegeti codul 03 si apasati butonul ,Introducere” . in rubrica ,Au fost introduse” aveti
posibilitatea de a vedea descrierea elementului pe care |-ati ales. Apasati OK pentru a incheia

procedura .
Accesarii 4
Cantitate: |1.00 Descriere: |Plita pe inductie 918x546, model 1
Grupuri catalog Au fost introd
BUCATARIE & DULAP s ta pe inductie 918x546, model 1
=8 APARATE ELECTROCASNICE ~

[ Panou masind spalat vase cu front 45cm fa

; 3ina 5P Aici apar toate

E- Panou masing spalat vase cu front 60cm il I 0

-- Plite pentru corpuri da 30 cm aOC?eSDI’II e pe care le-ati

Bl Plite pentru corpuri de 60 cm aplicat pentru un

-- Plite pentru corpuri de 70 cm element.

[l Plite pentru corpuri 80cm

El-Plite pentru corpuri de 50 cm

. [#-Plite ceramice

. O-Plite pe inductie

Plite pe gaz

- Chiuvete pentru masti 45 cm
B Chiuvete pentru masti 60 cm
- Chiuvete pentru m3sti 80 cm e Modele:
K Anulare Mutare/Deplasare Introducere l I Infarmare Editare Stergere PROPUNERE MODEL(PROIECT) j

e Salvati schimbarile facute, clickand pe rubrica ,Salvare” ...

W [ E;/ YCESPrEgRImEN 0 I -1 (B aEAs@n-I s )

sau folosind butoanele "CTRL + S” de pe tastatura .
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de mai jos ...

N

a precum in imaginea

Vederea in plan arat

(215600

2000

3500

(51 3700

Boo
i

ol

B0
i

O
O

24460

dogg T

O
20

1

T, LT

00e% )
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Amplasarea corpurilor suspendate

Veti plasa acum dulapurile suspendate in proiectul dumneavoastra .
Acest procedeu va fi facut in 3D, lucrandu-I cu vedere de sus .

inainte de toate veti plasa dulapurile suspendate pe peretele intermediar .
Pentru a vedea de sus proiectul , faceti urmatoarele ...

e Lasati cursorul pe perete pana cand acesta devine ,albastru” .

Lasati cursorul pe
- perete, pana

-~ cand acesta

: . - ----- - devine albastru .

i )

B35 o= e

e Peretele este identificat acum si puteti printr-o miscare rapida cu cursorul sa alegeti optiunea
.Camera” din bara de instrumente si sa apasati imaginea ,Vedere "

81 () (@] P
@) o o

amera

sau selectati icoana vederii frontale din bara de instrumente principala de sus

EEERE | ZEERSE |
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Imaginea alaturata are vederea frontala a peretelui .

v

[+ <>

0]

e Din Tabloul de Control, alegeti Corpuri > Corpuri suspendate si in continuare deschideti

categoria denumita ,Usa deschidere in Sus”

e Deschideti categoria cu inaltimea 36 (i. 36 — A. 32) si apoi alegeti dimensiunea 120

Tablou de control[panel control] iz}

<< |lza Deschidere in Sus [lift-up] -

. -
< w
3 «
<

@ I 48 -4, 32
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e Pentru a fixa dulapul veti face click stanga pe perete deasupra plitei ...
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e Amplasati inca un dulap suspendat langa cel facut recent...

-

NEX RS

B

| —f—

lNoté : Pentru a amplasa usor restul dulapurilor suspendate pe acest perete , veti face cat
in ceea ce priveste alinierea elementelor .

Pentru miscarea pe orizontala , alegeti ...
,prinderea” dulapului din colt ,In spate si

Pentru miscarea pe verticala, alegeti...
rubrica ,Cutie sus”

eva schimbari

dreapta”
2 T~ = sl
+ & O [
@ I & e-e-0-0°®

In—=
I: Plintd jos Ctrl+Down

in spate 5i stinga Shift+Left i
- E Cutie jos Shift+Down

In spate 5i dreapta . Shift+Right E
- Centru Ctrl+5Space

| | infata sistanga Ctrl+Left =
. Cutie sus Shift+ |
- In fata si dreapta Ctrl+Right . :
Blat de lucru sus  Ctrl+U
ﬂ Centru Shift+5pace Q i

De asemenea veti dezactiva comanda ,Alinierea si deplasarea obiectelor”(Veti face clic
imagine pentru a se dezactiva — va aparea precum in imaginea de mai jos )

k stanga pe
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Acum veti amplasa cateva rafturi
¢ Din categoria Corpuri suspendate alegeti subcategoria Rafturi deschise - Rafturi pentru
sticle si deschideti inaltimea 1. 24 (cel cu 3 compartimente) . Alegeti codul 120 .

ICurpuri | Materiale |.-’-'-.rtiu:u::|e compatibils |

< Raftun deschize - Raftun pentru sticle

== i 24
=

Cu baluztry decarativ

e Apasati butonul Selectie , iar apoi faceti click stanga pe perete , deasupra dulapurilor
suspendate ...
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Dulapul suspendat este fixat in concordanta cu alinierea aleasa de dumneavoastra ...

e Mutati cursorul precum in imaginea de mai jos . Cand cursorul arata precum un ,cerc” apasati
click dreapta ...

.
H utati cursorul sici . Cand cursorul aratd ca un cerc |
apasati click dreapta .

Elementul si-a schimbat pozitia si daca pana acum s-a miscat pe orizontala , acum miscarea are loc pe

verticala ...

e Mutati cursorul din nou precum vedeti in imaginea de mia jos ... Cand cursorul arata precum un
.cerc” , apasati click stanga pentru a fixa elementul ...

s

.
+
+
.

Mutati cursorul aici
pana observati cercul ca
indicator iar apoi
apasati scurt click
stanga.
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Acum veti alege inaltimea dulapului .
e Cand amplasati corpul de dulap , lasati cursorul pe el pentru a fi identificat .

I .
E| Lasati cursorul
pe corpul de dulap pana

se identifica.

EoE

e Acum elementul este deja identificat . Din Tabloul de control, puteti alege inaltimea ,360"
si apasati Enter .

Dimensiuni corp
Stanga: Dreapta: [2931

in spate: III In fata:

Jos: | 1780 Sus: |21
Lungime: Lungimea 2:
Lungimea usii: Mr.usi:
Adancme: Adandme 2:

Inaltime 2:

Extra 2:

Blat de lucru: D Plinta:

orare Reducere: III Unghi:

Canal frezat: stanta din spate:
Cantitate:

N NNl NENE
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Dupa completarea dimensiunilor elementului , il veti copia si il veti amplasa exact langa cel dinainte
amplasat ...

e Identificati elementul

H

[=]

Lasati cursorul pe corp
pana acesta se va
identifica. -

e Din Panoul de Control, apasati butonul ,Copiere” ...

e Acum lasati cursorul pe suprafata peretelui si apasati Click dreapta > Lipire

Click dreapta aici si
apoi "Lipire"

= Mutare orizontalad

Rotate room

Editare faianta

Schimbarea redarii suprafetei
Anularea schimbarii redarii suprafetei

Anularea schimbarilor de redare ale corpului

Aplicarea modelului ales
Aplicarea corpului ales

Aplicarea suprafetei alese

Ml Stergere perete Ctrl+Del

Taiere

Copiere

Lipire ‘

Stergere

Aplicare la camere conectate
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e Mutati cursorul in locul indicat din imaginea de mai jos . Apasati click stanga pentru a fixa corpul
de dulap

Indreptati cursorul aici si
apoi cu click stanga fixati
[=] corpul de cel precedent.

Nota : Priviti imaginea alaturata . Puteti vedea pozitia elementului de pe perete .

Stanga : Aici se observa distanta dintre partea
stanga a elementului si distanta elementului fata
de peretele din stanga

~ In3ltimea

peretelui

Sténga L Dregpla‘ :

Dreapta : distanta din partea dreapta a
elementului fata de peretele din dreapta

Jos : distanta dintre partea de jos a elementului si : s D e il I e R
podea i L e BT R R e,

Sus : distanta dintre partea de sus a elementului si A
podea 5 )

Veti schimba pozitia ,Activare deplasare verticala”
pentru a putea prinde elementul ,de jos”

Din cadrul comenzii"Activare deplasare verticala”
selectati ,Cutie jos”

Plinta jos Ctrl+Down

Cutie jos Shift+Down
I,

b

Centru Ctrl+5pace
Cutie sus Shift+Up

Blat de lucrusus  Ctrl+Up
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[ ]
A. 32 si dimensiune 120

e Apasati click stanga pe du

]
J

In continuare veti amplasa inca cateva dulapuri suspendate

Din Tabloul de control selectati Corpuri > Corpuri suspendate > Usi categoria i. 48

lapurile suspendate pe care le-ati fixat ...

in timp ce elementul se afld in miscare , veti indrepta cursorul spre Tabloul de control de unde veti

selecta alinierea dulapului suspendat .

in rubrica Jos scrieti 2140 (atat cat este inaltimea dulapurilor suspendate) si apasati Enter

°
]Corn..lri | M ateriale |.-'1'-.rtic:0|e cormpatibile |
405
Plasare pe
Ferete 2 a Fo
Margini corp
Stanga: <BE53 ~eapta: 947
| | |
Jos: 1420 Sus: 2020
[2140 | |
Unghiul corpului
oo [ = = 1 1
Unghiul peretell.l Perete 2 LI
By
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Alinierea dulapurilor suspendate a fost selectata (este situata la 2140)
e Apasati acum un click stanga in locul indicat mai jos pentru fixare ...

Lasati cursorul aici si cu click
stanga fixati corpul.

Cu ajutorul procedurii Copiere — Lipire pe care am descris-o mai sus , veti amplasa inca doua dulapuri
suspendate in partea stanga a acestuia . Procedura este Copiere — Lipire ...

Dupa ce ati incheiat si aceste amplasari, peretele ar trebui sa arate precum in imaginea alaturata ...
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Stergerea elementului

Alegeti corpul suspendat care se afla peste plita ...

Lv |

—f—

si pasati butonul ,Stergere” pe care il gasiti in Tabloul de Control

iv%%g

e Deschideti rubrica Corpuri > Corpuri suspendate > Hote , categoria 1. 36 A. 32 si alegeti codul
90

Faceti amplasarea pe spatiul liber care s-a creat .
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Schimbati latimea hotei in 1200 si apasati Enter .

Tip de usa:

~Dimensiuni corp

Stanga:
in spate:

Jos:

[

Lungime:

Lungimea ugii:
Adancime:
Inaltime:

in plus:

Blat de lucru:

Jorare/Reducere:

Canal frezat:

Cantitate:

;

Dreapta:
In fata:
Sus:
Lungimea 2: D
Nr.usi:
Adandme 2: D
Tnaltime 2: D
Bxtra 2: D
Plinta: D
Unghiz

BRE N R
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Amplasarea partilor laterale

Acum veti amplasa si partile laterale pe acest perete .
o Alegeti CORPURI > Corpuri inalte > Parti laterale , deschideti categoria i. 204-A. 58

si alegeti codul 01

Tablou de control{panel control] i}

<« CORPURI » Corpuriinalte » P3r laterale -

E I i 204-4 58

m

e Alegeti butonul Selectie

Carpuri - Selectie Privire generala
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e .. siamplasati-l facand click stanga in partea dreapta a frigiderului...

e Faceti click stanga pe pereta, langa frigider si apoi inca un click stanga pentru a-l fixa de partea
laterala a frigiderului.

Prin aceasi modalitate veti amplasa si un dulap suspendat deasupra.
¢ Selecati CORPURI > Corpuri suspendate > Parti laterale deschideti categoria 1. 48
A. 34 si alegeti codul 01
e Amplasati-l pe spatiul liber a peretelui, in partea dreapta a dulapului suspendat si mutati-I
pentru a se lipi” de restul dulapurilor ...
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e Schimbati alinierea dulapului folosind miscarea verticala sau scriind indltimea in Panoul de
Control .

Peretele va arata in felul urmator ...

e Salvati acum schimbarile facute facand click in rubrica ,Salvare” sau de pe tastatura
+CTRL + S
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Poiecte deschise — Panorama vederii in plan

Veti amplasa acum corpul suspendat pe ,peretele 1"
o indreptati cursorul in rubrica ,Proiecte deschise” , in partea dreapta a proiectului . Veti observa
butonul ,Proiecte deschise” iar in partea de sus este afisata vederea in plan a proiectului
dumneavoastra (panorama vederii in plan) .

Selectati centrul “"Navigatorului” pentru a se deschide vederea in plan.

Welcame Page &3
Y F 1 1 & 4 _ g
< E > 4 : ™ A
. ¢ ?
Selectati v
centrul pentru [
avedeain
plan. “
[ —— -
\. A S
= Y
Corpuri | Mate Aceasta este
A vederea in plan.
1 - bt
: -
|F'rnpunere model{praiect) 1 j -

Nota : Pentru a inchide vederea in plan, veti selecta din nou acelasi buton din centrul ,Navigatorului”.

Faceti click stanga pe Peretele 1 cand peretele are dungi albastre ...
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Administrarea imaginii 3D

Imaginea va arata in felul urmator ...
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e Alegeti CORPURI > Corpuri suspendate > “Corp asezat pe blat” .
_Deschideti categoria I. 128 A. 32 vitrind cu rama de inox (este imaginea cu dungi hasurate) Alegeti apoi
codul 50R si selectati butonul Selectie
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e Mutati cursorul precum in imaginea alaturata . Elementul se alineaza cu dulapul de jos
Aasati click stanga pentru a-| fixa aici.

Mutati cursorul aici si

cu click stanga faceti
amplasarea.

e Din rubrica ,Corp asezat pe blat’, alegeti categoria 1.128 A.34 cu rafturi. Alegeti elementul cu
latimea 30 si amplasati-l in partea stanga a vitrinei .

J{'.m::l.l'i | M ateriale |.ﬁ.rti|:-:|le compatibile |

<« Corpun suzpendate > Corp agezat pe blat w

E % i128-4 32
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e Selectati din nou Corpuri > Corpuri suspendate > Corp asezat pe blat . Deschideti categoria
i.128 A.32 cu vitrina Inox. Selectati corpul de 508, in continuare butonul Selectie si amplasati in
partea stanga a raftului.
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Pentru a completa mobilierul de bucatarie adaugati doua rafturi
e inrubrica CORPURI > Corpuri suspendate > Plici - Rafturi > Special > Rafturi special.
Apasati click dreapta si alegeti Editare pentru a specifica dimensiunile raftului.

J Corpuri | b ateriale | Articole compatibile |

<« CORPURI > Corpun zuzpendate > Placi- RBaftui s

Q) Plsci
Q} Pl3ci cu spoturi de luming
Q) Etajere
=] Q}. Special
Q Raft special

Editare [

Links

e Latimea va fi de 750 si inaltimea de 60
Apasati Enter pentru inregistrarea schimbarilor facute si pentru a se activa butonul OK

Dimensiuni | Specificati = Preturi

Cantitate: . Farma vederii in spall

Forma cutiei: 0
Farma usii 1: o]
Forma usii 2: 0
Farma usii 3: o]
Farma usii 4 o]
Forma usii 5: v}

in plus: IU aliniere orizontala: DC - Farma usii 6: 0
Extraz: IU aliniere verticala: DC hd Farma usii 7: o]
In&ltime blat de |-1 Aliniere inapoi/spre: DC - Forma usii 8: v}

Forma usii 9: o]

T

Amplasare Anulare [ Add an ] [ Schimbare geametrie ]

e Apasati Amplasare pentru a se fixa raftul.

Amplasare Anulare
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e Amplasati-l facand click stanga pe perete, deasupra dulapurilor inferioare ...

Va trebui sa schimbati alinierea elementului (indltimea dintre partea de jos a acestuia si podea).
e in timp ce raftul se afla in miscare , din Tabloul de control, in rubrica Jos scrieti 1250, apasati
Enter, ,lipiti-1" langa vitrina si apasati apoi click stanga pentru a-| fixa .
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e Apasati din nou butonul ,Selectie” din Tabloul de control . Schimbarile pe care le-ati facut la
raftul anterior raman (in cazul in care nu ati mai addugat alt element ) si adaugati alt raft

deasupra celui anterior...

e Din Tabloul de control, in rubrica Jos scrieti 1750 si apasati Enter
indreptati cursorul spre raftul de jos , in spatiul pe care il vedeti in imaginea alaturata (aduceti-vd aminte
cd in rubrica ,Activare deplasare orizontala” avem activat coltul ,spate dreapta” . Din acest motiv

indicdm partea de jos dreaptd a raftului, pe post de indicator )

Apasati click stanga pentru a plasa cel de-al doilea raft ...
Salvati proiectul.

Indreptati cursorul
aici pentru a alinia
raftul cu cel
precedent

si cu click stanga

fixati.
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Amplasarea elementelor liber in vederea in plan

Veti plasa acum inca cateva elemente prin procedura liberd . Aceasta inseamna ca elemenetele nu vor fi

lipite de perete .
Veti lucra din vedere in plan (2D)

e Apasati imaginea 2D din bara de instrumente

DER/OCeSHrsERjaan 0 @B (Ee@)y A SO)E - 8 |

(235500
o ' R e ?
5 | |
s
o T I N
E:" —
() 3700
H % ______ 100 [ laaa poo oo goo 5o H
: S0 1000 1260 [=lala] [=als] :
T T ™
: | 120 | QD’@ 1ip :
H 1 1
4 TT00, 50 A lk)120 = 50 A - JJ-JQ'
s ‘2
P |
H —
H H
H H
v — 1
v i
L R
0%
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Nota : Schimbati Activare deplasare orizontala cu ,In spate si stanga”

[EEESY
jFustcl

. In spate si stinga Shift+Left
[*

|j In spate 5i dreapta Iﬂ&ﬁhifﬁﬂight

Deschideti catalogul Corpuri > Corpuri inferioare > Panouri pentru pereti si alegeti codul 01

JCurpuri |Materiale |.-i'-.rti|:cule compatibile |
<« Corpur inferinare > Panourn pentru pereti W
' 1|
02
03

Puteti s& observasi fereastra ,Editare element” . Veti alege Latimea 2150 si iniltimea 2250

Dimensiuni Specificatii Preturi

Unit&ti: IEly square meters (Width x Heig;l Forma vederii in spall

Forma cutiei: 0

Lihgimea usii: Forma usii 1: a

MEmaErul usilor: Forma usii 2: 0

I—l—
IU—
IU—

icsorare /Reducere: IU— Forma usii 3: a
IU—
[@

Adancime: IlB Induntru/inafara: Forma usii 4: i}
Adancime?2; IU Aliniere; Forma usii 5: 0
in plus: IU Aliniere orizontala: DC - Forma usii 6: a
Extraz: IU Aliniere verticala: DC - Forma usii 7: o]
Indltime blat d I-l Aliniere inapoifspre: DC - Forma usii 8: 0

JLHRNI)

Forma usii 9: a

Sk Anulare I Add on ] I Schimibare geometrie

e Apasati Enter pentru a face inregistrarea si pentru a se activa butonul OK
e Apasati butonul OK...

OK Anulare |

e
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e ...1n continuare faceti un click stanga in cadrul vederii in plan ,departe” de pereti, in regiunea
alba a planului, precum se vede in imaginea alaturata ...

(51 3700
__________________ I--------j?E";l-------- __EOO - BOO &0
1200 [=]u]u} [=]u]n}
DD : w
U gzg @
120 50 A el [l
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e intimp ce elementul se afld in miscare , alegeti din Tabloul de control imaginea cu sigeata
indreptata spre dreapta pentru a-i schimba directia

Unghiul corpului

wom [ | & El r 1

(1) 8000

L

I I

om___¥0, _&o_ .

=) -

Nota : Pentru a schimba directia elementului pe care il veti misca liber in cadrul vederii in plan, puteti
folosi deasemenea sagetile de pe tastatura dumneavoastra .

Directia elementului s-a schimbat dupa cum observati in imaginea alaturata ...

(8) 3700
.......... 1200 20800800 20
250 0 LB [E5] 600
NS DD []
138 1
@@@
o 120 ) coe —0n
=
Siz
=
=
L2 [ 2
0SS (k)
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Apropiati-va acum de peretele 1, unde se afla corpurile suspendate.

Ny 4

Jos si stanga

Prezinta planul in partea de
inz-stanna & ecranln

e Miscati cursorul precum vedeti in imaginea aldturata si apasati click stanga

4000~

750
Ei1dikd pdegl

o
i@

30

N
[+
v
[*]
o <]
) 3
=]

indreptati cursorul in
acest punct si apasati
click stanga.

50 A

1629

e
HYe}
HIp]
—
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Nota : Folositi din nou rotita de la mouse pentru a indeparta imaginea ca sa o puteti vedea din plan.

o Deschideti catalogul BUCATARIE - DULAP > MESE - SCAUNE > Mese moderne si alegeti
codul 02

Corpuri | I ateriale |Artico|e compatibile |

| MESE - SCAUMNE > Mesze moderme ~

o1

02

03

04

11313

Ji=]

j
o
o

[T7 o7

et |

| Il o8 -
Corpuri ~ selectie Privire generald

1Masé modernd 2 140x75

Model: |m0de| ::J

' aplicare model peste tot

e Apasati Selectie si faceti click stanga in spatiul vizibil din imaginea de mai jos ...

&g
,,,,,,, dzoo L ,,,,,,(,B;ZHET‘?D,E,,,,,,, __foo G600 g0
Raa- T - iita S bl i
.H 420 I].| CiDﬂﬁCI]D r» il

I ) E—— TS

(-] .

g8 Ceog
)

g

W
i}

|
il oy
T

&8 E
g8
&8 E

— ™

ez
i

Infowood Technologies



85

e intimp ce masa se afla in miscare, alegeti din Tabloul de Control imaginea cu sdgeata
indreptata spre dreapta cu scopul de a-i schimba directia ...
e Cuun click stanga plasati masa in proiectul vederii in plan

E?g —~
; 1200 (61)230?000 [=1u]u] [={u]u] a0 ;
%56 _______ qgon " " T Tt 4200 "7 T T T goo T "_B_D_D_"?Cll
T T -

T BT A 0 @ H - Bl g
88 i
g e
€ B
‘_-i [— :
gt
g 2
g | s
a 2 :

TIL —

2

o Deschideti catalogul BUCATARIE - DULAP DE HAINE > MESE - SCAUNE > Scaune moderne
si alegeti codul 28

e intimp ce scaunul se afld in miscare , schimbati directia cu ajutorul sagetilor de pe tastatura sau
din Tabloul de Control ...
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Plasati scaunul in vederea in plan, langa masa, dupa cum se observa in imaginea de mai jos ...

Amplasati inca trei scaune identice in partea dreapta si stdnga a mesei .

>

(B

Dupa ce ati terminat amplasarea , vederea in plan va arata precum in imaginea de mai jos ...

S,

—

L

e

£y
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Amplasarea peretilor coloana

Veti alege un perete coloana din catalogul MATERIALE CONSTRUCTIE

e Deschideti categoria UZ COMUN > MATERIALE CONSTRUCTIE > Pereti coloana

¢ Amplasati peretele undeva in cadrul vederii in plan (departe de alti pereti sau alte obiecte,
elemente) si schimbati-i dimensiunea

e Eliberati cursorul de pe peretele coloana pentru a fi identificat si scrieti in Tabelul de Control :
rubrica Latime :1800 , in rubrica Adancime : 8000, in : , iar in rubrica Sus: 3200

Q¢

time: 450
Dimetsiuni corp

Stanga = Stanga "
Dreapta = Dreapta "
Jiog Sus
Lurgirne: Lungimea 2: I:I
_Ungimes Ligii; ICI Pr. Lz ICI
Adanicirne: Adancime 2: I:I
Ialtirne: Imaltirne 2: ICI
I plus: D Extra 2 ICI
Blat de lucr: ICI Flirita: ICI
e Feducers; ICI I rghi;
S cobiturs: anta dir spate:

Caii:

Comentarii

e Apasati Enter sau OK pentru inregistrearea noii dimensiuni
e Cuun click stanga , prindeti” peretele pentru a-l muta . Schimbati-i pozitia si amplasati-1 in
partea de jos a coltului din dreapta a vederii in plan .
e

| n—
|
| |
iL i
ez
O

| e—
r====" T
1 I
I,
I
I
===

—~Amplasati peretele
coloana in coltul din
dreapta jos a vederiiin

_plan... .

[—
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1378
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1628

P

Mutare orizontald
Deplasare verticala

Mutare titlu

Salveazd dulap
Inregistrare Block
Deblocare
Ascunderea manerelor
Gola

Ambele parii Gola

Utilizati fereastra ca portal

Schimbare Marime-Forma
Schimbare geometrie
Schimbarea variabilelor
Schimbarea calitatilor

Specificatii tehnice

Schimbarea redarii suprafetei
Anularea schimbarii redarii suprafetei

Anularea schimbarilor de redare ale corpului

Aplicarea modelului ales
Aplicarea corpului ales

Aplicarea suprafetei alese

Accesorii

Links

Auto decor

Detalii corp

In general

Ctrl+Del

Catalog:
Cantitate:

|CORPURI

|1 uli}
Codul programului:
Cod fabricant:

I\N’aIH D25 BLE

-

Categorie: IModuIe suzpendate

|51 0E10000 “od vedere in plan: ISuspendat
Cod numeric: ID

=l

Descriere: |E0rp Suzpendat

Comentariiz I

itate de masurare(U.M.): |By Pieces

Aliniere orizontala: IDC Vl

-

Aliniere verticala: IDC 'l
Aliniere in spate: IDC 'l

Dp;iuni—l—
’79 Tithu I ' Cutie I I Decorativ

W MentiunisRa | Corp baie

2

E Anulare
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Amplasarea placilor decorative

Din catalogul MATERIALE CONSTRUCTIE veti alege amplasarea placilor decorative.

e Deschideti catalogul BUCATARIE _ DULAP > CORPURI > Corpuri suspendate > Placi — Rafturi >
Placi si alegeti codul 01
e Apasati butonul Selectie pentru a deschide fereastra Schimbare corpuri si scrieti urmatoarele

dimensiuni
Dimensiuni Specificatii Preturi

Cantitate: 1.00 UnitSti: |B3-' Pieces j Forma wederii in spalli
ILungime: 120 I inaltime baza: I-li Forma cutiei: Iﬂi
Lungime 2: ol Lungimea usii: I‘Dﬂi Forma usii 1: IUi
Inaltime: 30 Mum&rul usilor: Ili Forma usii 2: IUi
inaltime2: 120 Micsorare/Reducere: IDi Forma usii 3: IDi
Iﬂ\dancirne: s000 I Induntru/inafara: IUi Forma usii 4: IUi
Adancme?2: o] Aliniere: IUi Forma usii 5: IUi
in plus: Ll Aliniere orizontala: DC - Forma usii 6: IDi
Extra2: IUi Aliniere verticala: DC - Forma usii 7: IUi
in&ltime blat de [-1 Aliniere inapoi/spre: DC - Forma usii 8: IUi
Forma usii 9: Iﬂi
LIk Amplasare Anulare l Adod ok l l Schinnbare gecmietrie

e Apasati Enter si apoi OK pentru amplasarea placilor.

e intimp ce se afld in miscare , schimbati dimensiunile in rubrica Sus 2750 si apasati Enter

e Plasati placa in coltul din stanga sus a peretelui coloana

M argini corp
&0 0
| | | |
Joz 2128 Suz 2153
[ | |[2750 |

Jos ...
s (215500
. L e T LR ET T EEEE P L 3
¢ Fuy 3500 . ]
s o i o
W - -
: . !
: Amplasati placain 7 ;
: coltul stdng de sus a :
; peretelui coloand . B
5 :
4 1 1200 (B?Z:‘D?EIIJD 600 GO0 A
g T [ I TR T R
[ | D O]
120 i 1
: . iy i 1;% o 60 A il g
; o H mg
H ﬂ [ —
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2000

ti acoperit latimea peretelui

in care a
(215500
("""""'"""""'""""""""'"""""""""""""""""""'"""""""}

tul

2600

v A

ana iIn momen

laca pa

tip

ipi

siL

ati

Cop

Aveti nevoie de aproximativ 12 pldci (depinde de dinstanta la care doriti sa le asezati)...

Vedera in plan va arata precum in imaginea de mai jos ...

90
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Afisarea tavanului

Acum veti putea vedea tavanul din proiectul dumneavoastra .

e Eliberati cursorul pe unul dintre peretii exteriori , pentru identificare , pana devinde albastru
(va avea linii albastre)

@ M
< e
F=m v fran ] N
L= T R HE ] v
T T A T i
W o g by '
AR ENEE :
(A I T O '
(O '
R EER R '
(O =
AR :
R R '
(A I O T O '
(N :
R EEEENEE '
T A A T O '
gl N —
T T O '
R '
I A A T i
R R '
A B B T '
R R :
(A I O T O '
AT A A AT O '
A I A T O :
T A A T O '
(A I T O '
T T O :
R '
(O '
T T A A T E:
AR EEEEREE
[ A A T '
T T T '
[ O T TR T I !

o

in Tabloul de control , in fereastra ,Optiuni” bifati rubrica ,Prezentare tavan” si apasati Enter

Optiuni
Prezentare faianta Peste tot
IUse “Tile dimensions™ Peste tot
Ascundere text Peste tot

V' Prezentare tavan Peste tot

[%erete irvizibil Peste tot

[l TIPS ST P N PN S P
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Rezumat

Acum puteti sa :

identificati corpurile , obiectele.

asezati corpurile ( inferioare, corpuri inalte, corpuri suspendate ) pe perete.
asezati partile laterale.

asezati corpurile liber in vederea in plan .

schimbati pozitia corpului.

stergeti corpuri din proiect.

adaugati accesorii pe corpuri.

administrati ferestrele din Tabloul de control.

vedeti de sus peretele proiectat.

alegeti alt perete din Panorama vederii in plan

schimbati deplasarea orizontala si verticala a corpurilor .
schimbati alinierea corpurilor, alegand inaltimea dorita .
schimbati alinierea corpurilor fata de un alt corp deja fixat.
afisati tavanul.
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Perspectiva

Cum vedeti in perspectiva

e Pentru a vedea perspectiva peretelui , indreptati cursorul spre peretele respectiv (in asa fel incat
sd fie cu linii albastre )

() 5500
- £oTTTTTmmmmmmmeommmmoooy E R R
wr F
S -
H &)
=
%E._ —
s
=
! @3?00
! 0 oo PR 0yl oo __ .. Boo_ 4
T " 1000 F00 il I
E GDE(D 1# H
B T e
H 120 o 4 B0 A 5l =
- :
2
g =
H =
2 S
=4 =
=i
[ —
o
2
=
a2
2
=
o
s
i
i
52
H i
: i
=t
=4 | £
H =
L
g
L HE A A THHH N R S ] .
T L ImmE . .
00§ ()

e Din bara de instrumente , in fereaastra Camera , apasati butonul Perspectiva

8 Gy

Camera
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Acum urmeaza sa vedeti imaginea de mai jos ...

| [
i A |

1 EREUER A

Din Panorama Vederii in plan veti ,invarti” camera pentru a avea vizibilitate din orice unghi doriti...

—+n

Mutati "punctul
observator" aici...

Mutati "camera
video" aici...

Nota : Puteti fixa perspectiva cu ajutorul mouse-ului.
e Apasand click stanga pe mouse puteti roti camera din ce unghi doriti .
e Puteti apropia sau indeparta imaginea (zoom-in , zoom-out) apasand click dreapta .
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Perspectiva arata ca in imaginea de mai jos ...
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Salvarea camerei

Puteti salva pozitia camerei pentru a o folosi alta data usor si rapid .

Cand veti seta camera in pozitia dorita veti face urmatorii pasi :

® Apasati ,sdgeata” din dreptul imaginii ,inregistrare camera” pe care o veti gési in fereastra

.Camera”
30 @ o
aad

Camerd

® |n fereastra de mai jos veti alege ,Adaugarea noii camere” ...

Adaugarea noii camere I}, |

MNoMame

® i scrieti apoi numele camerei noi ,Camera 1" si apasati apoi OK

Inregistrare carnera

Cu nume

cameral

OK Anulare

Nota : Nu este nevoie sa salvati pozitia camerei la fiecare proiect . Va va ajuta insa atunci cand veti
folosi administrarea imaginii in 3D dar si la printarea proiectului dumneavoastra .

in cadrul fiecarui proiect puteti sa salvati pana la 5 pozitii diferite ale camerei .

00 @) = |

Adaugarea noii camere

Stergere camerd »

MaoMame

cameral

Pozitiile camerei salvate le puteti vedea si deschide , apasand ,sageata” in dreptul imaginii de mai jos...
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Rezumat

Acum puteti sa :

e vedeti persprectiva peretelui.
e fixati pozitia camerei din Panorama vederii in plan
e salvati pozitia camerei.
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Schimbarea modelului, Articole compatibile, Ajustarea imaginii 3D

in acest capitol veti invata cum s& selecti modelele (culorile) tuturor corpurilor pe care le aveti in
proiectul dumneavoastra .

Inlocuirea partilor laterale cu parti vizibile

inainte de a continua, puteti observa o altd modalitate de a schimba partile laterale de la marginea
dulapurilor de bucatarie care sunt vizibile ...

Atentie !

Procedura de mai jos e disponibila DOAR utilizatorilor pachetului CUBES.

Pentru ceilalti utilizatori , aceasta procedura se poate face prin amplasarea partilor laterale din
catalogul BUCATARIE_DULAP > CORPURI > Corpuri inferioare > Parti laterale

® indreptati cursorul deasupra corpului inferior (pe peretele 1) pana se identifica .

® (Odata ce devine albastru , apasati click dreapta si alegeti comanda ,Schimbarea variabilelor’in

Mutare orizontald
Deplasare verticald

Mutare titlu

Salveaza dulap
Inregistrare Block

Deblocare

Ascunderea manerelor 2) ...si selectati
"Schimbarea
Gola =" variabilelor"

Ambele parti Gola

Utilizatj fereastra ca portal

Schimbare Marime-Forma

Schimbare geometrie

Schimbarea variabilelor

[
Schimbarea calitatilor

Specificatii tehnice

Schimbarea redarii suprafetei
Anularea schimbarii redarii suprafetei

Anularea schimbarilor de redare ale corpului

Aplicarea modelului ales
Aplicarea corpului ales

Aplicarea suprafetei alese

Accesorii

Links

1)Faceti click dreapta pe
corp... Auto decor

Detalii

Taiere

5 Copiere

Lipire

Stergere Ctrl+Del

fereastra care se deschide ...
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alegeti comanda ,Detalii Panel’din fereastra “Panels” alegeti optiunea ,Parte laterala stanga”
din ,Panels disponibile” alegetioptiunea ,Parte laterala stanga vizibila”
apasati butonul ,Informare”

apasati butonul ,Aplicatie” pentru a completa schimbarile facute si a inchide fereastra .

‘Mod de intrebuintare al dulapului deschis

*
- . N
1 ) Alegetl comanda dancme 56, 1 usa s | #1817
"Detalii Panel". [ ;I Categorie: IMnduIe inferioare ;I 3 ) Din fereastra
- » | Poaite: INnrma\ = “Panels disponibile'

alegeti optiunea
Melamina-Pvc | Detalii Panel | Cutie Infata Laturzdeterminatie  Flintz  Ingraditun

“Parte laterald stanga
Fanelz Farelz disponibile v'zibilé“
Parte laterala stanga Ipa,[e |aterala stanga S i

Pates lteralaezpt ‘
F':;t:a aerala gapia Farte laterala stanga [

2 2 ™y Farte laterala stanga vizibila
g 2 ) Alegell opllunea Fartea laterala stanga a usii

Ful Farte laterala stanga usa taiata

s "Par‘t:e Iatf,\ralé ungimes: [0 Tongimea i D
Ea Stanga". D, AdancimeZ; D In plus: D

Inalime2: EwraZ: oo
E:;t finat arizantal nalime. D Hr3 4 ] Apasaﬁ
Informare butonul

“Informare”.

Extindere in sus:

ID -
Extindere in jos: m In plus: El Extra2: El
Inaltime maxima: 720 - Inaltirne: I?ZU vl Inaltimes: D
L]
L]

’

Adancime maxima: Adancimne: |5BU vl Adancime:
Lungime maxima: 500 Lungime: Lungime?:
Humarul despartiturilor: Lungirea usii:

Lungimea despartiturii: 500 - Felul de calculare a lungimii: | Automat(t elamina) -

Estimare lunaimne:

- 5) Apasati butonul - |
"Aplicatie”.

o Aplicatie X Anulare

Ajutar
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inlocuirea corpurilor si a elementelor cu cele compatibile
Schimbare chiuveta, baterie si cuptor

o Selectati optiunea Articole compatibile din Tabloul de control

Articole compatibile

Articole compatibile dizponibile

| Carpuiri | b ateriale

r

e Prin aceeasi modalitate pe care am remarcat-o mai devreme, lasati cursorul pe chiuveta si pe cuptor
pana acestea vor fi recunoscute in fereastra...

Corpuri M ateriale Articole compatibile |

Articale compatibile disponibile

Chivrvete inos

Chiuvetd 5K 05001, 2 cuve [cuva
mare dreapta)

© Chiuvets 5K 05007, 2 cuve
dreapta + picurator

Chiuvetd 5K 06007, 2 cuve stanga
+ picuratar

Chiuyvete granit
L
T Chiuvets 5K 05002, 2 cuve [cuva
mare dreapta)
3
Chiurvetd 5K 08002, 2 cuve [cuva
mare =tangal
- Chiuvetd 5K 05003, 2 cuve [cuva
g mare dreapta)
| Chiuvetd SK 05003, 2 cuve [cuva
) mare stangal
A Chiuvetd SK 05004, 2 cuve + cuvd
) mics

u
1 MA® 1 Chiuvers SK 05006 2 cuve + v ¥

¥ [us0 | v [3200 | [= ]2zt

ﬂ Windows 64-bit  3043-0102-47D0-0256 Klpio oTpipa Avayvopion Tpononoingnke

¢ Optiunea Articole compatibile reda chiuvetele care sunt potrivite dimeniunii corpului amplasat in
proiect.
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Chiuveta 305, 2 cuve [mai mare
' dreapta)

| Chiuveta 308, 2 cuve [mai mare
ztanga)

Chiresta 325, 2 + 142 cuve

Chiuveta 326, 2 cuve

Chiuveta 803, 2 cuve [mai mare
dreapta)

[mai mare

¢ Rulati bara pana jos si selectati ultimul model disponibil, ,Chiuveta 803, 2 cuve (stanga mare)“cu click
stanga pe cod, chiuveta se va inlocui cu cea aleasa.

e Prin aceeasi modalitate schimbati si bateria de la chiuvetd, selectand modelul “Baterie bucatarie,
model 9”

'1 EBaterie bucatire. model 7

u!:m] B aterie bucatare, model 2

e, model 3

. Baterie buc3tsrie, model 11
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« in final veti schimba si cuptorul.
Selectati din categoria ,Neff” codul ,Cuptor OV 01009, Inox”

Medf

Cuptar 0% 01007, Irow

Cuptar 0% 07008, Inow

Franke

o@a

Cuptor 0% 01004

Cuptor 00 01005

Prin aceeasi procedurd, puteti usor si rapid sa inlocuiti obiecte si corpuri din catalogul Bucatariei.
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Schimbare model

Veti alege modelul corpurilor din proiectul dumneavoastra.

e Selectati butonul Materiale care se afla in Tabloul de control.

Articale compatibile |
=l - 3 —
S s

|I"«"I.-5.'I'ERI.-5.LE COMSTRUCTIE

|F'rn:||:|unere model{proiect) 1

|F‘r|:||:|unere model{proiect)

o || L]l

|sear|:h

Puteti cauta in ultima rubrica in functie de cod sau de culoare. De asemenea, puteti face o cautare
simultana si sa combinati mai multe optiuni.

Nota !
Numele modelului poate contine litere (mari sau mici), numere, spatii libere sau simboluri. Din acest
motiv, daca doriti sa cautati pe baza de cod, este mai sigur sa scrieti doar numerele acelui cod.

Poate veti avea mai multe optiuni din care sa alegeti, dar il veti gasi si pe cel pe care il cautati (daca
desigur exista inregistrat in program).
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Schimbarea modelului pentru catalogul USI

Schimbare in functie de cod

¢ Din cadrul primei rubrici selectati USI
e In josul paginii va vor aparea toata gama de usi destinata bucatariei dumneavoastra.
e In ultima rubrica, vewti introduce codul pe baza caruia cautati ceea ce doriti.

De exemplu:

Doriti sa alegeti modelul “M U216 ST9 CAME BEIGE" de la firma EGGER.

in ultima rubrica veti introduce numerele codului, adica ,216" iar apoi Enter de pe tastatura.

Apar cateva modele care contin codul ,216". Dumneavoastra veti selecta primul pe care vi-l reda (in
josul ecranului, va este specificat in intregime codul)

Modelul va fi aplicat in cadrul bucatariei precum in imaginea de mai jos...

Corpuri Materiale |.-'-‘-.rtico|e compatibile |
4 ) 7% =

|ust =l
|1s81 =l
IModeI ;I
|18 =

Aceasta este imaginea bucatariei dupa aplicarea
modelului “M U216 ST9 CAME BEIGE"

Nota !Numele modelului pe care |-ati selectat, va aparea in partea de jos a ecranului...

Treapta principala | EMuz15 5T5 CAME BEIGE.PONT{ EGGER_U216 5T Came Beige.jpg) |

Acum veti schimba usile doar la corpurile suspendate pentru a avea doua culori.
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Selectarea celui de-al doilea model de baza -Modalitatea 1

Aceasta este prima modalitate de a alege un model ...

e Selectati optiunea Corpuri
e Lasati cursorul pe unul dintre corpurile inalte, spre exemplu pe frigider.
e (Cand s-a identificat, din Tabloul de control deschideti lista in care se afla modelul respectiv si

alegeti ,Alt"...

ICuptor 60x204 adandme 56, 1usdsus 725 lusdjos 7

Veti observa urmatoarea fereastra ...
e Din categoria ,Modele disponibile” alegeti “BESSIOS WOOD" categoria MELAMINAT VARIO

si apoi “SYNCHRO"”
e Veti selecta ,1581"
e Apasati sdgeata care va indica dreapta ...

Alegere model

Cataloage

ust =]
- 2 = :
Modele disponibile Modele de baza
El-BESIOS WOOD -~ B U216 ST9 CAME BEIGE VARIO_SYNCHRO_1581

El- MELAMINAT_VARIO

.'

Fil- MILLENIUM
#-B&

#=-B7

- PET_VARIO 3
FFl- MELAMINAT _CLEAF

[ USI CU RAMA

Modele cu plus de debit

U104 5T9 ALABASTER. WHITE
U107 ST9 VELVET YELLOW
U108 5T9 VANILLA YELLOW w

OK Anulare
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Dupa ce ati selectat, puteti vedea modelul adaugat in fereastra numita ,Modele de baza”

Modele de bazd

¥ U216 ST9 CAME BEIGE
1580

e Apasati butonul OK pentru a salva schimbarile facute si a inchide fereastra.
oK '
e Din Tabloul de control, alegeti din nou frigiderul iar apoi modelul “1581" ...
Corpuri |Materiale |.t'-‘-.rtic:0|e compatibile | l
| R - B X
I Frigider 80x204 adancime, 1 usa, sus 132 si 0 Usaw
|u215 STS CAME BEIGE -
BEIGE
t..
[

Din Tabloul de control alegeti cuptorul , iar din lista cu modele alegeti modelul “1581" ...

Corpuri | M aterizle |.-’-'-.rtiu:0le compatibile |
i v B 4 B X
ICuptor 60204 adandme 56, 1uss sus 7251 1uss jos 7 |

U216 5T9 CAME BEIGE
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Dupa selectarea acestor optiuni, bucataria dumneavostra va arata ca si in imaginea de mai jos ...

Infowood Technologies
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Schimbarea modelelor in catalogul PARTILE LATERALE VIZIBILE

Dupa cum am mentionat anterior, veti alege al doilea model de baza pentru catalogul , PARTI

LATERALE VIZIBILE"

e intoarceti camera pentru a vedea bucataria din coltul de jos dreapta a vederii in plan.

In Panorama vederii in plan, camera va arata imaginea de mai jos in felul urmator ...

Salvati aceasta pozitie a camerei cu numele de

-I' .Camera2”
I

Bl

:I Inregistrare camera
il

Ly

":.j . Cu nume

Ilr ICameraZI

Hh

i

-|I OK Anulare

e Indreptati cursorul spre marginea laterala inalta a corpului si odata ce este identificata , selectati

apoi ,Altul” din lista cu modelele din Tabloul de control ...

e Din rubrica Modele disponibile alegeti firma "BESSIOS WOOD" categoria “"MELAMINAT

VARIO" si apoi , SYNCHRO"

e Alegeti modelul “1581" si apoi apasati sageata care arata spre dreapta pentru a-l incadra in

categoria ,Modele de baza”
e Apasati butonul OK pentru inregistrare

Alegere model

Cataloage

Just B2

Modele disponibile Modele de bazd

[El- BESIOS WOOD ~ » U216 5T9 CAME BEIGE
El- MELAMINAT _VARIO 1581 Dy
El- SYNCHRO
io103

#]- MILLEMILIM

[
- B
EH-B7 Modele cu plus de debit

B PET_VARIO T

B MELAMINAT _CLEAF
B UST CU RAMA,

£+ EGGER .

Bl WHITE

- UNI

(U104 5T ALABASTER WHITE

i U107 5T9 VELVET YELLOW

(U108 ST VANILLA YELLOW =

oK Anulare

VARIO_SYMCHRO_1581

Infowood Technologies
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] Corpuri | M ateriale |.-'1'-.rtic:0|e compatibile |
i v B % B X
I Parte laterala 204x58 ;I
=

e Selectati din nou Parte laterala si din lista cu modele din fereastra Corpuri, selectati modelul ,,
1581 "..

Bucatdria dumneavoastra va arata ca in imaginea de mai jos...

Infowood Technologies
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Selectarea celui de-al doilea model de baza - Modalitatea 2

Aceasta este a doua modalitate de a alege un alt model ...

e Apasati butoanele “CTRL+G" pentru a incepe procedura gruparii corpurilor . Cursorul arata
precum o ,sageata cu diferite simboluri
e Apasati click stanga pe fiecare raft (unul cate unul)...

Prin aceasta modalitate , am ales cele trei rafturi, urmand sa le schimbam culoarea deodata, in acelasi
timp printr-o singura miscare .

—]

Alegeti din nou culoarea din fereastra Materiale

Pentru a nu fi nevoiti sa cautati in tot catalogul partile vizibile disponibile , puteti sa alegeti modelele
direct de la furnizori.

Alegand catalogul PARTI LATERALE VIZIBILE , ap&sati butonul Furnizori - ,Categorii modele”

| Articole compatibile |
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Se va deschide fereastra de mai jos, de unde puteti selecta criteriile selectarii facute de dumneavoastra...
¢ Veti selecta optiunile de mai jos si veti opta apoi pentru Cautare
Furnizor: Praxitelis
Fibre: No grains (fara fibre)
Culoare: Green

Advance search hod

Furnizar Forma

[] Besios wood A
[] Egger

[] Kronospan

[ Akritas

[] Alfawood

[] Kastamonu

[ aGT

[] General catalog

[ Kaneli

. o
Nn grains

[ Opus 44 v |l Horizontal grains
[ Flaftharinn [] Pattern

Material

[] chipboard
[ MDF

E g:ﬁgsnhd Culoare

[]  cCustom s

[/IMElack
[/IME:
[] Cream

Ig IVE green

[/ IMrurpls
[ | IMRed

Suprafata _

E Melamine N E :,“‘Ierﬂ:i 9
Pet [ p—

[]aBs .

[ Super Matt Structura

[ Acrylic [ Mat

[] Painted - Laguered [ Gloss

[] veneered - Painted []5agre

CIpve

] HPL

[ Aluminium

g CPL "

Debifare tot Debifare activa
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In fereastra Materiale vor aparea doar rezultatele care servesc cautarii solicitate...

Corpuri Materiale |.-'1'«rticule compatibile |

2 () 2 (B

|PARTI LATERALE vIZIBILE

|uz15 5T9 CAME BEIGE

IModeI

o/ L] L1}

[, |

[En]

e Selectati HPL 7124 (numele intreg al modelului apare in partea de jos a ecranului...)

| PRAX HPL 7124,EPNT{ PRAXITELIS_HPL 7124.jpg ) |

e Culoarea apare DOAR pe rafturile selectate.

e Selectati Escape (ESC) de pe tastatura pentru a debloca corpurile selectate anterior.
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Bucataria dumneavoastra va arata precum in imaginea de mai jos...

+

i
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Selectarea celui de-al doilea model de baza - Modalitatea 3

O a treia modalitate de a selecta un alt model de baza este prin procedura numita “Drag & Drop’, pe
care o descriem mai jos...

e indreptati cursorul pe spate pentru a-l identifica ...

e in fereastra ,Materiale” s-a activat catalogul ,SPATE PENTRU PARTI VIZIBILE"
e in ultima rubrica destinata cautérii, tastti codul ,1581" iar apoi Enter.
Corpuri Materisle | Aticole compatibile |
4 =
ISPATE PEMNTRU PARTI VIZIBILE ;'
|uz1s sT8 CAME BEIGE 1
X B " " [Model ~1
Cautati modelul “1581". =
e :
o . . A e A o N . Apasati click
Apasati click stanga si tinand apasat in continuare ... stanga si tineti

apasat continuu. ..

... mutati mouse-ul pana in locul in care se gaseste
spatele partii laterale ...

in acel punct puteti s& eliberati mouse-ul ...

Schimbarea modelului a avut loc si s-a incheiat .
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Schimbarea modelului la placile decorative

Veti schimba acum si culoarea placilor. Veti alege aceeasi culoare pe care ati ales-o anterior pentru
partile laterale vizibile si pentru cele pentru spate .

e Miscati camera pentru a vedea a vedea toate placile . Uitati-va la pozitia camerei din Panorama
vederii in plan ...

Inregistrare camera

Cu nume
Camera3

OK Anulare

Apasati butoanele “CTRL+G" pentru a grupa corpurile .
e Apoi, printr-un click stanga alegeti placa una cate una ...
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e in fereastra Materiale alegeti categoria ,PARTI LATERALE VIZIBILE"
e Apar imaginile modelelor disponibile si in partea de sus a acestei liste se regasesc modelele
principale care au ca simbol ,casuta”, adica acelea care se folosesc deja in proiect.

Veti selecta imaginea asa cum se vede mai jos (este modelul “1581" care [-ati folosit la partea laterld a
frigiderului) si astfel se vor schimba toate placile simultan.

Corpuri Materiale | Articole compatibile |

P (2] 2 (B

JSPATE PEMTRU PARTI VIZIBILE

1U216 5T9 CAME BEIGE

;M-::-del
[

o [(f|df|e

Apasati ESCAPE (ESC) de pe tasta computerului pentru a nu fi activate corpurile .

Nota : Cand doriti sa alegeti culoarea , apasand pe imaginea cu casuta , inseamna ca veti folosi un
model (culoare) pe care ati folosit-o deja . Astfel :
e Proiectul nu va fi incarcat avand multe culori .
e (Cand este nevoie sa schimbati culoarea corpurilor care au acest model , se vor schimba toate
deodata si nu va fi nevoie sa le schimbati una cate una .
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e Dintre camerele pe care le-ati inregistrat in lista, selectati optiunea ,Camera 2 "

B [ F |

Addugarea noii camere
Stergere camnerd [
MoMame
cameral

|. Cameral P
Cameral "

Alegera modelului din catalogul BLATURI DE LUCRU

e Selectati catalogul BLATURI DE LUCRU

e (Cautati modelul "EWT F041 ST15 WHITE SONORA STONE", asadar, la ultima rubrica scrieti
.041" si apoi Enter...
Vor aparea si alte modele care includ codul ,041" in codul lor...
e Dumneavoastra faceti un click stanga pe imagine asa cum se vede mai jos...

Corpuri | Materiale | Articole compatibile |

B ) @ (8

|BL.¢'.'I'L.IRI DE LUCRU

]AR‘I’IKA L 4100 5T KALIDOMIA

|I'~"In:nde|

o Lol L] L
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Bucataria dumneavoatra va arata precum in imaginea de mai jos...
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Schimbarea modelului din catalogul MATERIALE CONSTRUCTIE

Acum veti schimba culoarea corpurilor si suprafetelor din catalogul MATERIALE CONSTRUCTIE (Ferestre,
pereti, faianta, gresie)

Selectati catalogul MATERIALE CONSTRUCTIE

e Din categoria “Perete” selectati a doua imagine, mai exact patratul mare alb (asa cum se vede in
imaginea de mai jos...)

Corpuri Materiale |.-'1'«rti|:|:||e compatibile |
==

IMATEF‘.IALE COMSTRUCTIE

IPrnpunerE model{proiect) 1

.-
(N 4

N e

e Din categoria ,,Cadru” cautati “7011" si selectati codul "Z_RAL 7011" (asa cum se vede in
imaginea de mai jos...)

Corpuii Materiale |.-’-'-.rtiu:u::|e compatibile |
P () O

IMA‘I’EF‘.IALE COMSTRUCTIE

Propunere model{proiect) 1

(o) LefLedLel
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Pentru categoria ,.Gresie” veti cauta prin metoda descrisa mai jos...

e Selectasi categoria ,.Gresie” si apasati pe butonul ,Furnizori — Categorii modele”

Materiale |.&rticn:||e cormpatibile |

(#] 0/ (8]

MATERIALE COMSTRUCTIE

IPrcpunere model{proiect) 1

fi

e In fereastra care se deschide, selectati butonul ,- -” pentru a se dezactiva toate categoriile...

Tags

Furnizari dizponibil
[¥CARPETS
[WMAREBLES
[WrDSAICS
[WPORCELAIMN TILES
[¥wiooDs

H

H

H

|

&

e Deschideti categoria ,,MARBLES", selectati dimensiunea 60x60cm si apoi , Aplicatie”

7} Furnizori- Categorii modele

Tags

I - +

Furnizaon dizponibili ;I —I

[ CARPETS

B [~ MARBLES
I_l?_ﬂxlzocrn
|_401<40cn1
[ 45%80 cm
[~ 60x120 cm

[ 80x160 cm
[~ 80:80 cm

[MOSAICS
[T PORCELAIN TILES
[CwOoDDs

Schimban aplicare direct k‘
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Sunt prezentate doar imagini cu marmura, la dimensiunea de 60x60...

©} Furnizori- Categorii modele o %

Tags

| v o+

Furnizor dizponibili

[ CARPETS

B [TMARELES
|— 120x%120 cm
l_ 40x40 cm
[~ 45x90 am
| 60x120 cm
[~ 80x180 cm
| 20x80 cm

[~ MOsaICs

[T PORCELAIN TILES

[Tw0oDs

" Schimbarn aplicare direct q/ Aplicatie |

Mutati bara din dreapta pana jos si selectati “FTL DESIGN 037" (*)...

£} Furnizori- Categorii modele m} *

Tags

| v o+

++ -
Furnizorn dizponibili —I —I

[ CARPETS

B [FHMARBLES
|_ 120%120 cm
|_403(40cn1
[~ 45x30 am
[ 60x120 cm

| 80x160 cm %

[~ 80x80 am
[ MOsAICs
[TPORCELAIM TILES .
[Tw00Ds I

" Schimb3n aplicare dirsct J Aplicatie

(*) Codul se vede in partea de jos a ecranului din cadrul programului
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Schimbare model din catalogul MESE-SCAUNE

Pentru a finaliza procedura schimbarii modelului, veti alege culoarea mesei si a scaunelor.

e Asigurati-va ca optiunea ,,Recunoastere structura” este activata (butonul sd fie selectat)

CorpLiri Materiale |.-’-'-.rti|:|:ule compatibile |
5 (7]

|MATERIALE cONETRT

IPrupunere model(proiect) 1

IGresie

(o) LedLe Lo

e Lasati cursorul pe un scaun. Cand va fi recunoscut, in rubrica Materiale se va activa catalogul
~MESE-SCAUNE" si categoria ,,Plastic”

| Corpuri Materiale | Articole compatibile |

P =[] O

MESE - SCALIME

L]

model

=]
=
Flastic LI
=

search

I

e Din culorile disponibile, veti selecta cu un click stanga codul “14_gray”
Corpuri Materiale |Artico|e compatibile |

B () O (B8]

|MESE - sCAUNE

Imodel

IPIastic

> [l | ][]«
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La final veti schimba culoarea mesei.

Nota : Catalogul “"MESE-SCAUNE" nu are modele disponibile.
Vom schimba culoarea mesei din fereastra “Administrator modele”, folosind culori care exista in
catalogul programului.

e

e Selectati optiunea ,,Administrator modele” pe care o gasiti in fereastra ,Administratori” din
cadrul ferestrei principale ,Proiectare”

IF'rezentare brangd activa ;I

Administratori

Odata ce se deschide fereastra Administrator modele, lasati cursorul pe spate pentru a-l recunoaste si
pentru a vedea care este culoarea acestuia (imaginea) pe care am folosit-o...

2) Aceasta este imaginea care a fost
Administrator modele/Main layer - [Fird numel.ML]] folosita pentru modelul spatelui.

[SPATE PENTRU PARTI VIZIBILE =

1581 =l Lungime xinsljme 510,109 24 bpp

Basic  Advance
i
Cant sus -
Cant jos ¥ Structura -
Cant stanga 7 z
Cant dreapta i
Cant fatd Coefident: [2
et Auto bump
Structurd metalics Dezactivare deplasare neprevazuts
Environment Mapping
Animatie Element Background Procent: [0
Miscarea Imagini Modelului
are orizontals: [1300.00 tare verticals: [2800.00
Striafi: [0 Orientation: |Vertical v
Offsets: |Oriunde = Rotatie: |0
Horiz. Gap: |0 Vert. Gap: [0
Lengths:
Detalil margini
Jos: [0 Sus: [0
¥ Stanga: [0 Dreapta: [0

Lungime: [1382 Inaltme: [2976

Detaii material

BES_VARIO_SYN_1582.jpg Diffuse: [ ] Ambient: [ | Specuar: [ ]
BES_VARIO SYN_1584.jpg . ) ‘
BES VARIO ST 158550 gmsson: I shiness: [128 mefiecton: [0

BES_VARIO_SYN_1586.jog ARM File

BES_VARIO SYN_65130g

botfle1, PG

botte12.ipg Redactor materiake
botte 14,10

1) Lasati cursorul pe spate pentru
afi recunoscut...

&
0

inregistrare model
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e Notati numele imaginii sau selectati-o, apasati click dreapta pe numele selectat si apoi
~Copiere”

Basic  Adwance

¥ Structurs |BES_VWARIO_SYN_1581.jpag

Bump Undo
Auto bu Cut
Dezact Copy
Backgrou Paste k
are orizonta Delete
203 Select All
Offse

Right to left Reading order

R 5 Show Unicode contrel characters
Lengtt Insert Unicode control character »
Detalii mar

Jos: IU Sus: IU
Stanga: IU Dreapta: IU
Lungime: |1382 Inaltime: IZ‘;‘I?G

1 w material

e Lasati cursorul pe masa pentru a fi recunoscuta si apoi in rubrica de sub imagine tastati numele
imaginii sau faceti click dreapta > Lipire
e Selectati optiunea , Salvare” si apoi ,Aplicare”

j Administrator madele/Main layer - [Fara numel.mL]

MESE SSCalNe j‘ model | Mese - Scaune
~|  Lungime «inalime 5101098 24bpp

]
‘Tesétura (stofs)
Plastic

Environment Mapping

Basic | Advance

¥ Structura [BES_VARIO_SYN_1581jpg =
Bump

Auto bump Coefident: [2
o

"

¥ Dezactivare deplasare neprevazuts

" Background: Procent:

are orizontals: |1300.00 ‘tare verticald: [2700.00
Striatiiz |0 Orientation: |Vertical =
Offsets: [Oriunde 7 Rotafe: [0

Horiz. Gap: [0 m Vert. Gap: |0

2) Tastati numele imaginii |tengths:
pe care o cautati sau faceti i mergni
click dreapta si Lipire. deesij0 SiE:lj0

|

Stanga: [0 Drezpta: o
Lungime: [1382 Inaltime: [2976
T [BES_VARIO_SYN_1581.jp3
i Detali material
BES_VARIO_B7_710.
IO T ~ offfse: [ |Ambient: [ |specuar: [ |
gmisson: [J Stiriness: [125 Refiecton:  [1

ARM File:

Redactor materiale

3 | invegistreaza Anulare
Asulare schifba

1) Lasati cursorul aici pentru a fi
recunoscuta categoria din care
face parte elementul masa.

4

oK Anulare Aplicatie

e inchideti fereastra selectand butonul “X”

Bucataria dumneavoastra trebuie sa arate preucm in imaginea de mai jos...

Infowood Technologies



Rezumat

Acum puteti sa :

e inlocuiti partile laterale cu partile laterale vizibile (doar in Cubes).
e inlocuiti elemente si corpuri din Articole compatibile.

e alegeti cel de-al doilea model prin trei modalitati diferite.

e selectati modelul dorit doar pentru un corp.

e selectati modelul dorit pentru un grup de corpuri.

e alegeti modele de la furnizori.

e alegeti culoarea pentru un corp din diferite cataloage.
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Mecanisme - Accesorii , Elemente decorative , Manere

Amplasarea elementelor decorative, a mecanismelor si a accesoriilor
Amplasare automata a elementelor decorative

Veti amplasa in proiectul dumneavoastra elemente decorative si cateva mecanisme prin aplicare
automata.

e Veti alege ,Cameral” din lista camerelor inregistrate...
+
81 @ e
e o  —

Adaugarea noii camere

Stergere camera 4

MoMame

cameral P
Camera?d . ]

Camera3

Se va deschide aceasta perspectiva a peretelui...

P
+¢<Q>

[1[=——

¢ De la bare de instrumente principala de sus, selectati , Aplicare automata decoruri”

I R={EJE=RaS )
!
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e Seva deschide fereastra de mai jos, pentru aplicarea elementelor decorative in mod automat.
In functie de corpurile pe care le aveti in proiect, vor fi bifate respectivele optiuni care se potrivesc
acestora...

Auto decor [Everywhere] =

Aplicare decoruri la
W Corpuri cu usi Chiuveta
“ Corpuri cu usi si vitrina + Cuptor
' Corpuri fara usi W Mese

Corpuri cu sertare ' Ferestre
W Corpuri cu mecanisme Pereti
' Blaturi

Adauga decor Sterge decor

e Veti debifa optiunea ,Ferestre” astfel incat sa nu apara elemente decorative pe fereastra (dacd
ldsati bifata aceastd optiune, va atasa perdea pestru fereastrd)

Aute decor [Everywhere] o

Aplicare decoruri la

¥ Corpuri cu usi Chiuveta
¥ Corpuri cu wusi si vitrina + Cuptor
» Corpuri fara usi W Mese

Corpuri cu sertare

» Corpuri cu mecanisme Pereti
 Blaturi
Adauga decor [& Sterge decor
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e Automat, pentru toate categoriile selectate vor aparea elementele decorative si accesoriile...

-~
(+]c >
v

L]

|——]

err

e Daca nu sunt conform solicitarii dorite, puteti opta pentru ,Adaugati decoruri” si sa schimbati
toate sau cateva dintre elementele decorative.
e De asemenea, puteti schimba elementele decorative de la doar cateva corpuri.
Spre exemplu, schimbati doar elementele decorative de deasupra mesei...
Apasati click dreapta pe masa iar apoi selectati ,,Automat-decorative”

Schimbarea calitatilor

Specificatii tehnice

Schimbarea redari suprafetei
Anularea schimbarii redarii suprafetei

Anularea schimbarilor de redare ale corpului

Aplicarea modelului ales
Aplicarea corpului ales

Aplicarea suprafetei alese

Accesorii

Links

7

Auto decor

I
Detalii -

Click dreapta pe masa si selectati
optiunea "Auto decor”

Taiere

21 Copiere

Lipire

. Stergere Ctrl+Del
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Veti deschide din nou fereastra pentru aplicarea automata a elementelor de decor si va fi activa doar
optiunea pentru mese...
Selectati ,,Adauga decor”...

Se poate observa tava de servit de pe masa.

Auto decor =
Aplicare decoruri la
Corpuri cu usi Chiuveta
Corpuri cu usi si vitrina Cuptor
Corpuri fara usi J Mese
Corpuri cu sertare Ferestre
Corpuri cu mecanisme Pereti
Blaturi
E Adauga decor J Sterge decor

Nota : Prin aceeasi modalitate puteti schimba elementele decorative la toate corpurile individual.
Procedura de mai jos adauga elementele decorative si in interiorul corpurilor.
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e Din grupul ,intrerupatori” selectati , Ascundere usi”

intrerupdtori

Interiorul corpurilor care alcatuiesc proiectul, arata precum in imaginea de mai jos...

Selectati din nou butonul ,Ascundere usi” pentru a-I dezactiva sa vedeti usile.
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Pentru a sterge unul din elemnetele decorative, selectati-I cu click dreapta si apoi ,Stergere”

Schimbarea redarii suprafetei

Anularea schimbarii redarii suprafetei

Click dreapta pe
element si selectat Anularea schimbarilor de redare ale corpului

"Stergere”

E Aplicarea modelului ales

Aplicarea corpului ales

Aplicarea suprafetei alese

Accesorii

Links

Auto decar

Dretalii

Taiere

Copiere

Lipire

X R F B

Ctrl+Del

stergere

Avayvipion

sau selectati elementul si apoi butonul Stergere din fereastra Corpuri...
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Setarea perspectivei

Miscarea camerei

in cele ce urmeaza veti vedea prin ce modalitati puteti muta camera cant sunteti in Perspectiva.

v e

e Din grupul ,,Camera” selectati ,sageata” din partea dreapta a ferestrei ,,Alege modelul miscarii

camerei” -
81 ) (@) [
51 & 0@

_g Mutare camera de luat veden F2
s
'\1?; Rotatia camerei in jurul punctului de concentrare F3
A - S .
tc* Rotatia camerei in jurul axei el F4

Deplasarea sectiunii planului apropiat Ctrl+F2

€

Deplasarea sectiunii planului indepartat Ctrl+F3

in fuctie de optiunea selectatd, imaginea va indeplini urmatoarele functii:

Comanda Imagine Modalitate miscare

Pentru a misca pozitia camerei se selecteaza cu click stanga si se misca cursorul sus-jos-stanga-
dreapta.

Mutare camera de luat vederi a Camera se va misca dreapta-stanga-sus-jos.
f\ﬂ/f
Rotatia camerei in jurul - Punctul central ramane fixat si camera se misca
punctului de concentrare de jur imprejurul acestui punct fix.

Locul din care priveste observatorul ramane fix si
camera se invarte de jur imprejurul axei sale.

Rotatia camerei in jurul axei ei

A
W

Miscarea camerei se face de la optiunea ,Panorama planului”, prin “prinderea” punctului unde se afla
observatorul (apasand continuu click stdnga) si miscand cursorul sus-jos.

Deplasarea sectiunii planului \?/
apropiat
Deplasarea sectiunii planului \9/
indepartat
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Zoom-in si Zoom-out

Selectand continuu cu click dreapta va puteti apropia de un punct.
La fel puteti face folosind ,rotita” (scroll) de la cursor.
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Amplasarea elementelor decorative manual

Pentru a amplasa elementele decorative pentru corpuri carora nu le apar automat aceste accesorii,
puteti sa le amplasati manul, unul cate unul.
Este indicat sa activati optiunea ,,Alinierea si deplasarea obiectelor” din cadrul grupului ,Intrerupatori”

o @I(L_@
f Q300

Intrerupatori

Nota : Cand optiunea ,Alinierea si deplasarea obiectelor” este activata, atunci puteti sa aliniati
corpul sau elementul in directia dorita si simultan sa-I mutati acolo.

Atentie! Cand doriti sa amplasati un element decorativ de ex. Deasupra blatului de lucru, pe masa, pe
raft etc., veti acorda atentie la butonul , Activare deplasare verticala” din cadrul careia va fi selectata
optiunea ,Cutie jos"

Plintd jos Ctrl+D'own

Cutie jos Shift+Down

L]
E— Centru e Ctrl+Space
()
[]

s

Cutie sus Shift+Up

Blat de lucru sus Ctrl+-Up

Astfel, partea de jos a corpului va fi amplasata pe suprafata pe care ati ales-o (punctul pe care il
indicati cu cursorul)
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Va veti intoarce la camera pentru a vedea imaginea putin de sus si sa va apropiati la primul perete,
acolo unde ati amlpasat rafturile...

Modalitatea inc are se ,misca” camera trebuie sa fie pe optiunea ,Rotatia camerei in jurul punctului de
concentrare”

Imaginea acestei optiuni o vedeti mai jos...

& Q@B g |= @B C
% 1‘.3} ™ |ﬁ. ~ G_)\ IPrezentarebranséactivE ;I

e et ro—t=t-tratori

Mutare carmera de luat vederi F2

Rotatia camerei in jurul punctului de concentrare[: F3

Rotatia camerei in jurul axei ei F4

Deplasarea sectiunii planului apropiat Ctrl+F2

€ <€ ®[E] =

Deplasarea sectiunii planului indepartat Ctrl+F3

e Din grupul ,Camera” selectati sageata din partea dreapta a optiunii ,,Alege modul miscarii
camerei” si selectati apoi ,,Rotatia camerei in jurul punctului de concentrare”
e Tineti apasat click stanga si miscati cursorul ,in sus”
e in continuare, tineti apasat click dreapta si miscati cursorul ,in sus”
Camera se invarte iar imaginea este perceputa acum dintr-un plan mai inalt...

Incercati s& priviti proiectul dumneavoastrd precum observati mai jos...
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e Din catalogul ORNAMENTE > Bucatarie > “Recipiente alimente 1" > Selectie...

ICorI:uri | M ateriale |.-'1'~rticnle compatibile |
<< Pentru BucEtare > Borcane pentru alimente L
[ i | [

Borcan pentru alimente 9

‘ Borzan pentru alimente 10

m Fl:ll:uj i.ar:s: 1

e Amplasati elementul ales cu un click stanga in gol, undeva pe podea, departe de pereti...

Apadsati click stanga departe
de pereti sau obiecte ,
undeva pe podea...

e in continuare, indreptati cursorul spre primul raft, (trebuie s& indicati raftul cu cursorul)...
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Va trebui sa schimbati directia elementului ales...
e Din Tabloul de control, din cadrul sagetilor, selectati sageata care indica dreapta...

Unghiul corpului
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e Indicati din nou raftul si cu un click stanga amplasati recipientele...
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e Din cadrul catalogului ORNAMENTE > Uz comun > Lustre selectati lustra  Lustra 30 ” si apoi

Selctie...
Caorpuri | M ateriale Articole compatibile |
< ORMAMEMTE > Uz Comun > Lustre w
Lusgtrd 27
'
Lusgtrd 23
D
Lusgtrd 29

Lusgtrd 31

e Selectati vederea in 2D pentru a vedea proiectul in plan si amplasati lustra cu click stanga in
centrul incaperii, asa cum se observa in imaginea de mai jos...
e Schimbati alinierea lustrei astfel incat sa fie de sus la 3200...

Y (2) 5500
¢ R:; » . 300 - 2000 -
v . | .
H % B
‘ 18) 3700
[ K s SO .. SO R
! 250" 144G 1200 Eig MGG
i 120 120 120 :
‘ 100, 60 4| ! 120 o 80 A P . ﬁHE‘
EE o
1 F
CIE 2 i |
BE wd 8 @ Margini corp
g Stanga: 1960 -eapta: 540
8| s ° |
g | Jos: il il
s 8 | 1750
Fl s ; 3200
| < |
8 H g
] 3
| - '
ig |
i 1 oAl gl .‘.
I+ &
L3 [
0055 )

e Selectati din nou 3D
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e Din cadrul camerelor salvate, selectati Camera1

51 @ (@] F

Ad3ugarea noii camere

Stergere camerd +

MoMame

cameral [&

Camerad

Camera3

Bucataria dumneavoastra va arata precum in imaginea de mai jos...
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Manere

Pentru a finaliza proiectarea bucatariei, veti alege acum manerele.

e Selectati fereastra ,Materiale”.
e Selectati catalogul , Usi " si modelul “U216 ST9 CAME BEIGE"

Corpuri Materiale |.-'1‘-.rti|:|:ule compatibile |
Fh) R[] D

usI ~|

11216 5T9 CAME BEIGE

Selectati butonul , Propuneri selectie " care s-a activat...

Carpuii Materiale |.-'1'-.rti|:|:-|e compatibile |
i} [N J

|ust
|u216 5T9 CAME BEIGE

IMudeI

o/ [¢] [l

Atentie! Butonul , Propuneri selectie " este selectat DOAR cand este selectat catalogul ,USI”

Nota : Cand catalogul USI are mai mult de un model selectat in proiect, la fiecare model in parte
puteti avea diferite modele de manere.
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Se va deschide fereastra cu mtnerele disponibile...
Veti selecta un maner pentru a-l amplasa in centrul fiecarei usi...

e Cuun click stanga, selectati mtnerul ,Tofino” care il observati in imaginea de mai jos si apoi

apasati OK

B Propuneri

Elast?lng: Lungirne Inaltime Sugestie Criteriu

I Toate LI

Sroposal Type : ITuaIe LI ITDalE ;I ITUale

IM&nele i I

Toate

U3z glisantd / ridicare in sus

Sertar

Sertar interior

Us3 sticld

Us3 sticld glizant3 / ridicare sus =
3 M

k)
UsE de sticld ME
Usd=M
L35 M
Uz de sticld =k
U335 de sticld MM
Usa MT
Usa MOC =
Doar MD —
Usa MO
Usa vitring MO
Umplutura corp ascuns

¥
>

« 0K

X Anulars |

Acest maner va aparea pe toate corpurile care au modelul “U216 ST9 CAME BEIGE" si va fi amplasat in

centrul fiecarei usi.

e Selectati acelasi maner si pentru modelul , 1581 “

Corpuri Materiale

| Articole compatibile |

= (2] 0 (Bl
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Din camerele salvate, selectati ,Camera2”

B o [@F |

Adaugarea noii camere

Stergere carnerd r

MaoMame

cameral

Cameral [
3

Camera3

Bucataria dumneavoastra va arata precum in imaginea de mai jos...

T\ T
SO

- = )
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Ascunderea manerelor

Aveti posibilitatea sa ascundeti manerele in proiectul dumneavoastra .
e Din bara de instrumente ,intrerupétori” alegeti imaginea ,Ascundere usi’, apasati sdgeata din

dreptul imaginii .
e Selectand ,Ascundere usi” se ascund automat toate manerele corpurilor aflate in proiect.

= I Q
O-d- ®

Ascunderea manerelor r\CtrI+AIt+J |

Gola i

Nota : Folosind comanda ,Ascunderea manerelor” NU puteti ascunde manerele de la anumite
corpuri. Se ascund toate manerele din cadrul proiectului.

Ascunderea manerelor pentru un element

Pentru a ascunde manerele de la anumite corpuri, veti urma procedura de mai jos...
Veti ascunde manerele de la ultimul rand a corpurilor suspendate...

e Pe un corp suspendat, apasati , click dreapta " si selectati , Ascundere manere ". Se va
ascunde doar manerul acestui corp.

% Mutare orizontald
Deplasare verticala

Click dreapta pe corp si Mutare titlu

selectati optiunea
"Ascundere usi"

Salveaza dulap
I‘nregistrare Block

Deblocare

Ascunderea manerelor

57

Schimbare Marime-Forma
Schimbare geometrie

Schimbarea variabilelor
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e Ascundeti toate manerele corpurilor suspendate a celui de al doilea rand...

Bucataria dumneavoastra va arata precum in imaginea de mai jos...

Rezumat

Acum puteti sa :

e atasati mecanisme si accesorii in bucataria dumneavoastra .

e sa mutati si sa rotiti camera in asa fel incat sa va setati perspectiva .
e 53 atasati elemente decorative (unul cate unul) .

e sa schimbati manerele in functie de modelul usii .

e sa ascundeti manerele la toate corpurile .

e sa ascundeti manerele doar la anumite corpuri
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Luminozitate
Introducerea luminilor in vederea in plan (2D)

Programul 1992 va da posibilitatea sa introduceti lumini in proiectul dumneavoastra in asa fel incat sa
aveti un rezultat final mai aproape de realitate .

Surse de lumina pot fi : lumina de la un element decorativ, un punct de lumina incorporat intr-unul din
elementele bucatariei (rafturi, hote ) sau surse de lumina (fara element).

Sursele de lumina care nu sunt incorporate intr-un element, trebuie sa se aplice doar in vederea in plan
(2D) si nu in perspectiva sau in vederea spatiala (3D).

in bucatarie , veti avea urméatoarele lumini :
— sursa automata de iluminare (din proiect) ;
— un Punct sursa de lumina din tavan ;
— un Punct de sursa luminos pe care il atasati dumneavoastra ;
— un Punct sursa luminos provenit de la frigider

— o Directie a sursei de lumina pe care o adaugati dumneavoastra.

e Selectati imaginea 2D pentru a deschide vederea in plan a bucatariei dumneavoastra .

DBRZ2CoeSregRleoEn ¢ @ -1 [Ee(a)y am@mv@§|

e Din fereastra ,Corpuri”, selectati butonul ,lumina”

N i
7

= ?

Corpuri..
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e Indicatorul cursorului apare ca unui bec . Apasati click stanga in partea dreapta a bucatariei, in
afara usii de balcon, asa cum observati in imaginea de mai jos. Selectati cu click stanga , Directia
sursei de lumina” .

LY Gt b . E
K
- | FP .
=
&
=4
M Click stanga in afara usii de
H™
i balcon.
E E Punctul sursei de lumina
: : Conul sursei de lumina
: ] | Directia sursei de lumina
5 = I
; : Sursa luminii b
: Alegerea sursei de lumind din arhiva
o
818
g a
g8 =
oo s
T 2
=4}
—‘. —
=
2
2
o=
21
bt
o a I+
=1 g
sk B ‘
o <
2 = 2
S
p—
gis
=k
. 4 2 DL L

in acel loc va apérea simbolul de mai jos...

P g ey U U pup R
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e Faceti inca un click stanga undeva in centrul bucatariei, asa cum se observa in imagine. Cu click
stanga selectati ,Sursa lumini”.

E {(8) 2700

! .. tmo peeoooo 200 . poo 200 poo 200 %

' 260" 1000 1200 = o0 E

120 y 120 y 120

1 T

K ,L ©.100, 60 A | U 120 o | 60 A ,L.,:_n.,A:.,F g

1 Q 1
g1 g Click stanga undeva aici. :

g | . vV 3
= r + H g
S S ;

H T Punctul sursei de lumina —
B:g— = o Conul sursei de lumina 1
4 2 . . . :

! Directia sursei de lumina !

T | Sursa luminii L\@_ E
%: E Alegerea sursei de lumina din arhiva :

j : |
8E B i

T 4 1
g 5 g

s |

T j— 1

H 0 P e (e e e|peo|me H

= 14l b A L .

= '
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In acel punct va aparea un simbol de patrat cu un plus in mijloc...

H
]

H

3

LEUL‘.
;i

-

e Pentru aintrerupe aplicarea surselor luminoase, apasati din nou butonul care reprezinta becul
sau butonul ESC(ESCAPE) de pe tastatura.

i E
7

n—g\ﬁ?

Corpuri.

Nota : Acum simbolurile aflate in plan nu se vor vedea dar (imaginile) sursele luminoase au fost aplicate.

e Din grupul de icoane ,Administratori” deschideti ,Administrator surse de lumina”

R E

IF'rezentare brangd activa

Administratori
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e Din cadrul ferestrei care se va deschide selectati ,Sursa luminii [2]" si schimbati valorile in
rubrica asa cum observati in imaginea de mai jos...

Adrninistratorul surselor lumincase/Main layer - [Fard numel.MLJ] n

Descriere: Sursa luminii [2] - @

£
Mume grup: Im
Groups: Il-'irtual Area Lights ~] E] E] E]

—Optiuni |
¥ Sursa luminoas3 funciioneazd W Sursa luminoasd creazd umbre Intensity - ||
—Alegere culoare
Ambient: - s |-113EI.EIEI v:l3199.00 z: |33III.IZIIZI
oordonate de directie
X: II:I.I:II:I ye [-1.00 Fi IEI.EIEI

egatura intensitati cu distanta Detalile sursei luminoase ale zonei

ozitie coordonate

il

Specular: I:I

Dispozitie fixa: |3-DU . -
ume fisier:

Dispozitie liniars: |n.nn

Dispozitie patrata: IEI.IZIIII

Lungime grilaj: |35EIEI Adandme grilaj: |35IZIIII|

OK Amulare Aplicatie Anulare schimbari

e Selectati OK pentru a finaliza.

Nota : Administratorul surselor luminoase dar si cel care provine de sursa virtuala (*), poate sa fie setat
si din mediul de lucru Imagistica fotorealista sau din 3D Render, dupa cum vom observa in cele ce
urmeaza.

(*) Sursele luminoase virtuale includ punctele cu efect luminos pe care le-ati atasat mai devreme.
Sursele luminoase reale includ lustrele care le-ati amplasat de la catalogul de ornamente, sau de
exemplu cele care provin de la hote, din interiorul frigiderului etc.
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Adiministrarea surselor de lumina

e Din grupul de icoane , Perspectiva ", selectati butonul , Adiministrarea surselor de lumina "

Perspectiva

in fereastra care se va deschide, imaginea va fi resata la o intensitate mare de lumina.

Pentru a seta intensitatea luminozitatii si sa va redea un rezultat final realistic, veti urma pasii de mai
jos...

Pasul 1 - Administrarea sursei de lumina

‘Eﬂl

e Faceti click stanga pe butonul ,Administrarea sursei de lumina” .
e Este afisata in continuare urmatoarea fereastra

Administratorul surselor luminoase/Main layer - [Fara nume1.MLIJ] n
Descriere: ISursa luminii [2] LI @lﬁ |
e Jvirtual Area Lights ~ | -

Groups: [virtual Area Lights =] E] E] E]
ptiuni |

[ Sursa luminoass functioneazd | Sursa luminoass creazd umbre Intensity: [1.00 ‘ 4
—Alegere culoare ozitie coordonate

ambient: [ %: [-1130.00 v: [3198.00 z [s30.00 ‘

Diffuse: l:l oordonate de directie

Specular: X: I0.00 = |—1.00 Z: |0.00 ‘
rLegdtura intensitati cu distanta—————————— etalile sursei luminoase ale zonei

Dispozitie fixa: |3.00

Mume fisier:
Dispozitie liniara: |0.00 I
Dispozitie patrata: 0.00 Lungime grilaj: |3EUU Adancime grilaj: |3500|
OK Anulare Aplicatie Anulare schimbari
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Sursa automata de iluminare

in rubrica ,Descriere” este selectatd comanda Sursa automata de iluminare , care apare intotdeauna la
fiecare lucrare , neavand importanta daca am mai amplasat inca una.

Nota : Odata ce ati atasat o sursa de lumina (ori o lustra, ori o sursa virtuala luminoasa), sursa
automata se va dezactiva.

Sursa automata NU se sterge, asadar cand nu doriti sa functioneze, debifati din rubrica Optiuni: “Sursa
luminoasa functioneaza”

on x>

e in rubrica ,Optiuni” dezactivati ,Sursa luminoasa functioneaza” si prin aceastd modalitate
becul se ,stinge” (este ca si cum ati stinge becul de la intrerupdtor )

Adrministratorul surselor luminoase

Mume grup:

o irtual Paint Lights -] E] E]

rOptiuni
[T Sursa luminoas3 functioneazd [~ Sursa luminoas creazd umbre Intensity: IS.EIIZI

Alegere culoare

# Ik
Ambient: - x: [0.00 v: [1650.00 z: [5ez.00

Diffuse: I:I —Coordonate de directie I—
Specular: I:I X; I o I :

—Legatura intensittii cu distanta——————— etalile punctului sursei luminoase

I 1
' c: ! J Sphere radius: IEI.IIIIZI
i

B: ! J
[
| A f J
i

l [ Anulare schimbasi

—_—
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Sursa de lumina locala (1) (Strat principal)

e Din rubrica ,Descriere” deschideti meniul Drop Down si selectati in continuare ,Sursa de
lumina locala [1] (Strat principal)”. (Acesta este punctul sursd de lumind pe care l-ati amplasat
anterior. )

Punct luminog autarmat
Punctul ur:
Purnctul zurzei de lumina [2] [ Treapta principala |

Conul surzei de lumina [1] [ Treapta

in rubrica , Nume grup ” se poate observa dacé sursa luminoasa provine de la o lustrd sau este virtuala.

]—:Iministratcrul surselor luminoase
Descriere: IDirecﬁa sursei de lumina [1] { Treapta principala ) ;I [~ Privire generals a schimbéri
MNume grup: Virtual Sun Lights
| Grup:
—Optiuni
¥ Sursa luminoasd functioneaza [ Sursa luminoas areazd umbre Intensity: |5.00

| [Alegere culoare rPozitie coordonate

Ambient: - ¥ IG?‘D.DD ¥ IZZZIJ.DD z: IZDD.DD
Diffuse: I:l rCoordonate de directie
Specular: x: |0.29 v: [0.85 z: [o0s

ky light details

] Terminatia umbrei; IEI.EID

3 Anulare [ l [ Anulare schimbasi l

Aceasta este sursa care dorim sa functioneze si sa redea umbre , asadar trebuie sa fie bifate rubricile
respective...

ptiuni
[+ Sursa luminoasd functioneazd | Sursa luminoasd creazd umbre

Veti seta sursa in asa fel incat umbra care se va contura sa fie redata cat mai real posibil.

xn

e Llarubrica ,Stergere umbra” veti scrie ,0.10"

Stergerea umbrei:

in aceasta rubrica puteti da valori cuprinse intre 0 si 1 (de ex. 0,05 — 0,1 - 0,5 etc.). Cu cat va fi mai
aproiat de ,0", cu atat rezultatul va fi mai intens.
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Punctul sursei de lumina [1] (treapta principala)

e inrubrica ,Descriere” deschideti meniul Drop Down si selectati ,,Punctul sursei de lumina [1]
(treapta principala)”

.

Aceasta este sursa de lumina provenita de la lustra de tavan, asa cum se vede si in rubrica ,Nume grup”:
“Ceiling light 30"

Administratorul surselor luminoase

Descriere: Punctul sursei de lumina [1] ( Treapta principala ) LI [~ Privire generald a schimb&ril

Nume grup: | ceiling light 30 > -

o fceiing light 30 | E] D

e Siaceasta sursa trebuie sa functioneze si sa creeze umbre...

ptiuni
’_CIJF Sursa luminoass functioneazd [ Sursa luminoasd creazd umbre

e Pentru a micsora intensitatea sursei de lumina veti schimba indicatoarele de la optiunea
,Legatura intensitatii cu distanta”, precum in cele ce urmeaza:

C: aproape de 1/5 din bara
B: folositi ,sageata stanga” de pe tastatura si apasati de 3-4 ori
A: folositi ,sageata stanga” de pe tastatura si apasati de 3-4 ori

—Legatura intensitati cu distanta
[E: . J
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Fereastra ,,Administrator surse luminoase” va arata precum in imaginea de mai jos...

Administratorul surselor luminoase

Descriere: IPunch..lI sursei de lumina [1] { Treapta prindpala ) ;I [~ Privire generald a schimbdril
Nume grup: |ceiling light 30 =] [ -
1 Grup: fceiling light 30 | B B
Optiuni
W Sursa luminoasd functioneazd [V Sursa luminoass creazd umbre Intensity: IE.UU

—Alegere culoare

Ambient: -
Diffuse: I:l

ozitie coordonate
X |340.00 Li IZZZD.DU s I?ﬂﬂ.ﬂﬂ

oordonate de directie

etalile punctului sursei luminoase

J Sphere radius: 0.00

Ok Anulare Aplicatie Anulare schimbari

Punctul sursei de lumina [2] (Treapta principala)

e Deschideti rubrica ,,Descriere” si selectati , Directia sursei de lumina [2] (Treapta

principala)”. Aceasta este (imaginea) sursei de lumina pe care ati atasat-o si setarile pe care le-
ati facur mai devreme...

Administratorul surselor luminoase/Main layer - [\W10.1.0.11\data\Users\Parmena\KitchenManual-original.MLJ]
Descriere: IiSursa luminii [2] vi Bl@ |
ToErs |virtual Area Lights =] | -

Groups: Ih'irtual Area Lights -l E] E]
ptiuni
W Sursa luminoass functioneazd W Sursa luminoasa creazd umbre Intensity:j§j| 1.00

—Alegere culoare ozitie coordonate

Ambient: - X: I-].HU.CIU :|3].99.UC| Z: I].U'_’vG.UCI
Diffuse: I:I oordonate de directie

b
specular: [ | x: [0.00 v: [-100 z: [o.oo

Hegatura intensitati cu distanta————— | Detalile sursei luminoase ale zonei
Dispozitie fixa: |3.UU
Mume fisier:
Dispozitie liniara: jo.00 |

Dispozitie patrata: 0.00 Lungime grilaj: |3500 Adandme grilaj: |3500
Anulare [ ] [ Anulare schimbari ]
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Paul 2 - Luminare cadru

Cu setarile de mai jos, imaginea proiectului va fi prea luminoasa.
Pentru a micsora putin intensitatea luminozitatii si pentru a prezenta la sfarsit un rezultat frumos, veti
alege intensitatea de la optiunea , Luminare cadru "

8)

Puteti bifa optiunea , Privire generala " si sa modificati intensitatea indicatorului inspre dreapta, pana
veti obtine luminozitatea dorita.

Alegere culoare

I.ﬁ.mbianm cadrului ;I !RGB ..."_l

= 104
e [+ DT |
1e: [0+
a: o Ivf Privire generala | I
I OK Anulare

In cazul exemplului nostru, indicatorul va fi setat asa cum se poate observa mai jos... (Rubricile R, G, B sa
aiba valori in jur de 20)

Alegere culoare

I.ﬁ.mbian'ﬁ cadrului

Privire generald

OK Anulare
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Pasul 3 - Setari efecte speciale

Ultimul pas este sa activati toate efectele (umbre, aplanare linii, reflexii)

e Selectati optiunea , Reglare efecte speciale "

Deschideti fereastra de mai jos si modificati doar ce observati notat in imaginea de mai jos. Setarile
corecte sunt cele care se vad in imagine...

Descriere masuratori

Redarea emfazei in Activare

Performare Calitale ¥ Aplanarea linilor ¥ Umbrelor

¥ Activare reflexi Privire generala

MultiSampling ¥ Ambient Ocdusion

anarea linilor cu elocven =
Al a spr Quality transparency

Performare Calitate

Reflexi(Emfaza si Intensitate)

Performare Calitate

Podelei: IE Peretilor: IE

Umbre usnare cu elocventa spre

Intensitatea umbrelar
0]

1 Performare Calitate
| Prezentarea umbrelor in obiecte cu elocventa spre

Performare Calitate Crearea umbrelor din corpuri cu elocventa spre
i Performare Calitate
Ambient ocdusion kernel
Mum of samples: |64 - Multisampling
1 ¥ Bur Raza: IlDUU Mum of samples: |4 vI

OK Anulare Aplicatie Restabilire
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Dupa efectuarea setarilor de mai sus, bucataria dumneavoastra trebuie sa arate precum in imaginea de
mai jos...

Rezumat

Acum puteti sa :

e aplicati surse de lumina in vederea in plan -2D (nu incorporate in diferite elemente).
e sa deschideti fereastra Imagisticii fotorealiste.

e sdidentificati sursele de lumina.

e sa setati toate sursele de lumina.

e sa schimbati luminozitatea in proiect in fuctie de intensitatea dorita.

e sa activati toate efectele speciale.

Infowood Technologies
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Printarea - Salvarea imaginii

Printare

Acum ca ati amplasat toate sursele luminoase si ati vazut rezultul cel mai aproiat de realitate, puteti
printa sau doar salva imaginea.

e Selectati butonul , Printare "

=l

Se deschide fereastra , Reglarea imprimarii ”

Prezentarea imprimari

Ll saa|ldsdbmm@x|&s |2 2|FE sae 5
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e Selectati butonul , Configurare pagina "

Prezentarea imprimarii

Aici puteti selecta tipul de printare pe care o folositi, marimea colii de hartie si dimensiunea paginii.

o in fereastra care se deschide, selectati din cadrul optiunii Orientare: Orizontal pentru ca pagina
sa fie redata pe orizontala si sa se printeze o imagine mai mare...
e Selectati apoi OK

Print Setup X
— Prirter
Name: | Selectam imprimanta ~|  Properies... |
Status: Ready

Type: Samsung Universal Print Driver 3
Where:  WSD-d3cc6b53-3c78-412%ac3a-a57b340ec00.0061
Comment: Administrator

COrientation

" Porrait

&+ |andscape
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e Cuun click stanga, alegeti imaginea pe care doriti sa o atasati in pagina si apasati ,Adaptare in

x>

pagina” pentru ca imaginea sa se mareasca si sa acopere automat toata suprafata paginii , fara
sa se modifice.

Prezentarea imprimarii

llDsa|l«d bmam@E x| % a|FE scaia [os <

2) Selectati optiunea

"Adaptare in pagina’...

1) Selectati imaginea din
lista cu un click stanga

e Pentru a printa imaginea, selectati optiunea ,Printare”

Ll s(@)s bmoB x|+ || =7
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Salvare imagine

e Pentru a salva imaginea ca si o fotografie, selectati optiunea , Salvare imagine "

Se va deschide fereastra “Salvare imagine”
e Aici selectati unde doriti sa salvati imaginea, dati numele imaginii si selectati apoi ce tip de
imagine sa salvati (tipul fisierului)...

Salvare imagine =

Save in: I- Desktop LI & @ ef B

@ OneDrive & rc [ This pC

T Libraries Q Metwork

File name: IBucatarie Save

il

Save as type: I.JF‘EG Image File {* jpg)

Cand selectati ,Salvare”, se va deschide fereastra de mai jos pentru analiza imaginii.
Pastrati optiunile marcate si apoi OK

AmoBrk=uon 4

—Reszalution——

™ Low Length : |2944
& Custom Height : I'IF"SE

™ High

¥ Keep azpect ratio

" COF 2 Bkopo

Imaginea se va salva in fisierul pe care |-ati ales.

Pentru a inchide , Prezentarea imprimarii *, selectati butonul , lesire "

L)
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Rezumat

Acum puteti sa :

e deschideti prezentarea imprimarii

e sa schimbati configurarea in pagina

e alegeti dimensiunile corespunzatoare imprimantei.
e alegeti marimea foii pe care urmeaza sa printati.

e  printati proiectul dumneavoastra.

e salvati proiectul dumneavoastra ca imagine.

Infowood Technologies
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3D Render

Daca dispuneti de optiunea 3D Render in cadrul programului, puteti urma setdrile de mai jos pentru
proiectul bucatariei...

Nota: Pentru a avea rezultat in 3D Render, nu este nevoie sa setati luminozitatea de la fereastra
Imagistica fotorealista.
Setarile surselor de lumina se vor face direct din mediul de lucru 3D Render.

Setarile camerei

e Mutati camera in asa fel incat observatorul sa ,patrunda” in interiorul incaperii. Camera va fi
mutata precum in imaginea de mai jos...

4 3

Inregistrare camera

Observatorul sa fie

in interiorul
incaperii. QA
|mrnera4{
1. B
‘\‘\ OK Anulare

e ——

Perspectiva va fi precum in imaginea de mai jos...

‘

|H=—=i—=[4] < Q>
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Mediul de lucru pentru 3D Render

e Pentru a deschide mediul de lucru 3D Render, selectati butonul prezentat in bara de instrumente
principala...

DER/7OCasEplErR/mE N 0

Proiectare | Mentiuni/Rapoarte  Unelte

E1E & & @@ F |80 s
7 L 9 2 4 [P &

Carpuri... Camera Perspectiva

Ecranul dumneavoastra va arata precum in imaginea de mai jos...

Acesta este mediul de lucru 3D Render.
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Setarile surselor de lumina

Initial, veti seta intensitatea surselor luminoase pe care le-ati amplasat in proiect.

Administrator surse luminoase

e Selectati optiunea , Administrator surse de lumnina " pe care o observati mai jos...

Punctul sursei de lumina [1] (Treapta principala)

Pentru sursa luminoasa va trebui sa setati optiunea Stergere umbra si Intensitate, asa cum se vede in
imaginea de mai jos...

Administratorul surselor lumincase/Main layer - [ChUsers\Pc\AppDatatLocalnfowood\ 1992w Boffline\ 13 _srv...

Descriere: IDirecﬁa sursei de lumina [1] ;I |E‘ @

R [virtual Sun Lights |

Groups: I"-I"Irtl..la| Sun Lights ;I B B B
rOptiuni

¥ Sursa luminoasa functioneazd | Sursa luminoas3 creazd umbre Intensity:

—Alegere culoare —Pozitie coordonate

ambient: [ x: [3199.00 v: [2220.00 z: [46.00
Diffuse: I:I —Coordonate de directie
Specular: I:I Xz I—U.EE ¥: I—U.4E = I—U.EEI

Detalii luminozitate naturala

Stergerea umbrei:

Anulare ] [ Anulare schimbari ]
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Punctul sursei de lumina [1] (Treapta principala)

Pentru sursa luminozitatii din luminare tavan, veti alege Intensitate, asa cum se vede in imagine...

Administratorul surselor luminoase/Main layer - [C\Users\Pc\AppDatat Local\Infowood' 1882v1 3\ offling) 13 _srv...

Descriere: IDirecﬁa sursei de lumina [1] ;I @ |@ |
Nume grup: [virtual Sun Lights =] (-

Groups: [virtual Sun Lights | @ E]
Optiuni

[v Sursaluminoasa functioneaza | Sursa luminoasd creazd umbre

Intensitate:

—Alegere culoare
Ambient:

Pozitie coordonate

Diffuse: I:I
Specular: I:l

X |3199.UU

fi |2846.00

rCoordonate de directie

X: I-CI.EE

Z: I-U.E'EI

Detalii lumina naturala

Stergerea umbrei: IU.D

QK Anulare Aplicatie Anulare schimbari

Punctul sursei de lumina [2] (Treapta principala)

La final, pentru sursa de lumina atasata in centrul incaperii, veti selecta Intensitate, asa cum se vede in
imaginea de mai jos...

Adrninistratorul surselor luminocase/Main layer - [Ch\Users\P\AppDatat LocalInfowood\1992v1 3 offline\ 13 _srv... '
Descriere: ISursa luminii [2] LI Blﬁ |

[virtual Area Lights

MNume grup: ;I
Groups: [virtual Area Lights | E] E]
Optiuni

[+ Sursa luminoass functioneazd W Sursa luminoasa creazd umbre

Intensity:

¥z |3199.UU Z: IlDSU.UU
g I-l.UD Z:

etalile sursei luminoase ale zonei

—Alegere culoare————
Ambient:

Diffuse: I:I
Specular: I:I

rLegitura intensititi cu distanta—————————

—Pozitie coordonate
X: |-114U.UCI

rCoordonate de directie

X: [0.00 0.00

Dispozitie fixa: |3.UU
Mume fisier:
Dispozitie liniard: IU.UU I

Dispozitie patrati: 0.00 Lungime grilaj: ISEUU Adéncime grilaj: ISEUU
Anulare b ﬁ t Anulare schimbé.riﬂ
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Optiuni 3D Render

in partea stdnga a mediului de lucru 3D Render apare fereastra cu setéri.
Veti interveni doar asupra rubricilor pe care le remarcati mai jos.

| FProprietati Render

aaa

'+

1

Lk

in unitatea ,Scene” la optiunea “Use for
background” puteti selecta optiunea ,Image” si sa
atasati o imagine pe care o aveti, astfel incat sa fie
redata in afara usii de balcon.

Cand optati pentru aceasta varianta, se va activa
butonul ,.." si selectandu-| veti alege imaginea pe
care o aveti in fisierul dumneavoastra.

Atentie! Pentru a fi corecta rezolutia, imaginea care
va fi folosita trebuie sa aiba rezolutie mare, de
exemplu 2000 — 3000 pixeli.Cu cat va avea mai
multi pixeli imaginea, cu atat va fi mai frumos
rezultatul...

Atentie!
Pentru acest exemplu, puteti sd nu selectati
imaginea si sa ldsati optiunea ,NONE”

De asemenea, in rubrica , Activare tipuri lumina "
veti bifa optiunile Luminozitate obiecte si
Luminozitate virtuala astfel incat sa se activeze
toate sursele de lumina pe care le aveti in proiect.

Nota: in ceea ce priveste parametrii si setirile 3D Render mai multe detalii gasiti la adresa
"www.infowood.gr/YmootipEn/Eyxelpidia-Video/Odnyieg yia 3D Render”.
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https://www.infowood.gr/help/el/3D-Render.pdf
https://www.infowood.gr/help/el/3D-Render.pdf
https://www.infowood.gr/help/el/3D-Render.pdf
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https://www.infowood.gr/help/el/3D-Render.pdf
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https://www.infowood.gr/help/el/3D-Render.pdf

Selectati optiunea , Incepeti randarea " pentru a incepe procedura de prelucrare a imaginii...

Cand incepe procedura de randare, pe ecranul dumneavoastra veti vedea imaginea de mai jos...

advance rendering

in partea de jos a ecranului, va aparea intervalul de timp necesar pentru a se finaliza procedura, ritmul
procesarii si timpul ramas.

Nota: Ritmul procesarii si timpul necesar pentru ca randarea sa se finalizeze, depinde in mod special
de placa video si de procesorul computerului.
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Cand randarea s-a realizat, puteti salva imaginea, apasand butonul , Salvare imagine "...

Bucatdria dumneavoastra va arata precum in imaginea de mai jos...

Rezumat

Acum puteti:

e Sa setati sursele luminoase din proiect si sa faceti randarea;

e Sa selectati background pentru proiectul dumneavoastrg;

e S activati sursele luminoase provenite de la obiecte si virtuale;
e Sa faceti procedura de randare;

e Sa observati timpul apreciat si ritmul de procesare;

e Sa salvati proiectele dumneavoastra ca imagine.
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ANEXA

1. Optiunea catalog in proiect deschis

Puteti selecta si alte cataloage (biblioteci care includ corpuri) in proiectul pe care il aveti deja deschis.

in fereastra Proiectare, din grupul Administratori selectati butonul , Administratorul
parametrilor " .

= R[E] C

IF'rezentare brangd activa

=]

Administratori

in fereastra care se deschide, , Cataloguri in general " selectati butonul Selectie catalog

Administrator masuratori/Main layer - [Fard numel.MLJ] x

Mume strat:lf“'lain layer
Aliniere:lﬂ [¥ Folosire comund a masuritarilor

In general Cataloguri?ngeneraﬂ 3D 2D

Wire frame

Cataloguri si modele
E MATERIALE COMSTRUCTIE

2 Propunere model{proiect) 1
=2 orRMAMENTE

¥ ANIGRE DESCHIS -

Parametrii Catalog si Model
Grosimea materialului: Ilﬁ Tip: IU
= [ -

Dimensions: IZBUU}(?_D?U

Familia catalog

Aliniere:

insltime blat de lucru:
insltime baza:

InZltime maner:
indament,distanta din spate:
Adandmea deplasarii:

Dulapuri de sus:

Selectie catalog

100

13

2410

40

+ Informare aliniere
1100

11

10.00

=

Laturi exterior

Dulapuri de jos: ILaturi exterior

;I V¥ Capac

W Aplicare schimbari pentru tot catalogul

Alegers model Setari gaurire Gola

Fisiere parametrii: I

Anulare [

] [ Restabilire Sir de litere
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Se deschide fereastra , Alegere catalog preturi ”
e Selectati cataloagele de care aveti nevoie si apoi OK

Alegere catalog preturi

Catalogul elementelor de structura
MATERIALE CONSTRUCTIE

Grupuri disponibile calalog preturi ++ --

&3]

[¥ UZ COMUN

[~ BAIE

[V DORMITOR

[T Camerd pentiu copii

[~ EIROU

[ SUFRAGERIE [MOBILA)
[T DECO

[V BUCATERIE & DULAP

3|

&3]

[

&3]

(3|

&3]

OK Alegere model Anulare

in fereastra , Administrator parametri " veti selecta OK

Cataloagele selectate vor aparea acum in tabloul de control cu respectivele corpuri destinate fiecarui
catalog...

Corpuri | M ateriale |.-’-'-.rtiu:u::|e compatibile |

Grupurni catalog > w

UZ COMUN
DORMITOR.
SUFRAGERIE (MOBILA)
BUCATARIE & DULAP

Blocks
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2. Schimbarea tabloului de control ca si pozitie pe ecran

Pentru a schimba pozitia tabloului de control pe ecran, va trebui s& avem deschis programul FARA nici

un proiect deschis.

Ecranul va arata precum in imaginea de mai jos...

Er =gl

@] v

Perspeciva

‘W-Eefay A c@i Qs )

G

Projectare  Mentiuni/Rapoarte  Unelte

et ]

Corpuri ’
Welcome Page [a

Proiecte recente Crearea noii lucrari

[ nous uarare
[Sr—

:
[ peschide lucrare:

Crearea noii camere

AdSncime camers  Lungime camerd

[E
1| camers nous

Yy ——

Installed add-ons Diverse

 Cubes
Expozitie

9 Render Video

1002

BulletinBoardContainer

HMEPOAOTIO ONLINE
EKMAIAEYZEQN
EmAgtre ) Siadéopn
nuépa & wpa online
exmaibevong
pmeire o0
‘www.infowood.gr -
YrmooTipign -

Exmaibeiosg

NEA YNHPEZIA!
Onyés Koulivag —
Biadikruakr epappoyr
TEPIOOSTEPEC
Aemropépaiec f
2310690460 (<0.8)

[*F vB 1 2h | 8  weworn ssomemooss

Selectati icoana Administrator parametri

ori din bara de instrumente principala...

=

S =

W~z M

D "

ori din fereastra Administratori

E%F&%

|F'rezentare branga activa

Administratori

=

Se va deschide fereastra Parametrii programului si veti alege apoi General...
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in continuare, veti selecta Schimbarea pozitiei tabloului de control

Parametrii programului >

Cataloguri?ngeneral 30 20 Wire frame

Parametrii generali

Perete initial: wteri
irosimea tavanului; Il?_U Alinierea faiantei: (860
ingltimea faiantei: |560 Grosimea faiantei |3

Adancimea bazei: IEE “de celule de retea per regiune |5
Stimea celulei grila: I*':l':":I Dimensiunea marcator in pixeli |4

ere snap/crapaturi |10 Latimea zonei grild: (25000

Comprimati pe salvare Inregistrare automats totald ™ |60

Dosar de lucru:

S 1T

13_srvm 1.infowood.gr

Optiuni
' Prezentare parametrii ' Unghiul de perete de ¥ Anulare activata
Application style: IDefault ;I I

Schimbarea pozitiei Tabloului de Control

Fisiere parametrii:

= )

I
-
1=
=
[=%
&
1]

Restabilire Sir de litere
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DETALII SUPLIMENTARE

Pentru detalii suplimentare, sfaturi, Tips & Tricks, puteti vizita site-ul nostru

www.infowood.gr

la rubrica Suport si optiunea Manuale instructiuni — Video

€ C @ [infowoedgy/ro/manualeinstructiuni-video/ ] g

+40312294574  Lu.- Vi 09:00-17:00 LRRoménd v rolowus: [EEIEY

Companie Produse

technoll

Manuale instructiuni-Video
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