1992 -

BY INFOWOOD TECHNOLOGIES N

o

Version 10

INSTRUCTIUNI DE PROIECTARE
A BUCATARIEI

S infovwood

technologles




Infowood Tecnologies®



INSTRUCTIUNI DE PROIECTARE A BUCATARIEI

CONTINUT
CONTINUT... w3
INAINTE DE A INCEPE. 5
IMAGINEA BUCATARIEL.......coooooovveeeeeessessssscsssoseeeeeesssssssssssssssseeesssesssssssnssoees 5

INCEPEREA PROGRAMULUI 7

PROIECTAREA VEDERII iN PLAN

Crearea Unui NOU ProieCt(JOD)... .ot sssssssssssessssssssssssssssssssassssnes 9
Proiectar€a Peretilorn... et sss st sassssssssesens 11
Salvarea ProieCtulUi(JOD). ...t 19
REZUMIAT ...ttt sb bbb 20

AMPLASAREA ELEMENTELOR STRUCTURALE iN PROIECT..........cccceueue. 21
Amplasarea USIlOr / fEreStrelor..... e 21
Schimbarea dimensiunilor inainte de amplasare...........ceicnricnniserrnneesnssnneens 24
TabloUl A€ CONTIOL.... .ttt sasesaes 30
Copierea Si lipirea €lemMENtUIUIL... ...t sessssnnes 31
CUPIINS. oottt sssssss st sssesssssssse s st ssssssssssssssssssbsssssssssnsassssssssnssssssssssssssnssssssnns 37

AMPLASAREA OBIECTELOR 39
Montarea dulapurilor inferioare si a dulapurilor coloana.............cococnrienrinneesnreennnen. 39
AMPlasarea aCCESOMTION ...ttt sssaeses 51

Montarea cOrpurilor SUSPENAALE.........ovvrieriniinrerrs e sessssssssssssssssssns 54
Stergerea EIEMENTEIO ...ttt sttt saees 65
Amplasarea PaArtilor [atErale..... st sssssssssesens 67
Proiecte deschise —Panorama vederii I Plan...........eesenssenseessesssessens 70
Administrarea iMaginilor 3D....... ettt sess et sesssseens 71
Amplasarea obiectelor in cadrul vederii I Plan...........conrnerenereinerieeeseseeeieneees 78
Amplasarea peretilor COI0ANA. ... ssss s s sasnsens 86
Amplasarea placilor dECOTAtIVE. ... seenes 87
REZUMIAL ...ttt ettt 90

PERSPECTIVE 91
LUAIrEa PEISPECHIVEION ...ttt sssssss st sssssssssans 91

SalVarea CamMEIEI FOLO.. ...t 94
REZUMAT ..ottt bbb bbb bbbt 95

SELECTAREA MODELULUI - AJUSTAREA IMAGINII 3D ... 97
Inlocuirea partilor laterale cu Parti Vizibile..........oooooceeeooooooeceeeeeeseeeeee e 97
Selectarea MOAEIEION. ...ttt ss s st 99
Selectarea modelelor pentru catalogul USL..........oocenrenecnrenece e eeeseceseseeeens 99
Selectarea celui de-al doilea model de baza -Modalitatea.......cccoovoveerrreonecnecs s 101
Selectarea modelelor pentru PARTILE LATERALE VIZIBILE..........oooooooooooeoisceercne. 104

Infowood Tecnologies®



Selectarea celui de-al doilea model de baza — Modalitatea 2.......oveveeeeeeeennnn. 107

Selectarea celui de-al doilea model de baza — Modalitatea 3.........ccccoevvervrrnrnnnns 110
Selectarea modelului cu grinzi deCorative.........cronneernrenseernsiseeesseseesessessseseeees 111
Alegera modelului din catalogul BLATURI DE LUCRU........ocoomvemrenmrernreernrirnreererernnens 113
Alegerea modelului din catalogul PLINTE...........cccccovinnnionnininriresnneesssseesessssssssnnes 113
Alegerea modelului din catalogul MATERIALE CONSTRUCTIL.......covorvvriernrernrrienns 115
Alegerea modelului din catalogul MESE-SCAUNE............cooccommminmrenneenreenneeneeereeenees 116
REZUMAT.....oo ettt s st ss et sass st st sannnns 119
Mecanisme - Accesorii , Elemente decorative , Manere 121
Amplasarea mecanismelor Si @ aCCESOTTION. ... ssesesessssssseens 121
Amplasarea elementelor deCOratiVe. ...t seeeeens 124
SEtarea PEIrSPECHIVEION. ...ttt sssss st ssssssssssnsssens 126
MiISCAr€a CAMEIEI oottt 126
ZOOM=IN Si ZOOM=OUT....oreririrrercreice s sas s s snaes 126
IVIQNEIE.....c ettt s s ssens st nen 131
ASCUNEIEA MANEIEION. ...ttt ssse s sens 134
Ascunderea manerelor intr-un element — Modalitatea L......cccoooeeeiroeerrennnne. 134
Ascunderea manerelor intr-un element — Modalitatea 2( pentru aplicatia Cubes).. 135
REZUMIAT ...ttt ettt bbbt 137
Lumini...eeeecceccccceeececcnneen. 139
Introducerea luminilor in vederea in plan (2D) ......cccccoeveervenerrnrrnninnnns 139
[IUSTrare fOtOr@aliSta ...t sssssenes 141
Pasul 1 — Administrarea sursei de IUMiNG.........cccoeverververnennrensississessessieseenes 141
Sursa automata de iIUMINAre ... see 142
Sursa de lumina locala (1) (Strat prinCipal) oo 143
Sursa de lumina locala #1 (Strat prinCipal ) oo 146
Pasul 2 — IIUMINGrea IoCUIUI ... 147
Pasul 3 — Setarea efectelor SPECIale ... 148
REZUMT.....o ettt st s st st s st nsans 149
Printarea - Salvarea imaginii. 151
PIINTATE ettt s bbbt ss st s s ssss s s nssnen 151
SaAIVAIrEA IMAGINIT cuuoveeieerriere it sssessss bbb ss s ssasnsens 153
REZUMIAT ...ttt sttt st sssaes 154

Infowood Tecnologies®



inainte de a incepe

in acest tutorial veti putea vedea cum s& proiectati o bucatérie folosind programul Openhome 1992
(Versiunea 10 ), cum sa configurati aspectul final si cum sa il printati.

Principiul programului ,Openhome 1992 , este simplitatea si usurinta folosirii acestuia. Speram ca acest
tur sa va ajute in exploatarea si cunoasterea programului ,Openhome 1992" (Versiunea 10).
Imaginea bucatariei

Aceasta este bucataria pe care o veti proiecta in acest tutorial.
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inceperea programului

Cand instalati programul , veti observa pe ecranul dumneavoastra urmatoarea imagine .

Apasand dublu click pe aceasta imagine , veti vedea imaginea alaturata . Aceasta este prima imagine a
programului.

% g@?r\('xg‘gbé\?ﬁm@ﬁ%@= 1992 -8 x
= Proiectare | Mentiuni/Raportai  Unelte  Optiuni deajustare & @
EEEICECRE-IE D AN =16 D@@@
(200 (@& ™[ e @@ 0| Fewbmae | © |0-|0-|0- 2 @]
Corpuri... Camera Perspectiva Intrerupatori
Tablou de control[panel control) 2

Bine ati venit in 1992(desktop edition)

LEIUNWOD 8P NOJgE]  B[ELBIEL SIS BRIl

Crearea noil lucrari Crearea noil camere
rowa! Adancime cameta Lungime camera
[E) wowmucare 3000 4000
[l comandanoua Camera noua
@ Deschide lucrare

& Deschide ultima lucrare

3, Proiectare automata Expozitie Video
43 P

% B I v: |[B || z [ i 8 3043-0102-47D0-0256

Atentie e || e
fnainte de a incepe proiectarea , veti dezactiva afisarea vederii in i th @

Fa | [ P
plany N . ol Q8- ©
Selectati imaginea cu ,patratele” pe care o veti gasi in

. A Perspectiva
bara de instrumente ,Perspectiva”...
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Butoanele de control

Mai jos veti gasi toate butoanele care apar in prima fereastra a programului si descrierea functionalitatii

lor.

MNoua lucrare

Puteti sa deschideti si sa creati un nou proiect, avand posibilitatea de
a da dimensiunile fiecarui perete individual.

Atentie! Cuvantul “proiect " se refera la proiectul care este creat de
program .

‘ﬂ Comanda noua

Puteti sa faceti o noua comanda.

Atentie! Daca selectati Comandd noud , NU puteti observa
elementele in vederea in plan.

‘ @ Deschide lucrare

Puteti sa deschideti unul din proiectele salvate .

‘ % Deschide ultima lucrare

Puteti sa deschideti ultimul proiect lucrat de dumneavoastra.
Atentie! Proiectele trebuie sa fie depuse in fisierul (Fisierul Jobs) .

‘ Camera noua

Adancime camera Lungime camera

3000 4000

Puteti sa creati o camera noua (vederea din spatiu a camerei va avea
forma patrata sau dreptunghiulara , in functie de dimensiunile pe care
le veti da).

Dimensiunile care sunt disponibile in crearea noii camere , (3000 x
4000), puteti sa le schimbati in functie de preferinte.
Atentie! Toate dimensiunile sunt in milimentri (mm)

iy Proiectare automata

Puteti proiecta repede si usor bucataria dumneavostra.

Programul va crea o vedere in plan (2D) cu dimensiunile alese de
dumneavoastra in rubricile din fereastra Camera noua.

Cu ajutorul proiectarii automate , puteti sa dati informatii de baza
programului in ceea ce priveste proiectarea bucatariei la care v-ati
gandit, de exemplu unde este localizata scurgerea chiuvetei , unde se
afla prizele in bucatarie , la frigider etc. In continuare , odati ce ati ales
forma bucatariei , de exemplu bucatarie cu 2 pereti in forma de ,L"
sau 3 pereti in forma de ,U" etc, programul va va da cateva solutii,
propuneri pentru bucatarie , care pot sa fie una sau mai multe...
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Apasand acest buton , se deschide fereastra Ajutor online in care
puteti gasi video care cuprinde functionalitatea programului.

Atentie ! Pentru folosirea acestui buton , trebuie sa fiti conectat la
internet.

Nota: Toate videourile pentru folosirea programului , puteti sa le
gasiti pe Youtube (deschideti Youtube si scrieti (Infowood
technologies)




Proiectarea in plan

Crearea unui nou proiect (job)

Tncepénd programul , aveti urmatoarele obtiuni, in functie de ceea ce doriti sa faceti .
e Acum veti proiecta o Noua lucrare

e In acest proiect veti proiecta peretii unul cate unul .
e Veti folosi ca si alegere Crearea noii lucrari

Bine ati venit in 1992(desktop edition)

Crearea noll lucrar Crearea noli camere
. | Adancime camera  Lungime camera
@ oua lucrare 000 |4EIEIEI
ﬁ Comanda noua Camera noua

@ Deschide lucrare

a Deschide ultima lucrare

] {:_ Proiectare automata Expozitie Video

) Apasati click stanga pentru pe butonul ,Noua lucrare”

@ MNoua lucrare I
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e Programul va crea un nou proiect .
e \edeti initial fereastra ,Alegere catalog preturi” , avand toate grupurile de cataloagele(1) care
sunt instalate. Alegeti cataloagele pe care le veti folosi in proiectul dumneavoastra.
(1) Cuvantul ,catalog” sau ,, lista de preturi ", in cadrul programului ,1992" inseamnd
biblioteci care includ diferite obiecte .

"HAlegere catalog pretur”

Catalog elermentelor de structura
MATERIALE CONSTRUCTIE

Grupurn dizponibile calalog preturn

[7 UZ COMUN

[~ BaIE

[T DORMITOR

[T Camera pentiu copii

[T EIROU

[T SUFRAGERIE [MOEILA)
[T DECO

[¥ BUCATARIE & DULAP

H

Alegere model x Arulare |

Nota :
Daca alegeti butonul Anulare , va incepe proiectarea in functie de lista de preturi pe care ati ales-o (vezi
anexa: 02 Administrarea parametrilor ) .

Daca doriti sa alegeti toate cataloagele disponibile , va rugam apasati butonul de mai jos

Daca nu doriti sa selectati cataloagele disponibile , va rugam apasati butonul de mai jos

Atentie ! , Catalogul elementelor de structura " trebuie sa fie mereu CATALOGUL MATERIALE
CONSTRUCTIE

Catalog elementelor de structura
MATERIALE CONSTRUCTIE
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Apasati butonul Anulare pentru a incepe proiectarea vederii in plan.
Proiectarea peretilor

Cursorul mouse-ului se va schimba in creion . Apasand pentru prima data click stdnga, se poate observa
primul perete si panoul de control in partea dreapta .

Atentie ! NU tineti apasat click stanga. E nevoie doar de un click pentru a incepe proiectarea peretilor.

o Incepeti sa proiectati peretii incepand din partea stanga jos in sensul acelor de ceasornic (pretii
sunt automat numerotati si indentificati in ordine crescatoare (de exemplu peretele 1, peretele 2
.peretele 3 etc. ) Daca miscati cursorul , veti vedea ca dimensiunea peretelui se modifica.

0\ i , =Y ’|_\’i\_\3n A Q - 1992-Fara nume2.ML)
2 | % o2

Projectare | Mentiuni/Raportai  Unelte  Optiuni deajustare (-7

&)= |G o @F [ule|d 8R]Z[T] +|a 0 EBlulB],

2oy E & N e 0 Femnasbamasoia =] @ (M- O- Y- 0 ©@
Corpuri... Camera Perspectiva Administratori Intrerupatori
E Tablou de controlpanel control) n
@
g - Perete 1
o A
% tw? Detalle peretelui
o v
: Tipu pereteli Perete exterion -
=
& Calcularea lungimilor, | Interianul peretelui -
Fy
o ¥ Unire |a inceput V' Unire la farsit
g
g Dimensiuni percte
o Lungim 0 Adancim 120 Inaltime2750
§ \ J [ | |
5 Inaltimez 2750 Aliniere: 1 Raza: 0
n
g N J | |
Unghi perete
an [ = = [ 1
° el el | ool |
Structura si culorile perstel
gt [ | -
Contur. - —
Optii
Ascundere test
! Descrierea camerei
I ain laer (1)
V' ok X Anulare
% 520 v 1o 7 4551 = Treapta principala  3043-0102-4700-0256

Nota : Intotdeauna trebuie s& proiectati peretii in sensul acelor de ceasornic.
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e in ceea ce priveste Dimensiunile peretelui, in rubrica Lungime scrieti 8000 mm (precum in
imaginea de mai jos) si apasati Enter sau OK in panoul de control.

Dimenziuni perete

Lurigimn [ Adancir 120 [naltime 2750
[80od | | | | |
Inaltimes 2750 Aliniers: 0 FRaza: 0O

Primul perete cu lungimea 8 m este gata.
e Pentru cel de al doilea perete in cdmpul Lungime scrieti 5500 mm si apasati Enter.

Dimenziuni perete
Lungim 7700 Adancir 120 Inaltirme 2750
5500 | | | | |

Inaltimes 2750 Alinigre: 0 Faza: 0O

Si cel de al doilea perete cu lungimea de 5,5 m este gata.
e Pentru cel de al treilea perete, in campul Lungime scrieti 8000 mm si apasati Enter.

Dimenziun perete

Lunairn [ Adancir 120 [naltime 2750
|00 | | | | |
Imaltirmes 2750 Aliniere: 0 Faza: 0O

Si cel de al treile perete cu lungimea de 8 m este gata.

e Pentru aincheia proiectarea peretelui, trebuie sa faceti unirea peretilor. Cand proiectati ultimul
perete (Peretele 4) spre stanga apasati click dreapta pe mouse (doar un singur click dreapta) si
peretele se proiecteaza singur . In continuare apasati click stanga in ghidul interior a primului
perete si unirea are loc automat. Colturile care se formeaza sunt calculate automat.

Cursorul se ramane inca precum un creion .

Infowood Tecnologies®



e Acum puteti sa proiectati un alt perete , care se va alatura Peretelui 1.

e Apasati click stanga pe Peretele 1 spre partea interioara a vederii in plan

A

<>
v
o

]

&,

Noul perete primde contur si cand miscati cursorul , acest nou perete se muta peste peretele 1
Acest perete va fi plasat la distanta de 2300 mm in partea dreapta a primului perete . Pentru a

face acest lucru , in Panoul de Control este activatd functia Plasarea peretelui . in rubrica
~Dreapta” scrieti 2300 si apasati Enter.

Plazarea peretelur
Stanga: 3420 Dreapta: 1
| 2300

Pozitia peretelui este setata si urmatorul pas este sa-i dati lungimea dorita .

e in Tabloul de Control in rubrica .Lungime” scrieti 3700 mm si apasati Enter.
Dimenziun perete
Lurgirn [ Adancir 120 [naltime 2750
|3700 | | | | |
[maltirmes: 2750 Aliniere: 0 Raza: 0O
°

Pentru a dezactiva extensia peretelui apasati butonul Escape (ESC) sau imaginea care reprezinta
creionul din bara de instrumente pe care o vedeti mai jos .

0% =
SRRV,

Carpuri...

Peretii bucatariei sunt acum gata .

Infowood Tecnologies®
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chiva A

Frezentare biansa a

e ity

3
F
& ¢ »
i v ! : UZ COMLN
. : : ; BUCATARIE LDULAP
E : Blocks

+ ; :
; : |
E : :
- | |
F : :
: |
: mam :
g : :
3 H :
= : .
= : |
i : |

B
EN 8

Apazatl sAgeata pentru
a vedea toate optiunile

Identificare pereti u de control(pane

Recuncastere segmente
Recunoastere structura
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Acum veti schimba Grosimea peretelui exterior.

e Lasati cursorul pe unul dintre peretii externi . Peretele se identifica prin aparitia unor dungi
albastre...

Q”_-_-_-_-_-_-_-_-_-_-_}

#

Acum mutati repede cursorul in partea dreapta a Panoului de Control ...
Aici puteti observa caracteristicile peretelui ales de dumneavoastra.

Infowood Tecnologies®
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Tablou de control[panel control] il
L = ox
I Perete 3 j

IF'ru:upunere model[proiect] 1 ;I

W Aplicare model peste tot

Dimensziuni perete
Lungirme: |S000

Adancime: [120 Peste tat
Inaltirme: |2750 Peste taot
Inaltime 2 |2750 Paste tat
Aliniere;
[Inghi: |30.00 Raza:

Feste tot

alihih

Drirmenziuni faianta

Lungirme; (S000 Stanga: ICI
Peste tat
Peste ot

Inaltirme: |260
Joz (260
[ ptiuni

Frezentare faianta Peste tat
lze "Tile dimenzions" Pezte tat
Azcundere text Peste tat
Frezentare tavan Feste tat
Ferete invizibil Peste tat

Structura i culorile peretelui

Irnplutura: I_l I j Feste tot
Cantur: - I— "l Fezte taot

|' i O |

X Anulare

e Inrubrica ,Dimensiunile peretelui” apasati campul ,Adancime” si cand devine albastru scrieti

16

.280". Verificati alegerea ,,Peste tot” pentru a se schimba adancimea tuturor peretilor exteriori .

Apasati Enter sau Ok din Panoul de Contr

' 0K
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Grosimea peretilor s-a schimbat si vederea in plan arata ca si in imaginea de mai jos ...

(@) 5500

A
<>
v

(5) 3700

(128000

0055 (8

0008 Ced

17

e Prin aceasi procedura veti putea schimba inaltimea peretilor . Alegeti un perete si in Tabloul de

control la rubrica ,Inaltime” si ,Inaltime 2" scrieti 3200 . Verficati alegerea ,Peste tot” si

apasati Enter sau Ok.

Dimenziuni perete
Lungime: |3000

Adancime: [280
Inaltime: (3200
Inaltime 2: | 3200

Aliriere:;

I ghi: (30,00

AT

Peste tat
o Peste tot
o Peste hot

Peste tat

Faza: D

vederii in plan se vor schimba toti peretii exteriori .

Nota ! Acest procedeu schimba indltimea peretelui care a fost proiectat in continuare. Asadar, in cadrul

Infowood Tecnologies®




Pentru a schimba indltimea peretelui intermediar, il veti alege prima data si apoi veti ldsa cursorul
deasupra acestuia schimband apoi ,Inaltimea” si ,Inaltimea 2” in 3200 mm .

Dimenziuni perete
Lurgirne: | 3700

Adancime: [120 Peste tat
Inaltime: (3200 Peste tat
20 Peste tat

Alinigre: Peste tat

Ighi: (90.00 Faza: D

Inaltime 2;

AT

Nota ! Pentru ca este vorba doar de un perete , nu este nevoie sa bifati ,Peste tot”

Infowood Tecnologies®



Salvarea proiectului
Odata ce ati proiectat peretii, trebuie sa salvati apoi proiectul :

e Salvarea se face apasand pe butonul care reprezinta o casa ...

@IE’

e .. alegeti comanda inregistreazi proiect ca ...

-

Proiect nou

Comandanoua

Prezenare ca o comanda

Deschide proied k
Proiecte recente ]
Introducers

Open render

Proiectare automata

s VvieEREE®

@ Inregistreaza proied

@ Inregistreaza proied @ ]

@' Inchidere proiectactiv

@' Inchide toate proiectele

Infowood Tecnologies®



e Tastati numele proiectului in rubrica ,Nume fisier” si apasati ,Salvare” ...

20

L] Inregistrare ca

Salvare in: I Jobs

* Nume

Acces rapid

Desktop

g |
Biblioteci

L

Aosst PC

P

Retea

| «EEr

e
Data modificarii

Tip

Dimensiune

| Mume figier: I

v
j | Salvare I

Salvare cu tipul: IMultiIayered projects (" MLJ)

Anulare |
Ajutor |
il -

Rezumat

Acum puteti sa :

o incepeti un nou proiect.
e Alegeti un catalog sau mai multe cataloage pe cqare le veti folosi in proiectul

dumneavoastra .
e Proiectati pereti.
e Salvati proiectul.

Infowood Tecnologies®
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Amplasarea elementelor structurale in proiect
Amplasarea Usilor / Ferestrelor
AMPLASAREA USILOR DE BALCON
Veti amplasa trei usi de balcon in bucataria proiectata de dumneavoastra :
o In Tabloul de control puteti observa grupuri de cataloage pe care le-ati selectat atunci cand ati

inceput proiectul .
e Apasati click stanga in categoria cu numele ,UZ COMUN"

Tablou de control[panel control] il
Grupur catalog e -
UZ CORIUIM
EUCATERIE & DULAP
Blocks

Categoria se deschide si puteti observa continutul acesteia ...
e Apasati click stanga in grupul cu numele ,MATERIALE CONSTRUCTIE" pentru a vedea

continutul acesteia ...

MATERIALE COMSTRUCTIE
ORMAMEMNTE

e Apasati click stanga in rubrica cu numele ,Usi balcon"...

IJzi balcon

Witraliu

Ferestre

Gaurn - Scobitur

Corpuri inalte

Racordur: Electrice - Hidraulice - Gaz

Infowood Tecnologies®



e Deschideti categoria ,Usi de balcon cu degajare” facand click stanga pe imaginea alaturata...

Usi balcon

GEEs

| ==

Uz de balcon cu degajare

Uz baloon [cu fundal]

[

Ui de balcon cu adancitura [cu fundal)

[
==

e Categoria usilor de balcon este deschisa si puteti acum sa alegeti usa , Usa de balcon (4
orizontal )" ...

I1zi balcon

EI I1zi de balcon cu degajare

Glizant [fara stor)

2Usi

|lza balcon [4 arizontal]

Rama dirn inos

,_
|

Rama din inox [2 verticale i

Fama din inos [4 orizonkale]

D I1zi balcon [cu fundal]
| | I1zi de balcon cu adancitura [cu funda w

< >

AR
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e Apasati butonul Selectie precum vedeti in imaginea alaturata ...

Corpuri - [l Selectie [Priuiregemrala

o Indreptati cursorul in fata peretelui 2, pe care veti aplica usa de balcon si apasati click stanga

(cursorul trebuie sa fie intre liniile intrerupte si nu pe perete ) .

(2) 5500

{6) 2700

g 9

e Mutati cursorul in partea dreapta cu scopul de a plasa usa de balcon in coltul peretelui 2 si 3.

Apasati click stanga pentru a-| fixa acolo.

A e e L
L
S o o
{6 2700
; s

Infowood Tecnologies®
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Editarea dimensiunilor inainte de amplasare

e Din categoria Usilor de balcon cu adancituri selectati ,Glisant (fara stor)”...

J— ™

|2 balzon

|E| |1z de balcon cu degajare

Glizant [fara ztor]

2 Usi

il

|1za balzon [4 crizontal]

|

Fama din inos

,_
[

Flama din inos [2 verticale =i

Rara din inow [4 arizantalz]

T

[

m I - | |1z balcon [cu fundal]
£

Veti alege latimea usii de balcon inainte de a o amplasa la locul ei.
e Faceti click dreapta pe articolul selectat ...

D |Jgi balcon
|:| m Usi de balcon cu degajare

II Glizant [fara ztor)

7 Apasati click Editare

'\\dreaptaaici |2 Accesonii
e et Links

r

e Apasand click stanga, alegeti rubrica , Editare”
Editare
Accesori
Links

Infowood Tecnologies®



e \eti observa fereastra ,Schimbare corpuri”
e Inrubrica Latime veti scrie 3000, in rubrica Inaltime 2700 si apasati Enter ...

Schimbare corpuri X

I generat

Catalom: IM.-’-‘«TEFIIALE COMSTRUCTIE

ﬂ —_
o]

Categans: IMu:udule inferioare

Coadul programulu; I1 120200Mm Cod weders in spe IGH&EW"t (Fara stor)
Ciod fabricant: I Cod numeric: IU

Descriers: IU?i glizante balcon [fara fereastia protectar)

Caonmentarii I —
—Optiuni
[~ Tt [ Cadw/Ran [ Decorativ [~ Merbuni/Rapo v Corp baie
| Dimensiuni | Specificati Preturi
Cantitate; 1.00 Uriitati; IB_I,I Pieces j Forma wederii in spalw
Luragimne: 3000 Inaltime baza: I'l— Formna cutie: IW
Lungimez: IU— Lungimea uzii; IU— Forma uzi 1: ID—
Inaltime: 2700 Murnarul usilar: IU— Forma uzil 2: IU—
Inaltime?: IU— Miczorare/Reducers: IU— Faorma uszii 3: IU—
Adanicime: IU— [hauntrudlnafara: IU— Farmna usii 4: IU—
Adancime: IU— Aliniere: IU— Farma wsil 5: IU—
I pluz: IU— Aliniere orizontala; Im Forma uzii B ID—
Entra: IU— Aliniere werticala: bC hd Farmna s 7 IU—
Inaltime blat de I'l— Aliniere inapoispre; DC - Forma uzi & IU—
Formna usii 3: IU—
¢ (1] Arnplazare | x Anulare | Schimbare geometrie |

Butonul OK este activat acum , ceea ce inseamna ca redactarea dumneavostra in ceea ce priveste
alegerea dimensiunilor este facuta.

e Acum apasati butonul ,Amplasare” pentru a plasa usa de balcon ...

@? ] 4 I Amplasare i x.ﬂ.nulare|

Infowood Tecnologies®
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e Asezati cursorul in fata peretelui 3 unde veti plasa usa de balcon si apasati click stanga (trebuie

sa faceti click intre liniile intrerupte si nu pe perete).

(27 5500
- AT e 3567 i
< @ > o o
v =
(61 3700
___________________________________________________________________ ,
: 8
e In timp ce obiectul se afla in miscare , (cursorul arata precum o sageata cu un patratel)...
{21 5500
f G R T P 3
P @ 3 o I.I:L o
h

(E) 3700

I

e .. indreptati cursorul spre Tabloul de control . Din fereastra ,Margini corp” in rubrica ,Stanga”

scrieti 1400mm.

b arqini corp

Stanga: 2159 Ireapta; 2841
(1400 | |
doz 0 Sugz 2700

Infowood Tecnologies®
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e Apasati Enter sau OK in Tabloul de control

Usa de balcon este amplasata pe peretele 3, la distanta de 1400mm fata de partea dreapta a peretelui .
Vederea in plan va arata ca si in imaginea alaturata ...

@5
A = o N - I
<o ,
v :
P
& Fm
g ‘e
= VB
"""""""""""""""""""" wew T
Acum puteti schimba dimensiunile usii de balcon de pe peretele 2
e Lasati cursorul pe usa de balcon de pe peretele 2
(215500
~ ST 45007777 ITITT T iEGa T 3
=
<> e A
h 4 E kY
=
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Usa de balcon este identificata si se remarca printr-un cadru albastru .
in partea dreaptd , in Tabloul de control puteti s& vedeti detaliile si caracteriscile obiectelor .

e Mutati cursorul in Tabloul de control . La ,Dimensiunile elementelor”, in rubrica ,Lungime”

scrieti 2000mm.
e Apasati Enter sau OK din Panoul de Control pentru a finaliza redactarea .

Tablou de control[panel control] i

i - e x

I [3] Usa balcon [4 onzontal], Usa balcon [4 onzontal] j

IF'ru:upunere model[proiect] 1 ;I

o Aplicare model peste tot

Tip de uza: ] ;I
Dirmenziuni corp
Stanga: [ireapta; ICI
I spate: D Ir fata:
3 Sus
Lurgirne: Lungimesa
_ungimea usii |0 Pr. Lz ICI
Adancirne: Adancime 2:
[naltirne: Inaltirne: 2:
I plus: Extra 2: ICI
Blat de lucr: ICI Plirita: ICI
ire/Reducers: ICI Lnghi:
Scobiturs: anta din gpate:
Cantitate:
Camentarii
| L=
g’ Ok x Anulare

Infowood Tecnologies®



Veti schimba usa de balcon pentru a nu avea 4 orizontal ...

e in fereastra ,,Dimensiuni corp” , in rubrica ,Indltime 2" scrieti ,1" si apasati Enter .
e Acum usa de balcon va ardta precum in imaginea alaturata ...

Tablou de control[panel control] ik

1 - % &= x [

I [3] Uz3 balcon (4 onzontal), s balcon [4 anizontal] j

I Fropunere model|proiect] 1 j
W Aplicare model peste tat
Tip de uza: I j
Dimenziun corp
Stanga: Dreapta; ICI
Ir zpate: IZI I Faka:
Lungire: Lungirmea 2:
_Ungimea usi; ICI Mr.uzi; ICI
Adancime: Adancime 2
Iraltirne: | 700 [nialtirne: 2:
Ify pluis: {120 Extra 2 [0
Blat de lucr: ICI Flirta: ICI
e/ Reducere; ICI Unghi; [30.00
S cobiturd: anta din zpate: n
Cantitate:

Comentari

Infowood Tecnologies®



Administrarea Tabloului de control

30

Atentie ! in fereastra Tabloului de control sunt afisate

e Grupurile de cataloage

e Detaliile , caracteristicile elementelor sau a peretilor (in momentul selectarii facute de

dumneavoastra).

Nota : in timpul amplasarii elementelor , daci ati identificat un perete sau un obiect , veti apasa butonul
Anulare pentru a avea acces la grupul de cataloage (vedeti a doua imagine de mai jos).

Acesta este Tabloul de control atunci cand
doriti sa alegeti un catalog ...

Acesta este Tabloul de control atunci cand
~recunoasteti”, identificati un corp, element ...

" Tablou de control[panel control] i |

« CORPURI » Compurizuspendate v Placi-Raftui -

|+| &, Flaci
: -
@ b Flaci cu spoturi de laming
Q\/ Etajere
IEI Q‘/ Specia
~ Raft special

Tablou de control{panel control] g
i - B % =ox o [l

I [8] 70, Corp Suzpendat 70«24 adancime 32, 1 ugd desLI

IM H3EE0 ST LIGHT WEMETIAM CHERRY ;I

W Aplicare model peste tat

Tip de uza: I

Dimengiuni corp

Stanga: Dreapta:

I =pate; IC' In Fata; [320
Jos: Sus: [2380
Lungime Lungimea 2
_ungimea usii; kr.usi |1
Adancime: Adancime 2
Inaltime: Inaltime 2:

Iﬁﬂﬂﬂﬂlﬂlli h

In pluz: IC' Entra 2

Blat de lucru: ICI Plirita:

re/FHeducere: ICI UInaghi:
Scobitura: anta din spate: (20

Calt: -

Cormentarii |

- i K X Anulare

Kl
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Copierea si lipirea articolului

e Alegeti usa de balcon pe care tocmai ati proiectat-o si apasati click dreapta

EEBY - ~a@b &2 o] e -

1992-project ML)

Projectare ‘ Mentiuni/Raportai  Unelte  Optiuni deajustare

\.lw_ln\.\ﬁl\e\\ﬁé\\ﬁ

ajeuE3e W

B3 (UAWEE 5P AEqEL
1 =@= +| e >

Prezentare bransa activa H D
Corp.m Camem Pevspechva Intrerupatori
3
i
8
7 ass
ol 4 ? = =
8
5 -
o Aipasat click

dieapta pe usa
de balcon

Mutare orizontala

Deplasare verticala

Functionare Usa/Sertar

Mutare titlu

Salveara dulap

Inregistrare Block

Deblocare

Ascunderea manerelor

Gola

Ambele parfi Gola
E Utilizati fereastra ca portal

Schimbare Marime-Forma

Schimbare geometrie

Schimbare variabilitatilor

Schimbarea calitatilor

Schimbarea redarii suprafetei

Anularea schimbarii redari suprafetei

Anularea schimbarilor de redare ale corpului
E Aplicarea modelului ales

plicarea corpului ales

Aplicarea suprafete alese

Accesorii

Links
3 Taiere
Copiere
E Lipire
i Detalii

X Stergere

Ctrl+Del

anel control) 1

secx W

antal], Usabacon (4 orizontal)  «
Eil v

stob

L

:| Dreapta: EI
:| In et |3
J o
:| Lungimea 2 _
:| Neusi EI
:| Adancime 2 _
:| Ialime 2 -
:| Extra 2 EI
:| Plinta EI
:| Unghi
:|anta din spates
]

—

x Anulare

xfow Juh lzlow @

e Apoi alegeti ,Copiere”

Infowood Tecnologies®

Recunoastere Modificat Treapta principala  3043-0102-4700-0256
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e Langa peretelel, apasati click dreapta si apoi Lipire

YR

r/.-'l‘-.|;a ;a; cﬂckﬁf % & | Taiere
.\\Hdreapta Al P J .
h __::‘ [ B Lipire T
7% | Stergere J/K;‘-.|:u£|'sati -:lic-l.c; H‘K;.'
'-.\\\.Iipire

ztEnga pentru

¢ Amplasati usa de balcon in partea dreapta la o distanta ,0"

kd argini corp

Stanga: 3434 Ireapta; 2505
£ | | |
Jos: 0 Sus: 2700

. Schimbati latimea in ,1550".

Dirnenziuni corp

Stanga # Stanga "
[ireapta #; Direapta "
Jos: ICI Suz
Lurgirre: Lungimea 2: D
_ungimea uzi; |0 Pr g
Adancinme: Adancime 2: D
Iraltirre: Inaltirne 2:
I pluz: ICI Eutra 2: D
Blat de lucr: ICI Plirka:
ire/Reducers; ICI IInghi;
Scobitur: anta din spate; —
Canfitate:
Carnertarii
| | K
/ OK x Anulare

Amplasarea usii de balcon a fost facuta .

Infowood Tecnologies®
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AMPLASAREA GEAMURILOR

Acum veti amplasa un geam .
inchideti categoria usilor de balcon si deschideti ferestrele urmatoare...

o in Tabloul de control apésati click stinga pe cuvantul ,MATERIALE CONSTRUCTIE"

« IMATERIALE CONSTRUCTIE J» Ferestre v‘

Puteti observa acum categoria materialelor de constructii
e Apasati click stanga pe cuvantul ,Ferestre”.

Izl interioare

|1z balzon

"itraliv

Ferestre

Faur - Scobitur

Corpuri inalte

Racordun; Electrice - Hidraulice - Gaz

Aici puteti gasi toata gama de ferestre

Infowood Tecnologies®

D Ferestre
D Ferestre cu adancitura

Ferestre cu bardura

[+ [

[

[

Ferestre [cu fundal]

Ferestre cu adancitura [cu fundal]

Ferestre cu borduradmargne [cu fundal]

[<H]
E B

33
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"A

e Faceti click stanga pe ,+" inaintea categoriei ,Ferestre cu adancitura " . Apoi alegeti Fereastra

(3 orizontale) .
S
D Ferestre

|E| m Ferestre cu adancitura

Fereaztra glizanta

Alegeti butonul ,Selectie” de mai jos ...

Carpuri - Privire generala

Infowood Tecnologies®



o Indreptati cursorul in fata peretelui 1 pe care va urma sa aplicati fereastra si apasati click
stanga .

(63700

(1 £000
&
ooos e

e .. mutati cursorul in Tabloul de control . in rubrica ,Dimensiunile elementelor” , in rubrica
.Stanga” scrieti 2950mm si apasati Enter .

b argini corp

Stanga: 5262 Ireapta; 1538
| | 2350 |
i.luzus: 950 | | Suz 2160 |
e

La aceasta fereastra puteti sa schimbati numarul canatelor ...

o Indreptati cursorul deasupra ferestrei in asa fel inct aceasta sa de identifice prin linii albastre .

e Mutati cursorul in Tabloul de control . In fereastra ,Dimensiunile elementelor” , in rubrica
, Inaltime 2" scrieti ,2" si apasati Enter.

Adancinme: Adancime 2
[raltirme: Imaltime 2: |2
[ pluz: Ewtra 2: |0

e Fereastra va arata precum in imaginea de mai jos ...

Infowood Tecnologies®



Vederea in plan va arata precum in imaginea de mai jos ...

~ (2715500
formremmmen ey gy T T BEnTTTTTTTTTTTTT ?
< i > T
L= I
L% . ~
g
DI
a —
o
™
— ! (53700 :
Vol Errmr e ) |
| :
oy
=
1 e
2 ;
e '
:I‘D
=N
DI
[H
g i 3
o : g
— (=}
- ] (=}
J—
5! :
0! ]
0! [
2N g.
: 2!
T — E
- i
"o
e '
- -
2 N -
0055 ()

e Acum salvati proiectul facand click pe butonul ,Salvare” pe care il veti gasi in primul rand din

bara de instrumente .
&(Ele XA I IEE K- R

36

Nota : O alta modalitate de a salva proiectul este ,CTRL+S", comanda pe care o veti gasi pe tastatura.
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Rezumat
Acum puteti sa :

e Plasati elemetele structurale in perete

e Plasati elementele in pozitii specifice pe perete

e Modificati dimensiunile elementelor structurale inainte de amplasarea acestora
e Modificati dimensiunile elementelor structurale dupa amplasarea acestora

e Copiati si sa lipiti elementele structurale

e Salvati proiectul

Infowood Tecnologies®
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Plasarea elementelor

Amplasarea corpurilor inferioare si a corpurilor inalte

Toate elementele pe care le veti amplasa de acum inainte , le veti selecta din Tabloul de control care se
afla in partea dreapta a desktop-ului.

Inainte de toate, veti plasa dulapurile inferioare care se afla in peretele 1 si cel intermediar .
o In Tabloul de control veti face click stanga pe denumirea dintr-un grup sau catalog , consecutiv
pana in momentul in care veti gasi categoria numita Grupuri Catalog alegand in continuare

,BUCATARIE & DULAP *

T ablou de control[panel control] il

« |IZCOMUN » MATERIALE COMSTRUCTIE » -

Tahblou de control[panel control) ial

Grupuri catalog » UZ COMUM » -

UZ COMUN
EUCATARIE & DULAF

|E||:u:k$

Nota : O alta modalitate este sa faceti click stanga pe imaginea cu cele doua sageti, alegand apoi
.BUCATARIE DULAP”

«| BUCATARIE DULAP » CORPURL » -
E Grupuri catalog

L

0 UZ COMUM

C BUCATARIE numpb

E Blocks

Infowood Tecnologies®



Aici sunt afisate cataloagele care fac parte din grupul ,BUCATARIE_ DULAP

APARATE ELECTROCASMICE
MESE - SCALIME
FMECAMISHE - ACCESORIN
BLATURI DE LUCRU

e Apasati click stanga pe CORPURI pentru a vedea ce contine acest grup ...

Corpurn infenoare

Corpun infenioare Tncastrate Tn perete
Corpun infenoare [mid-height]

Corpuri inalte

Corpun suzpendate

Sifoniere

e Faceti click stanga in grupul , Corpuri inferioare " pentru a vedea ce contine ...

Uza zhicla

Uza + Sertar

Uza + Sertar adanc

Sertare

Sertare + Sertare adanci
Sertare Adanci

Corpuri pe calt

Mazti chiuveta

Cuptoare

Frigidere

b azini de zpalat vaze

Final

R aftur pentru sticle - Baftun deschize
Parti lakerale

Filiri

Captuzel

Fanoun pentru peret

Meze

Corp constructie speciala
Uza - Gola

Uza zticla - Gola

Sertare + Sertare adanci - Gola
Sertar adanc - Gola

Uniate colt - Gola

Unitati pentru chiuvete - Gola
Cuptar - Gola

Frigider -Gola

b azina de zpalat vaze - Gola
FeteLaturni - Gola

Urnpluturni - Gaola

Incastan - Gola

Deroble

Infowood Tecnologies®



e Deschideti grupul ,Corpuri pe colt” pentru a vedea ce contine ...

Tablou de control{panel control] 7

« CORPURI » Corpuriinferioare » Corpuri pe colt -

i.72-4 55

[+

i72-a 32

[+

i. 72 Dreptunghiular

i. 72 Diagonal

+

Urnpluturi

+
-Bdd4

]

o Deschideti primul grup 1.72 — A.56 pentru a vedea dimensiunile elementelor .Alegeti elementul

cu Latimea 1000, Latimea usii 600 stanga (cod: L.100, 60 D)

Infowood Tecnologies®

L. 30, 45D

L 30, 455

L .95 35D

L 95 355

L.100, 400

L. 100, 405

L. 100, 500

L. 100, 505

L. 100, 605

dd 24 9ddDd 8
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e Apasati butonul “Selectie”

Corpuri - Selectie Privire generala

Acum mutati cursorul in peretele intermediar pe care |-ati proiectat ...
i ' (513700

____________________________________________________________

(1y=00
=

oo ()

e Apasati click stanga (doar o data , fara apasare lunga)

\ ‘ (57 3700

si indreptati cursorul spre dreapta ...

é . 00, B0 A %L o g;
g

{13 8000
oo )

ml

. Puteti observa acum dimensiunea

e Apasati inca o data click stanga pentru a fixa elementul

elementului pe perete dar si dimensiunea ramasa ...

(5 5700

|
:
T 100, B0 A i E'

Ty &
e ()

Infowood Tecnologies®
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o In Tabloul de control , selectati categoria Corpuri inferioare pentru a continua amplasarea
elementelor ramase .

« CORPURI » | Carpuri inferioare | ¥ | Carpur pe colt v'

e Alegeti categoria Usa si apoi elementul cu latimea 1200 (cod 120)

A

[ 72-A 56

[ 96 -A 56

e Apasati butonul ,Selectie”

Infowood Tecnologies®



e Apasati click stanga pe peretele intermediar in partea dreapta a elementului .

i (&) 3700 i
- 250" qggo T T Basg TN % !
j ; T 100, BU A % E -'EE
: B .- :
g | 9
, f—
e Mutati cursoul in partea stanga, pana in momentul in care elementul ,se lipeste” in locul lui.
E (63700 i
i = L @
E T B | oo '—§i
o ¢ i
= '
o :
=l :
=N 1
!
g 3
2 g
= =]
' —

e Din categoria Corpuri inferioare selectati Masti chiuveta . Selectati in continuare prima
categorie si elementul cu dimenasiunea 1000 .

45 5

500

505

B0 D

B0 S

7o

a0

ddEBE8E

120

Infowood Tecnologies®
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e Fixati-l cu un click stanga pe peretele 1

(&) 2700

(TyE0m ]
7

0oz ()

e Pentru a fixa exact elementul de umplutura, va trebui sa schimbati locul din care ,prindeti”
elementul .

e Din bara de instrumente denumita ,Intrerupatori”, selectati ,Activare deplasare orizontala”
si in functie de preferinta dumneavoastra de ,prindere” a elementului (de exemplu : colt dreapta
sus- selectati patratul in care punctul rosu este situat sus in partea dreapta a patratului, daca
doriti prinderea elementului din partea stanga jos — selectati patratul in care punctul rosu este
situat in partea stanga jos , sau central etc.) alegeti optiunea potrivita pentru dumneavoastra .

B g O-[£-
@IDUEO

Intrerupatori

e Apasati sageata care se afla in partea dreapta a imaginii si apoi selectati optiunea preferata (spre
exemplu colt dreapta sus va fi denumina ,,in fata si dreapta”).

Apaszati s8geata
-- pentru a vedea |
toate optiunile g
OJ ol ~
I
1 u In spate =i stanga
n In spate si dreapta
D In fate si stanga
IEI In fate si dreapta [}
[e] Centru

Cursorul este mutat apoi in partea inainte si la dreapta coltului din patrat

Nota : Folosind rotita de la mouse , aveti posibilitatea de a va apropia (Zoom in ) de elementele din
proiectul dumneavoastra (in vederea in plan) . Deasemenea , tinand apasat click stanga , puteti sa
schimbati pozitia vederii in plan de pe ecranul dumneavoastra , astfel incat sa va indreptati spre locul in
care doriti sa faceti aplicarea elementelor .

Infowood Tecnologies®



e Apropiati-va de punctul in care se afla elementul de umplutura si in momentul in care se
plaseaza corect, apasati click stanga pentru a-| fixa .
<o : e et mememe e anas
v ; 250 1000 | 1200
' &%
: &
; &
. — @©.700, 60 A 120
T T '
o]
0
=t
O
S @
: o
= [0S

o

o

o

0 1] @

— L —
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Nota : Resetati optiunea ,Activare deplasare orizontala” in rubrica ,in spate si stanga”

Infowood Tecnologies®




e Continuati amplasarea elementelor cu o alt corp inferior cu Usa avand dimensiunea 1000.

Tablou de control{panel control] i

<« CORPURI » Corpuniinferioare »  Mazti chiuveta -

455

50D

505

EOD

EOS

70

a0

a0

SE=ES =R E=Eo k=

=i

e Amplasati-o in partea stanga a chiuvetei dupa cum se vede in imaginea de mai jos ...

(B13700 :

e | 0777777700077 Tttt 12007777777 TTTTTTT T zEn T * H

o 2 E

i :

! =g

] T2 CI:

i :

: ' o :
=3 -
i~ H

= : : i
= s G
=] :

B 12 VB
fancl ' o
£ =

. _.i

' 1

=}

(L=}

=

e
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e Selectati acum CORPURI, iar in continuare categoria denumitd ,Corpuri Inalte” urmata de
categoria ,Cuptoare + Microunde”

Tablou de control[panel control] i}
« CORPURI » Corpurilnalte » -
Jza
Jga + Usza gticla
|Jga gticla

IJza + Sertare

IJza + Sertare + Sertare adanci

IJza + Sertare adanci

IJza sticla + Sertare

IJza sticla + Sertare + Sertare adanci

IJza sticla + Sertare adanci

IJza sticla-aluminiu + Sertare

IJza sticla-aluminiu+ Sertare + Sertare adanci
IJza sticla-aluminiu + Sertare adanci

Corpun pe colt

Cuptoare + Microunde
Frigidere

Final

R afturi deschizse

Farti laterale

Filiri

Captuzel

e Din prima categorie 1.204 — A.56 , alegeti dulapul cu codul 60 S

Tablou de control[panel control] il

<« Corpur Inalte » Cuptoare + Microunde -

=Y T
i

EOD

e Apoi apasati butonul Selectie ...

Infowood Tecnologies®
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e Amplasati dulapul ales pe peretele intermediar in partea dreapta a elementelor .

T

T TO, BT A T 1, B0 A

Ba

{12000

G =«
o

Infowood Tecnologies®
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50
La sfarsit, veti amplasa si un frigider

e Deschideti categoria Corpuri inferioare — Corpuri inalte — Frigidere . Apoi alegeti categoria 1. 204
- A. 56 si alegeti codul 60 D

Tablou de control[panel control] fa
« CORPURI » Corpuriinake » Frigidere v‘l
T
= I . 204 - 4. 56
]
I EOD

i

I i 2284 56

=

e Amplasati frigiderul in partea dreapta a cuptorului ...

J. | (&Y 3700 i
B 290 ] goo &40, :
507 1000 i 1200 500 650 '
i - - &
(d T

j
I
s (2)

r
T
[
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Amplasarea accesoriilor

Veti plasa ochiurile de aragaz pe dulapul inferior care se afla in partea stanga a aragazului
e Apasati click dreapta pe dulapul inferior si alegeti optiunea ,Accesorii”...

Mutare orizontala

Deplasare verticala

Functionare Usa/Sertar

F.Y
<@ >
A4

Mutare titlu
Salveaza dulap
Inregistrare Block
Deblocare

Ascunderea manerelor

1. Apasati 300

click dreapta ==

| aiei )
H . i |
il - LIty {

[l Schimbare Marime-Forma
E @ Schimbare geemetrie
gl | = ?
E E @ Schimbare variabilitatilor
€ :' iy
g \E
Eg IZ Aplicarea modelului ales o
: } ) 2. Apasati click
E'L — Aplicarea corpului ales o 8.8
stanga aici in
Aplicarea suprafetei alese rubrica Accesorii
Accesorii L\\) /_ A
g Links
E ¥ Taiere
E Copiere
2
1 Detali
x Stergere Ctrl+Del
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Se deschide acum fereastra ,Accesorii” ...
e Faceti click stanga pe simbolul ,+" din catalogul “Aparate electrocasnice” si in continuare
deschideti categoria ,Ochiuri aragaz pentru corpuri de 90cm”

—-:-:esc;'ii x

Cantitate: |1,UD Descriers: IDChiuri aragaz 870x510, 1plits + 4 gaz

Grupuri catalog Al fost introduze
| BUCATARIE & DULAP =l

- APARATE ELECTROCASMICE ~
- Panou mazing spalat wasze cu front 45cm

- Panow maging spalat vase ou front Bcm

- Ochiun aragaz pentru corpun de 30 cm.

- Ochiun aragaz pentru corpun de B0 cm.

- Ochiun aragaz pentry corpun de 70 cm.

chiun aragaz pentru corpun de 30 cm.

Prezentare | Specificatii tehnice

(- Chiuvete pentru magt 45 cm.
- Chiuete oentiu masti B0 cm. v Modele:

q/ ok I O Anularel f MutarefDepIasa& Introducere Informare Editare Stergere | IPHDF‘UNEHE MODELFROIECT) LI ‘

o Alegeti codul 03 si apasati butonul ,Introducere” . in rubrica ,Au fost introduse” aveti
posibilitatea de a vedea descrierea elementului pe care |-ati ales. Apasati OK pentru a incheia
procedura .

—-:-:r:sc;'ii - ®

Cantitate: |1 o PSR O chiur aragaz B710:510,
Grupuri catalog A fost infroduse I
IBUE‘E‘T'E‘HlE & DULAP -J """ Ochiuri aragaz 870510, Tl + 4 gaz (1] l Prezentare | Specificatii tehnice
=8 APARATE ELECTROCASNICE A |
-- Panou maging spalat vase cu front 45cm . L -
B Panou maging spilat vase cu front 60cm 1
-- Ochiun aragaz pentry corpuri de 30 cm, ..
; - Ochiuri aragaz penty corpui dz B0 cm. Aici sunt afisate toate
1 -- Ochiur aragaz penty corpun de 70 e, accesoriil e pe care
=8 D_chiuri aragaz pentu corpun de 30 cm. .
le-afi addugat .
e i,
I
I
[ Chiuvete pentru magt 45 cm, |
Fl- Chiurvete nentru msti B0 cm, v W odele:
J 0K, | @ Anulare | ' Mutarea’DeplasaI Introducere | Infarmare | Editare | Stergere | IPHDPUNEHE MODEL[PROIECT) j ‘

e Salvati schimbarile facute, clickand pe rubrica ,Salvare” ...

DERe -~ ~a P @ 20303 @

sau folosind butoanele “CTRL + S” de pe tastatura .
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de mai jos ...

N

a precum in imaginea

Vederea in plan arat

(215500

e

2000 T
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g
el
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.
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(6) 3700
R
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o
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H=]
=
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"..U @@@
"o
A
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Amplasarea dulapurilor suspendate
Veti plasa acum dulapurile suspendate in proiectul dumneavoastra .
Acest procedeu va fi facut in 3D, lucrandu-| cu vedere de sus .

fnainte de toate veti plasa dulapurile suspendate pe peretele intermediar .
Pentru a vedea de sus proiectul , faceti urmatoarele ...

e Lasati cursorul pe perete pana cand acesta devine ,albastru” .

Lasati cursorul pe

EE perete, pana
- cand acesta
I T ettt sz devine albastru .

: _.»

G

g |
=

e Peretele este identificat acum si puteti printr-o miscare rapida cu cursorul sa alegeti optiunea
.Camera” din bara de instrumente si sa apasati imaginea ,Vedere "

CRE-E A
QAN .-

Camera
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Imaginea alaturata are vederea frontala a peretelui .

e Din Tabloul de Control, alegeti Corpuri > Corpuri suspendate si in continuare deschideti
categoria denumita ,Usa deschidere in Sus”
e Deschideti categoria cu inaltimea 36 (. 36 — A. 32) si apoi alegeti dimensiunea 120

Tablou de control{panel control] =

<« Uga Deschidere in Sus (lift-up) -

=, -
>
< =
<

4‘3 I 45 -4, 32
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e Pentru a fixa dulapul veti face click stanga pe perete deasupra plitei ...
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e Amplasati inca un dulap suspendat langa cel facut recent...

Pentru miscarea pe orizontala , alegeti ... Pentru miscarea pe verticala, alegeti...
.prinderea” dulapului din colt ,In spate si rubrica ,Cutie sus”
dreapta”

H* L IPU%PEHPMHWP_%‘I
a @ O-[0-0-
In spate si stanga ﬂﬁ Plinta jos L

. Cutie jos
In spate =i dreapta

Centru

ICgtie AT h

Blat de lucru sus

In fata si stanga

In fata si dreapta

] s i

Centru

De asemenea veti dezactiva comanda ,Alinierea si deplasarea obiectelor”
(Veti face click stanga pe imagine pentru a se dezactiva — va aparea precum in imaginea de mai jos )

4 | (O 8- w8 M
®© @O-[0-)0-a8-e

Intrerupatori

——

—
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Acum veti amplasa cateva rafturi
e Din categoria Corpuri suspendate alegeti subcategoria Rafturi deschise - Rafturi pentru
sticle si deschideti inaltimea 1. 24 (cel cu 3 compartimente) . Alegeti codul 120 .

Tablou de control[panel control] i
< Raftun deschize - Baftun pentru sticle -
=3 "
120

E H. 24 with decorative baluster

== I 24
E %Lm

S

0

e Apasati butonul Selectie , iar apoi faceti click stanga pe perete , deasupra dulapurilor

suspendate ...

Infowood Tecnologies®
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Dulapul suspendat este fixat in concordanta cu alinierea aleasa de dumneavoastra ...

e Mutati cursorul precum in imaginea de mai jos . Cand cursorul arata precum un ,cerc” apasati
click dreapta ...

Wutati curzon aici. Cand curson arate ca un cerc,
apasati click dreapta .

Elementul si-a schimbat pozitia si daca pana acum s-a miscat pe orizontala , acum miscarea are loc pe
verticala ...

e Mutati cursorul din nou precum vedeti in imaginea de mia jos ... Cand cursorul arata precum un
.cerc” , apasati click stanga pentru a fixa elementul ...

hutati curzonl aici pana obzervati
"eercul” iar apai apasati scurt un
- click sténga ...

Infowood Tecnologies®



Acum veti alege indltimea dulapului .
e (Cand plasati corpul de dulap , lasati cursorul pe el pentru a fi identificat .

| Lazati curzorul pe corpul de dulap pentru
identificare ...

e Acum elementul este deja identificat . Din Tabloul de control , puteti alege indltimea ,360"
si apasati Enter .

- Dimenziuni cor
Stanga X Stanga
Dreapta Dreapta 7
Jog: Sug:
Lurgirne; DI Lungirnea 2
_Ungimea ugi; M7 s
Adancime: Adancime 2: E
|Inaltime: L I Iraltinme: 2:
I pluz: D Eutra &
Bilat de e DI Flirita: DI
/R educers: ICI Unghi;
Scobiturg: anta din spate:

Cantitate:

Comentari
| -

R

| x Anulare
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Dupa completarea dimensiunilor elementului , il veti copia si il veti amplasa exact langa altul ...
e Identificati elementul

ST

T

W

Lazati cursorul deazupra corpului de dulap
pana in momentu in care fldenbiica

e Din Panoul de Control, apasati butonul ,Copiere” ...

e Acum lasati cursorul pe suprafata peretelui si apasati Click dreapta > Lipire

Apasati aici ¢lick
dreapta si apoi
Lipire.

Schimbare geometrie

Schimbarea redarii suprafetei
Anularea schimbarii redarii suprafetei

Anularea schimbarilor de redare ale corpului

Aplicarea modelului ales
Aplicarea corpului ales

Aplicarea suprafetei alese

Taiere
2 Copiere
),

by
Stergere Ctrl+Del

Stergerea camerei
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e Mutati cursorul in locul indicat din imaginea de mai jos . Apasati click stanga pentru a fixa corpul

Tndreptati cursonl mouse-lui in acest
punct si apasati click sténga pentru a
fira corpul de dulap

Stanga : Aici se observa distanta dintre
partea stanga a elementului si distanta
elementului fata de peretele din stanga

Dreapta : distanta din partea dreapta a
elementului fata de peretele din dreapta

Jos : distanta dintre partea de jos a
elementului si podea

Sus : distanta dintre partea de sus a
elementului si podea

Veti schimba pozitia ,Activare deplasare
verticald” pentru a putea prinde
elementul ,de jos”

Din cadrul comenzii"Activare deplasare

x

verticala” selectati ,Cutie jos”

= Centru

" Cutie sus

_Elat de lucru sus

Infowood Tecnologies®
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in continuare veti amplasa inca cateva dulapuri suspendate

e Din Tabloul de control selectati Corpuri > Corpuri suspendate > Usi categoria I. 48 A. 32 si
dimensiune 120
e Apasati click stanga pe dulapurile suspendate pe care le-ati fixat ...

in timp ce elementul se afld in miscare , veti indrepta cursorul spre Tabloul de control de unde veti
selecta alinierea dulapului suspendat .
o In rubrica Jos scrieti 2140 (atat cat este inaltimea dulapurilor suspendate) si apasati Enter

Tablou de control[panel control] g

;s

~ Flazare pe

Perete 3 [ a Fo ]
~Margini corp

Stanga: O ireapta: 1730

| | | |
Joz 1420 Suz 2140
[214d | | |

—Unghiul corpului
oo [ | &= = 1

Lrighil pereteILI Ferete 3 ;I

| Schimbare unghi corp {Ctrl+Fg)|

~ Optiuni
[ Deblocare I Traducere gratuita

Tip de uza: I LI

o COK

|- x Anulare |
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Alinierea dulapurilor suspendate a fost selectata (este situata la 2140 )
e Apasati acum un click stanga in locul indicat mai jos pentru fixare ...

Mutati curzorl in acest
#patiu 5i apazal chck
stanga pentiu a fixa
elementul .

Cu ajutorul procedurii Copiere — Lipire pe care am descris-o mai sus , veti amplasa inca doua dulapuri
suspendate in partea stanga a acestuia . Procedura este Copiere — Lipire ...

Dupa ce ati incheiat si aceste amplasari , peretele ar trebui sa arate precum in imaginea alaturata ...

Infowood Tecnologies®
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Stergerea elementului

Alegeti corpul suspendat care se afla peste plita ...

si pasati butonul ,Stergere” pe care il gasiti in Tabloul de Control

NP |
[Nota: O alta modalitate de a sterge este:cick dreapta pe element s apoi pasati Delete. |

o Deschideti rubrica Corpuri > Corpuri suspendate > Hote , categoria i. 36 A. 32 si alegeti codul
90

Faceti amplasarea pe spatiul liber care s-a creat .

Infowood Tecnologies®
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Schimbati latimea hotei in 1200 si apasati Enter .

Tip de usa:

- Dimensiuni cor

Stanga:

In spate

=

@ Dieapta: 1250
] x|

Scobituy

Calit:

Comertarii

Infowood Tecnologies®



Amplasarea partilor laterale

Acum veti amplasa si partile laterale pe acest perete .
e Alegeti CORPURI > Corpuri inalte > Parti laterale , deschideti categoria I. 204-A. 58
si alegeti codul 01

Tablou de control[panel control] il

« CORPURI » Corpuriinalte »  PEr laterale -

E| I i 204 -4, 53

m

e Alegeti butonul Selectie

Carpuri - Selectie Privire generala

Infowood Tecnologies®
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e .. siamplasati-l facand click stanga in partea dreapta a frigiderului...

e Lipiti-I" pe frigider si apasati click stanga pentru a-l fixa .
Prin aceasi modalitate veti amplasa si un dulap suspendat deasupra.

e Selecati CORPURI > Corpuri suspendate > Parti laterale deschideti categoria 1. 48 A. 34 si

alegeti codul 01
e Amplasati-l pe spatiul liber a peretelui, in partea dreapta a dulapului suspendat si mutati-|

pentru a se lipi” de restul dulapurilor ...

Infowood Tecnologies®
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e Schimbati alinierea dulapului folosind miscarea verticala sau scriind inaltimea in Panoul de
Control .

Peretele va arata in felul urmator ...

e Salvati acum schimbarile facute facand click in rubrica ,Salvare” sau de pe tastatura
.CTRL + §”

Infowood Tecnologies®



Poiecte deschise — Panorama vederii in plan

Veti plasa acum corpul suspendat pe ,peretele 1"

70

e Indreptati cursorul in rubrica ,Proiecte deschise” , in partea dreapta a proiectului . Veti observa

butonul ,Proiecte deschise” iar in partea de sus este afisata vederea in plan a proiectului
dumneavoastra (panorama vederii in plan) .

D B & & &
S

= e b

Proiectare Mentiuni/Raportari Unelte OQptiur

3k 1on

imaginea micsorata a
vederii in plan.

Indreptati =
Z y @ M o
cursorul pe .
m - C

~— butonul "Proiecte = _
§ P"’“’L_ deschise" . -
Z F W B h 4
7 e —
= r
%
= L
o
m
@ | J
[11]
= H |
= Ll
2 L
= -
o
g :d
= | .
=3 . S/ =
] =

Aceasta este

il [ I

[]

T Gallerny FrewR O ML)

Faceti click stanga pe Peretele 1 cand peretele are dungi albastre ...
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Administrarea imaginii 3D

Imaginea va arata in felul urmator ...

Infowood Tecnologies®
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e Alegeti CORPURI > Corpuri suspendate > “Corp asezat pe blat” Deschideti categoria I. 128
A. 32 vitrina cu rama de inox si alegeti apoi codul 50R

Tablou de control[panel control] g

|« Corpur suspendate » Corp agezat pe blat -
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e Mutati cursorul precum in imaginea alaturata . Elementul se alineaza cu dulapul de jos
Aasati click stanga pentru a-I fixa aici.

Tndreptati cursorul in
acest punct si apasati
click stanga.

e Din rubrica ,Corp asezat pe blat", alegeti categoria H.128 B.34 cu rafturi. Alegeti elementul cu
latimea 30 si plasati-l in partea stanga a vitrinei .

Tablou de control[panel control] el
4 <« Corpuri suspendate » Corp agezat pe blat -
~
i152-4 32
g i152-4 32 I
% P 162-a 32

Infowood Tecnologies®
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e Copiati elementul cu vitrina (veti face Copiere si Lipire ) si apoi il veti plasa in partea stanga a
raftului

Infowood Tecnologies®



Pentru a completa mobilierul de bucatarie adaugati doua rafturi

e Inrubrica CORPURI > Corpuri suspendate > Plici — Rafturi > Special > Rafturi special.

Apasati click dreapta si alegeti Editare pentru a specifica dimensiunile raftului.

Tablou de control[panel control]

A

« CORPURI » Corpuri zsuspendate » Placi- Raftui - -

% Plsci

Pl3ci cu spaturi de luming
Q Elajere

—] Q Special

Editare

Links

Accesori

s

e Lungimea va fi de 750 si inaltimea de 60
Apasati Enter pentru inregistrarea schimbarilor facute si pentru a se activa butonul OK

AdancimeZ:

Aliniere:

Dimensiuni Specificatii Preturi
Cantitate: 'IUU— Uit aki: IE_I,I Pieces LI
ungirne: Fo0 Inaltine baza: I'l—
Lungimez: Lungimea usii; ID—
I naltirme: T urnarul wsilor: ID—
Inalkime2: Miczorare/Reducere: ID—
dancime: ID—
ID—

In plus:

E=traz:

0 Aliniere orizontala: DC -

Aliniere verticala: DC -

IEI—
R
IEI—
pI 340 Inauntrudlnafara:
I—
I—

Inaltirme blat de I-'I Aliniere inapoidzpre: DC -

e Apasati Amplasare pentru a se fixa raftul.

Infowood Tecnologies®

Forma wederii in Spal 1

Forma cutie:
Forma wsii 1:
Forma usii 2:
Forma usi 3:
Forma usi 4:
Forma usi &:
Forma usii B:
Forma usii 7:

Farma usii 8:

11T

Forma usii 9:

" 0K | Amplazare || X .ﬁ.nularel

75



76

e Amplasati-l facand click stanga pe perete , deasupra dulapurilor suspendate ...

Va trebui sa schimbati alinierea elementului (inaltimea dintre partea de jos a acestuia si podea).
o Intimp ce raftul se afla in miscare , din Tabloul de control, din rubrica Jos scrieti 1250 , ap&sati
Enter, lipiti-1" langa vitrina si apasati apoi click stanga pentru a-I fixa .

Infowood Tecnologies®
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e Apasati din nou butonul ,Selectie” din Tabloul de control . Schimbarile pe care le-ati facut la
raftul anterior raman (in cazul in care nu ati mai addugat alt element ) si adaugati alt raft
deasupra celui anterior...

e Din Tabloul de control, in rubrica Jos scrieti 1750 si apasati Enter
indreptati cursorul spre raftul de jos , in spatiul pe care il vedeti in imaginea alaturata (aduceti-vd aminte
cd in rubrica ,Activare deplasare orizontala” avem activat coltul ,spate dreapta” . Din acest motiv
indicdm partea de jos dreaptd a raftului, pe post de indicator )
Apasati click stanga pentru a plasa cel de-al doilea raft ...

indreptati cursorulin

acest punct pentru ca
raftul sa fie paralel cu
cel anterior...

si apasati click stanga
pentru a-1 fixa.

Salvati proiectul.

Infowood Tecnologies®
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Amplasarea elementelor liber in vederea in plan
Veti plasa acum inca cateva elemente prin procedura libera . Aceasta inseamna ca elemenetele nu vor fi
lipite de perete .

Veti lucra din vedere in plan (2D)

e Apasati imaginea 2D din bara de instrumente

aN=NzdFA &wb(@@nrae® - |

(215500
/_\ - -/ N .' """"""" Zogn TR ?
<2 |
v T i

: 8
Ei,_ —

H

(5) 2700

, % ______ lawo P l2oe L PR . goo 50

: 507 1000 1204 600 G0 é?

| 1 P=Ph

! 128 8 130

H 1 H

H 00, B0 A 0120 S 50 A Bl '-g:
e :
g 2
TR :
‘_": — 4:

g :
B :
B i
G |
g i
Bg

L R
0055 i)
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Nota : Schimbati Activare deplasare orizontali cu ,in spate si stanga”

n- 8- 0|

E. In spate si stanga

D In spate si dreapta

Deschideti catalogul Corpuri > Corpuri inferioare > Panouri pentru pereti si alegeti codul 01

Tablou de control[panel control]

<« Corpuni inferioare »  Panourni pentiu pereti

Puteti s& observasi fereastra ,Editare element” . Veti alege Litimea 2150 si inaltimea 2250

Dimensiuni | Specificati Preturi

Cantitate:

Adancime:

Adancimes:;

I plus: ID Aliniere orizontala:

LU ritati; IE!_I,I Pieces
Inaltirme baza:
Lungimea uzi;
Murnanl usgilor:
Micsorare/R educers:
Inauntrusnafara:

Aliniere:

J1111L

Eutraz: I Aliniere verticala: DC -
|naltime blat de I 1 Aliniere inapoidzpre: DC -

e Apasati Enter pentru a face inregistrarea si pentru a se activa butonul OK

e Apasati butonul

Infowood Tecnologies®

OK...

: W 0K || X Anulare |'

Forma swvederii in spa
Forma cutiei:
Forma wzii 1:
Forma uzii 2
Forma wsii 3
Forma uzii 4:
Forma uzii &
Forma uzii E:
Forma uzii 7
Forma wszii 8

Forma wszii 9

1

AT




e ...1n continuare faceti un click stanga in cadrul vederii in plan departe de pereti, in regiunea
alba a planului, precum se vede in imaginea alaturata ...

{63700
_________________________ 200 @O0 &OO &0
1200 [=1u]u] [=1u]u]
DD : \
o @
120 604l ocfilbe ||
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e Intimp ce elementul se afld in miscare , alegeti din Tabloul de control imaginea cu sdgeata
indreptata spre dreapta pentru a-i schimba directia

Eﬁ Irghiul corpului

, = = 1 1
anon [ >

[ rughiiuil peretell.| Perete 1 -

Schimbare unghi corp (Ctrl=F9)

Nota : Pentru a schimba directia elementului pe care il veti misca liber in cadrul vederii in plan, puteti
folosi deasemenea sagetile de pe tastatura dumneavoastra .

Directia elementului s-a schimbat dupa cum observati in imaginea alaturata ...

o
U5
©6) 3700
,,,,,,,,, i00 . j200 60O 600 30
2507 1000 1200 00 &00
JI T T QD QD —]
" A28 H ‘1@ 1
‘
| I L L4510 120 o 1 £0 4 £L,
o
8is
=
=1
e
2
2=
Ed
=
g
Sl
B
¢ o)
==
el
o
O ] oavs .
00ss ()
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Concentrati-va acum asupra peretelui 1 unde se afla corpurile suspendate.

Proiecte deschize

Jos zi stanga

Frezinta planul in partea de
joz-ztanga a ecranului.

BjUEIEl| 3SIpSEp A3i00]

e Miscati cursorul precum vedeti in imaginea aldturata si apasati click stanga

o 5
S ; &2 o
oy ? %;1— Q
i o
[+] | 0
o) Q! <
=} Q
'-DE 0
]
= 82 ?
ndreptati cursorul in
acest punct si apasati
click stanga. <]
]
Te]

1550

1629
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Nota : Folositi din nou rotita de la mouse pentru a indeparta imaginea ca sa o puteti vedea din plan.

e Deschideti catalogul BUCATARIE - DULAP > MESE - SCAUNE > Mese moderne si alegeti
codul 02

Tablou de control[panel control] fial

<« MESE - SCAUME » Mese moderme v|

< >

Selectie Privire generala

todel: Imodel _:!

IMasé maodemn3 2 140:75

W dplicare model peste tot

Prezentara

e Apasati Selectie si faceti click stanga in spatiul vizibil din imaginea de mai jos ...

B
1200 Nt o0 eoo__sp
%56 """" qo00 Tt L === S = TN
L I P [ .
) E——med { T 0 ® ] o
(-] .
g [t
=
g

.
i

|
) W =
LY

20
1379

— t

ez
g2
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e Intimp ce masa se afld in miscare, alegeti din Tabloul de Control imaginea cu sigeata
indreptata spre dreapta cu scopul de a-i schimba directia ...
e Cu un click stanga plasati masa in proiectul vederii in plan

(5) 2700
‘% ______ =200 . 1200 ] BOOD OO __ &0
50" 4000 1200 GO0 G00 §D
J
F D] & .
(U Mt
T 100, B0 A ‘1%__0 50 A = Hiz

.
plies)

Bl )

(12000
i
oo (22

F‘i _i
B i B :
B o :
i i i
g 2 i
SHIE |
g 3 4
:L__— |
ik

¢ Deschideti catalogul BUCATARIE - DULAP DE HAINE > MESE - SCAUNE > Scaune moderne
si alegeti codul 28

e Intimp ce scaunul se afla in miscare, schimbati directia cu ajutorul sigetilor de pe tastatura sau
din Tabloul de Control ...
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e Plasati scaunul in vederea in plan, langa masa , dupa cum se observa in imaginea de mai jos ...

s

e Plasati inca trei scaune identice in partea dreapta si stdnga a mesei .

Dupa ce ati terminat amplasarea , vederea in plan va arata precum in imaginea de mai jos ...

(216500
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Amplasarea peretilor coloana

Veti alege un perete coloana din catalogul MATERIALE CONSTRUCTIE

e Deschideti categoria UZ COMUN > MATERIALE CONSTRUCTIE > Pereti coloana
¢ Amplasati peretele undeva in cadrul vederii in plan (departe de alti pereti sau alte obiecte,
elemente) si schimbati-i dimensiunea
e Eliberati cursorul de pe peretele coloana_pentru a fi identificat si scrieti in Tabelul de Control :
rubrica Latime :1800 , in rubrica Adancime : 8000 , inaltime :450, iar in rubrica Sus scrieti 3200
Dimensiuni corp

Stanga = Stanga v
Direapta = Dreapta "
Joz: Sus
Lurgirme: Lungirmea 2: ICI
_ungimea Lz I:l Mr.Lzi: I:l
Adancine: Adancime 2: ICI
[naltirne: [naltirme 2: D

[ plus: I:l Eutra 2: I:l

Blat de lucr; ICI Plirita: ICI
re/Feducers: D Irghi:
Scobiturs: anta din zpate:

Calit; |1

Carnentarii

e Apasati Enter sau OK pentru inregistrearea noii dimensiuni
e Cuun click stanga , prindeti” peretele pentru a-l muta . Schimbati-i pozitia si amplasati-1 in
partea de jos a coltului din dreapta a vederii in plan .
| | 8

|
[—
-

i
T
i
——+
i
o
ool
1 ! I H
.___i___.l_. !
AmMplasat peretele )

dreapta jos a vederii in

plan... \é V -

i
{ coloan3 in coltul din
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Amplasarea placilor decorative

Din catalogul MATERIALE CONSTRUCTIE veti alege amplasarea placilor decorative.

Deschideti catalogul BUCATARIE _ DULAP > CORPURI > Corpuri suspendate > Plci — Rafturi >

Apasati butonul Selectie pentru a deschide fereastra Schimbare corpuri si scrieti urmatoarele

LI nikati: |B_I,I zOuare meters Paidih = Deptlﬂ

| Inaltime baza:

Lungimea wusi:

Murnarul uzilor:

Miczorare/Reducere:

°
Placi si alegeti codul 01
°
dimensiuni
Dimensiuni Specificati -~ Preturi
Cantitate: 1.00
JLunagime: ﬁm
Lungimes: 1]
| maltirme: an
Imaltirne2: 3
I'ﬁ.dar'u:ime: 2000
Adancimez: 0

In plus:
E mtraz:

Aliniere:

I Inauntrudlnafara:

|EI Aliniere orizontala:
|EI Aliniere verticala:

Inaltirme blat de |-1 Aliniere inapoidspre:

oC -
oC -
oC -

Farma wederii in =pal1

Farma cutie:
Forma wusii 1:
Farma usii 2:
Farma usi 3:
Forma uzi 4:
Farma usii &
Farma usii &
Forma usi 7:
Farma usi &:

Farma usi 9:

Apasati Enter si apoi OK pentru amplasarea placilor.
in timp ce se afla in miscare , schimbati dimensiunile in rubrica Sus 2750 si apasati Enter

targini corp

Ho 0

L ]

Joz 2128

¥ 0

L ]

Suz 2158

"2?50

N

e Plasati placa in coltul din stanga sus a peretelui coloana dupa cum vedeti in imaginea de mai

jos ...

3071

(21 5500
et e p »
P

| o
_— -
e - —— :
Amplasati placa in :
coltul stdng de sus a :
peretelui coloani . !
M—

=
IR
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ti acoperit latimea peretelui

in care a

tul

v A

ana In momen

laca pa

ip

ipit

L

ti i

1at

Cop

Aveti nevoie de aproximativ 12 pldci (depinde de dinstanta la care doriti sé le asezati)...

Vedera in plan va arata precum in imaginea de mai jos ...

(2) 8500

2000

4730

oo T g

2500

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| i
Z
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| o
|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| ot
|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| e T i
i [ i 5
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII T T T I T IIC I
+ + -
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| Ty
|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| [ R R D D M-
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| Y -
| E5ic]
— ' %
]
==
© D
+ i
=h= z
© B z
H
8o =
=22 =
i -
=
N ey
4 =
H =
] fi
H =]
= E
==} =
S |
' oL L
r hHHQﬁUhHHQ s T = T
odrd
¥ L T P A . L. AP . N
0562 Q0T Lik [n.=7 [ =] 2 05 529k
oooE L)
h ]

£

%

0055 i)

Infowood Tecnologies®



Afisarea tavanului
Acum veti putea vedea tavanul din proiectul dumneavoastra .

e Eliberati cursorul pe unul dintre peretii exteriori , pentru identificare , pana devinde albastru
(va avea linii albastre)

an 2oL
L R EEEEE R T = 1 ettt LR T &S =

s . - . i - .
EERERERERE .
Bl gy '
RN |
(N B A !

R RN
(N B M
I
R R |
T A A T '
R R !
(R |
R R '
A A I .
gL N —
A A A T :
RN !
A A A T |
R '
A A A T '
R |
A A A T '
T A A T R !
(A A A T |
T A A T '
[ A R A T :
(N B |
RN '
(R !
B g b b H:
R R !
Bl '
AT I I A L !

in Tabloul de control , in fereastra ,Optiuni” bifati rubrica ,Prezentare tavan” si apasati Enter

O ptiuni
Prezentare faianta Peszte tot
ze "Tile dimenzions" Peszte tot
Azcundere text Peszte tot
. Prezentare tavan Feste tot
I%erete iizitil Feste tot
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Rezumat
Acum puteti sa :

e identificati corpurile, obiectele.

e asezati corpurile (inferioare, corpuri inalte , corpuri suspendate ) pe perete.
e asezati partile laterale.

e asezati corpurile liber in vederea in plan .

e schimbati pozitia corpului.

e stergeti corpuri din proiect.

e adaugati accesorii pe corpuri.

e administrati ferestrele din Tabloul de control.

e vedeti de sus peretele proiectat.

e alegeti alt perete din Panorama vederii in plan

e schimbati deplasarea orizontala si verticala a corpurilor .

e schimbati alinierea corpurilor, alegand inaltimea dorita .

e schimbati alinierea corpurilor fata de un alt corp deja fixat.
e afisati tavanul.

Infowood Tecnologies®
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Perspectiva

it

nca

s

iva

i perspect

Pentru a vedea perspectiva peretelui , indreptati cursorul spre peretele respectiv (in asa fel

sd fie cu linii albastre )

Cum luat
[
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Din bara de instrumente , in fereaastra Camera , apasati butonul Perspectiva

Camera
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Acum urmeaza sa vedeti imaginea de mai jos ...

Din Panorama Vederii in plan veti ,invarti” camera pentru a avea vizibilitate din orice unghi doriti...

Mutati "punctul +u
observator" aici...

Mutati "camera
video" aici...

Nota : Puteti fixa perspectiva cu ajutorul mouse-ului.
e Apasand click stanga pe mouse puteti roti camera din ce unghi doriti .
e Puteti apropia sau indeparta imaginea (zoom-in , zoom-out) apasand click dreapta .

Infowood Tecnologies®
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Perspectiva arata ca in imaginea de mai jos ...
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Salvarea camerei
Puteti salva pozitia camerei pentru a o folosi alta data usor si rapid .

Cand veti seta camera in pozitia dorita veti face urmatorii pasi :
e Apasati ,sageata” din dreptul imaginii ,Inregistrare camera” pe care o veti gasi in fereastra

.Camera”

H BEBS & & P[@|@(2)

Proiectare ~ Mentiuni/Raportar Unelte  Optiuni deajustare

@ B O O®F & =]
r =il ~ [ T I =
@ m L{ 3 Inregiztrare camera [Shift+FE] ?T
Corpuri... Cu comanda aceaszta,puteti za inregistrati o pectv
0 noua pozitie a camersl.

§ Apazand zageata,putet

@ A za =alvati & pozitii diferite.

@ &) Apasa F1 pentru ajutor.

& <> @ Ap p j

o In fereastra de mai jos veti alege ,Addugarea noii camere” ...

Adaugarea noii camere l}

BNoMame

e siscrieti apoi numele camerei noi ,Camera 1" si apasati apoi OK

Inregistrare camera

Cu nume
IEamereﬂ

v OK X Anulare

Nota : Nu este nevoie sa salvati pozitia camerei la fiecare proiect . Va va ajuta insa atunci cand veti folosi
administrarea imaginii in 3D dar si la printarea proiectului dumneavoastra .

in cadrul fiecdrui proiect puteti sa salvati pana la 5 poxzitii diferite ale camerei .

Pozitiile camerei salvate le puteti vedea si deschide , apasand ,sdageata” in dreptul imaginii de mai jos...

- @

Adaugarea noii camere ‘

. Cameral .

L V]
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Rezumat
Acum puteti sa :
e vedeti persprectiva peretelui.

e fixati pozitia camerei din Panorama vederii in plan
e salvati pozitia camerei.

Infowood Tecnologies®
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Selectarea modelului — Ajustarea imaginii 3D

in acest capitol veti invata cum sa selecti modelele (culorile) tuturor corpurilor pe care le aveti in
proiectul dumneavoastra .

inlocuirea partilor laterale cu parti vizibile
Inainte de a continua , puteti observa o altd modalitate de a schimba pértile laterale de la marginea
dulapurilor de bucatarie care sunt vizibile ...

Atentie !

Procedura de mai jos e disponibila DOAR utilizatorilor pachetului CUBES.

Pentru ceilalti utilizatori , aceasta procedura se poate face prin amplasarea partilor laterale din catalogul
BUCATARIE_DULAP > CORPURI > Corpuri inferioare > Parti laterale

o Indreptati cursorul deasupra corpului inferior (pe peretele 1) pana se identifica .
e (Odata ce devine albastru , apasati click dreapta si alegeti comanda ,Schimbarea
variabilitatilor”

| Mutare orizontala
Deplasare verticala
Functionare Usa/Sertar

Mutare titlu
: Salveazd dulap
Inregistrare Block
Deblocare
Ascunderea manerelor
Gola
Ambele parfi Gola

Utilizati fereastra ca portal

| Schimbare Marime-Forma
Schimbare geometrie
Schimbare variabilitatilor

Schimbarea calitatilor

Schimbarea redarii suprafetei
Anularea schimbarii redarii suprafetei

Anularea schimbarilor de redare ale corpului

Aplicarea modelului ales
Aplicarea corpului ales

Aplicarea suprafetei alese
[ Accesorii
Links
Taiere

Copiere

Apdsati click

-
dreapta pe i

Detalii

Stergere Ctrl+Del

X we R F e

In fereastra care se deschide ...
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e alegeti comanda ,Detalii Panel”
e din fereastra “Panels” alegeti optiunea ,Parte laterala stanga”
e din ,Panels disponibile” alegetioptiunea ,Parte laterala stanga vizibila”
e apasati butonul ,Informare”
e apasati butonul ,Aplicatie” pentru a completa schimbarile facute si a inchide fereastra .
'Mod de intrebuintare zl dulapului deschis X
1 )Alegetl comanda  [dancime 56,1 usa 5 | A161
"Detalii Panel”. +| Cateqgorie: IModuIe inferioare j & 3 ) Din fereastra
ﬁ Pozitie: |Mermal =l "Panels disponibile”
Melamina-Pv Detalii P Ii Cuti In fat: Latura determinati Plint: I ditt Pallege'l opﬁunea
elamina-Fvc alin Fanel utie nrata atura aeterminatie inta Naraqitur e |aleralé sténgé
Parnels Panels dizponibile Vﬁbilé“

Parte |aterala stanga Parte laterals stanga

Parte laterala stanga |
Paite laterala stanga vizibila

2 ) Alegeti optiunea

Paitea laterala stanga a usi
Paite laterala stanga usa taiata

"Parte Iateralé ungime: [ Lungmea usi D
Sténgé“. Adancime?: EI It plus: EI
Inaltime2: EI ExtiaZ:

4 ) Apasati
butonul
“Informare”.

Usa

Infarmare

Extindere in sus:

I
Extindere in jos: m In plus: EI Extraz: EI
Inaltime maxima: m Inaltime: Iﬂ Inaltime2: EI
Adanci ima: 560 Adancime: Im Adancime2: D
Lungime maxima: Lungirne: Lungimez: D
Mumarul despartiturilor: Lungimea uszi:
Lungimea despartiturii: R00 - Felul de calculare a lungimit: IW

Estimare lungime:

5) Apasati butonul |
"Aplicatie”.

|

L
 Aplicatie X Anulare Ajutor

inlocuirea partii laterale a fost facuta , iar imaginea arat asa...
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Selectarea modelelor
Acum veti selecta modelele pentru corpurile din proiectul dumneavoastra .
Schimbarea modelului pentru catalogul USI

o Indreptati cursorul spre fereastra ,Materiale” pe care o veti gisi in partea stdnga a ecranului
e Apasati ,pioneza” din coltul din dreapta sus pentru a fixa fereastra ,Materiale”

E M ateriale
n — - . e
g | Program | W ApZAsati aici pentru a |

2 2221 ramane deschisa

w e

q meTERaEd  aceasia fereastra... |
] b fs

o IF'n:!punere modellproiect] 1 -
= IF'n:!punere modellproiect] - I
1]

= [l ]

o |

QL

Iy

-

(1]

=

o

c

o

1]

o

=]

3

=

3

=

g

—
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e Din primul meniu denumit Drop Down alegeti catalogul USI

e Mai jos veti observa toate modelele disponibile de usi pentru bucataria dumneavoastra .

e Apasati click stanga pe cea de-a doua culoare de usa dupa cum vedeti in imaginea de mai jos
(este modelul EM U216 ST15 OYSTER a companiei EGGER).

Modelul ales se aplica bucatariei dumneavostra dupa cum se poate observa si in imaginea de mai jos ...

Materniale i
‘ Program | Web  Articole compatibile
| g

[[s |

IM H3IEEOSTALIGHT WEMETIAN CHERRY

e

Aceasta este imaginea bucatariei dumneavoastra dupa
alegerea modelului “EM U216 ST15 OYSTER”

Nota : Numele modelului este afisat in partea de jos a ecranului dumneavoastra...

500

EM U21BST15DYSTEH.F‘DNT[EGGEH_U21BST150y3ter.ipg] Ayoyevipor TpononorBnks  Kop

ma

133
Acum veti selecta ,Usi” doar pentru corpurile inalte pentru a crea o bucatarie in doua culori.
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Selectarea celui de-al doilea model de baza -Modalitatea 1
Aceasta este prima modalitate de a alege un model ...

o {indreptati cursorul spre un corp inalt, de exemplu un frigider .
e (Cand s-a identificat, din Tabloul de control deschideti lista in care se afla modelul respectiv si
alegeti ,Alt"...
Tablou de control{panel control] i}

1 - B & o x [0

I Corp pentru frigider B0=204 adancime 56, 1 ugd susz 132 j

[M U216 5T15 0vSTER -]
M U216 5T15 OYSTER

Veti observa urmatoarea fereastra ...
¢ Din categoria ,Modele disponibile” alegeti ,KASTAMONU" iar apoi “"MELAMINE COATED
MDF" si "WOOD PATTERNS"
e Alegeti modelul "MDF A364 MARBELLA CHERRY"
e Apasati sageata care este indreptata inspre dreapta ...

loc

Cataloage
Jusi L=
0aele dizponibie odele de baza
/Modele dispanibil 7\ Modele de b
B EASTAMONU A » MUZIESTIE0YSTER FASTAMOMNU_A364 MARBELLA CHERRY

2 MELAMIME COATED MDF

- 50LID COLORS

E-'W00D FaTTERMS

- MDF A303 BEECH 1

- MDF A306 BEECH 4

- MDF 4308 BEAN

- MDF A315 MaLM

\ - MDF 4316 WENGE o
- MDF A318 MOSTALGIA

- MDF 319 MAPLE

- MDF 4332 DARK CHERRY

- MDF 4333 PERGAMUM

- MDF 4338 VENICE WALNUT

- MDF 4339 0AK YENICE Modele cu plus de debit
- MDF A348 HLARA,

- MDF A351 BIRCH

- MDF 4353 TEAK,

- MDF A354 BOSFOR

- MDF 4356 ZEBRAND

- MDF 4357 SPRUCE

- MDF 4362 WALNUT AFRICE D

hAM D A DCS SR E AL

L[l

A =

[ MOF A364 MARBELLA CHERRY I ]

o OK |

x Anulare |
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Dupa ce ati facut aceste selectii, puteti vedea modelul adaugat in fereastra numita ,Modele de baza”

e Apasati butonul OK pentru a salva schimbarile facute si a inchide fereastra.

e Din Tabloul de control, alegeti din nou frigiderul iar apoi modelul “MDF A364 MARBELLA

CHERRY" ...

e Din Tabloul de control alegeti cuptorul , iar din lista cu modele alegeti modelul

kodele de baza

P MUZIESTIS0YSTER
MOF 2364 MARBELLA CHERRY

Tablou de control[panel control)

1 - B % 8= x [

I Corp pentru figider B0x204 adancime 56, 1 ugd suz 132 j

MUZESTIEOYSTER

M UMESTI5 0YSTER
MDF 4364 MARBELLS CHERRY

“"MDF A364 MARBELLA CHERRY" ...

Infowood Tecnologies®
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Dupa toate aceste alegeri selectate , bucataria dumneavostra va ardta ca si in imaginea de mai jos ...

Infowood Tecnologies®
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Selectarea modelelor in catalogul PARTILE LATERALE VIZIBILE

Dupa cum am mentionat anterior , veti alege al doilea model de bazi pentru catalogul ,PARTI
LATERALE VIZIBILE"

o Intoarceti camera pentru a vedea bucataria din coltul de jos dreapta a vederii in plan.
In Panorama vederii in plan, camera va arata imaginea de mai jos in felul urmator ...

Salvati aceasta pozitie a camerei cu numele de
.Camera2”

G O (@~

Adaugarea noii camere

Stergere camera k

Cameral

. Cameral

e Indreptati cursorul spre marginea laterala inalta a corpului si odata ce este identificata , selectati
apoi ,Altul” din lista cu modelele din Tabloul de control ...

e Din rubrica Modele disponibile alegeti KASTAMONU > MELAMINE COATED MDF iar apoi
WOOD PATTERNS

e Alegeti modelul “MDF A364 MARBELLA CHERRY" si apoi apasati sageata care arata spre
dreapta pentru a-l incadra in categoria ,Modele de baza”

e Apasati butonul OK pentru inregistrare

e Din Tabloul de control, alegeti din nou Parti laterale inalte si modelul “MDF A364 MARBELLA
CHERRY" ...

Infowood Tecnologies®



1) Indreptati cursorul spre partea
laterala a corpului suspendat
pana se identifica ...

2) In fereastra Materiale >
Program puteti obsrva activarea
catalogului ,PARTI LATERALE
VIZIBILE"

3) Alegeti modelul “EM U216
ST15 OYSTER" ...

Infowood Tecnologies®

B5|LI5ap 21221044

00 8p Nojqe |

1) Tndreptati cursorul
ici pentru
~Indentificarea

lementului...

M aterniale

IPrngraml Web  Articole compatibile

R

II FARTI LATERALE WIZIBILE - ||

| MDF 4364 MARBELLA CHERRY |

| Model |

T Materiale s
% J Program I Web  Articole compatibile

o =

P @ -

o

s =
o

g IM H3EED ST LIGHT WENETIAN CHERRY ;I
& | [Model =
5 [m
= |
g

2) Apasati un
click stanga
pentru a aplica
41 acest model...
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Bucataria va arata ca si in imaginea de mai jos ...
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Selectarea celui de-al doilea model de baza - Modalitatea 2
Aceasta este a doua modalitate de a alege un alt model ...
e Apasati butoanele "CTRL+G" pentru a incepe procedura gruparii corpurilor. Cursorul arata

precum o ,sageata cu diferite simboluri * ...
e Apasati click stanga pe fiecare raft (unul cate unul)...

Prin aceasta modalitate , am ales cele trei rafturi, urmand sa le schimbam culoarea deodata , in acelasi
timp printr-o singura miscare .

—

Alegeti din nou culoarea din fereastra Materiale > Program

Pentru a nu fi nevoiti sa cautati in tot catalogul partile vizibile disponibile , puteti sa alegeti modelele
direct de la furnizori.

e Alegand catalogul PARTI LATERALE VIZIBILE , apasati butonul Furnizori - ,Categorii modele”

M ateriale il

|P‘rngram | Web  Articole compatibile

2 2 98

[ LATERALE VIZIBILE

MU21ESTISOYSTER
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e Aceasta fereastra este deschisa . Alegeti compania “"KRONOSPAN" iar apoi “COLOR".

8 Furnizori- Categorii modele >

Tags

| |+

Furnizon disponibili ;I —I
[TAGT

[TAKRITAS

[ ALF&w00D & E.B.E. 00D INDUSTRY

[T EGGER

[T FULAKIS - KITCHEN DOORS

[T KAMELLI

[TEASTAMONU

[TEITCHEN - CLOSET

B [“KRONOSPAN

[ FaMTASY

[~ METALLIC

[~ STOME REPRODUCTION
[~ SvYMCHRO

[~ wooD

Schimbari aplicare direct J Aplicatie

e Apasati butonul ,Aplicatie” iar apoi inchideti fereastra apasand ,X"

o in fereastra Materiale sunt afisate doar partile laterale din categoria Colorile de la Kronospan.
Cautati culoarea cu codul "KM 9555 si apasati click stanga .

M atenale

IM UZMEST15 0VSTER

[rcdel

Tat

|Program-| Web Articole compatibile

Lﬁlﬂwmlwmﬁ | 1= - .| & | KM S555EPNT| KRONOSPAN_S555pg |
=
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Culoarea este aplicata DOAR pe rafturile selectate anterior .
Tastati Escape (ESC) de pe tastatura pentru a nu fi activate corpurile .
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Selectarea celui de-al doilea model de baza - Modalitatea 3
O a treia modalitate de a selecta un alt model de baza este prin procedura denumita “"Drag & Drop"...
o Indreptati cursorul spre partea laterald dorita pentru identificare ...
e in fereastra Materiale s-a activat catalogul ,SPATE PENTRU PARTI LATERALE VIZIBILE"
e De la butonul Furnizori-Categorii modele puteti vedea doar culorile lui “KASTAMONU" si mai
precis categoria “MELAMINE COATED MDF - WOOD PATTERNS". Apasati acum butonul

Aplicatie .
Gasiti modelul “MDF A364 MARBELLA B
CHERRY".
Apasati click stanga
Apasati click stanga si tinand apasat in si tineti-l apoi
. apdsat

continuare ... in continuare...

=i

... trageti mouse-ul pana in locul in care se
gaseste spatele partii laterale ... e

in acel punct puteti sa eliberati mouse-ul ... —

Schimbarea modelului a avut loc si s-a
incheiat .
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Selectarea modelului cu placi decorative

Veti schimba acum si culoarea placilor . Veti alege aceasi culoare pe care ati ales-o anterior pentru
partile laterale vizibile si pentru cele din spate .

e Pentru a evita anumite detalii care va pot rapi timpul , dezactivati butonul Recunoastere
structura din fereastra Materiale > Program

M ateriale il

Jngraml Web  Articole compatibile

& [2ps

L

e Miscati camera pentru a vedea a vedea toate placile . Uitati-va la pozitia camerei din Panorama
vederii in plan ...

IoRE- 3K J

Adaugarea noii camere

Stergere carmera k

Cameral

e Apasati butoanele "CTRL+G" pentru a grupa corpurile .
e Apoi, printr-un click stanga alegeti placa una cate una ...
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o In fereastra Materiale alegeti categoria ,PARTI LATERALE VIZIBILE"

e Din a doua rubrica a menu-ului Drop Down , alegeti modelul “MDF A364 MARBELLA

CHERRY"

M ateriale il

Program | Web  Articole compatibile

1]

IF'.-’-‘-.FETI LATERALE VIZIBILE LI

e Apare primul in lista cu optiunile disponibile iar in coltul de sus apare o casuta ...

Veti apasa pe aceasta imagine , urmand sa se schimbe toate grinzile deodata .

M ateriale i

.Prn:-gram | web Articole compatibile

Y A ="R =

' |PARTI LATERALE VIZIBILE |

Apasati ESCAPE (ESC) de pe tasta computerului pentru a nu fi activate corpurile .
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Nota : Cand doriti sa alegeti culoarea , apasand pe imaginea cu casuta , inseamna ca veti folosi un

model (culoare) pe care ati folosit-o deja . Astfel :
e Proiectul nu va fi incarcat avand multe culori .

e (Cand este nevoie sa schimbati culoarea corpurilor care au acest model , se vor schimba toate

deodata si nu va fi nevoie sa le schimbati una cate una .

Infowood Tecnologies®




113

e Alegeti Camera 2

- O ®=

Adaugarea noii camere

Stergere camera k

Cameral

Alegera modelului in catalogul BLATURI

e Gasiti catalogul BLATURI DE LUCRU
e Apasati click stanga pe codul e "EWT W980 ST2 PLATINUM WHITE"

>

I Materiale i
=
a8 iProgrami Web  Articole compatibile
&l
2 . =
2 & s oy | §
m
[BLATURI DE LUCRU ~]
=
<)
= /380 5T2 PLATINUM WHITE ~|
& IModeI -
8
3
S
8

Alegerea modelului in catalogul PLINTA

e Gasiti catalogul PLINTA
e Mutati bara din dreapta pana jos iar din culorile disponibile alegeti Inox
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Bucataria dumneavoastra va arata ca si in imaginea de mai jos ...
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Alegerea modelului in catalogul MATERIALE CONSTRUCTIE

Veti alege culori suprafetelor din catalogul MATERIALE CONSTRUCTIE

115

Din categoria “Cadru” alegeti codul
"Z_RAL 7011" (dupd cum se vede aldturi)

a“ M aterniale f= 1
% !Program | Web  Articole compatibile
) ="E
= |MATERIALE CONSTRUCTIE ~|
2‘!‘ IPropunere model[proiect] 1 LI
.. . . . . E‘ Perete I -
Alegeti imaginea a doua imagine din g -
categoria ,Perete” , alegeti cea de-a doua
iamgine , de culoare alba (dupd cum se
vede aldturi)
N
% | Program | web  Articole compatibile
I = =T
2 |MATERIALE CONSTRUCTIE =1
Eé'!' [Propurers modelproiect] 1 |
& [cadu | |

Din categoria ,Gresie” alegeti codul "FTL
01-005" (dupd cum se vede aldturi)

Infowood Tecnologies®

Materiale

)

[MATERIALE CONSTRUCTIE

[Propunere madeliproiect] 1

[Faianiz podea I

UEALNWO 3 NOJqRL  BS14DS3P 2210
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Alegerea modelului din catalogul MESE-SCAUNE

Selectati culoarea mesei si a scaunelor

e Activati butonul ,Recunoastere structura”

S Matenale a1
g
E’ Program | Web  Articole compatibile
8| o ' =
5= 9 W ENE
i
|MATERIALE Comrs THROCTIE -]
o
% IF'ru:upunere model(proigct] 1 LI

o {indreptati cursorul spre un scaun . Dupa ce s-a identificat , veti observa in fereastra Materiale
activarea catalogului ,MESE-SCAUNE" si categoria structurii ,Plastic”

I Materiale i [
=
m Program | Web  Articole compatibile
(=8
] oy
5 |
&
MESE - SCALME
-
st
g Imu:u:lel ;I
by IF'Iastiu: vI
(=]
[=]
3 || ”

¢ Din gama de culori de mai jos alegeti codul “14_gray”

5 Matenale =}
ES
% Program | Web  Articole compatibile
a

- =
£ B I
&
o

|MESE - SCALNE -]
=
;!‘ Imndel LI
& IF'Iashv: -
2
3 -
=
=
£
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Acum veti alege culoarea mesei .

e Inchideti fereastra Materiale apasand butonul de ,pioneza”

M atenale

|Program | Web  Articole compatibile

B (/3w

siIsap 2joiolg
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Nota : Catalogul MESE-SCAUNE nu are disponibile modele.

~Administratori”.

Pentru a nu fi nevoiti sa faceti schimbarile de culoare pe fiecare suprafata a mesei in parte , una cate
una, veti face selectia din fereastra ,Administrator modele” care se afla in bara de instrumente

e Alegeti comanda Administrator modele din bara de instrumente ,Administratori”

EIRDEIE -

IF'rezentare branza activa

Administratari

e Ladeschiderea ferestrei “Administrator modele” , lasati cursorul pe spatele partii vizibile(dupa
cum vedeti si in imagine) pentru a vedea exact culoarea aleasa

Administrater modele/Main layer - [Fara nume!.MLJ] g 2 ) Aceasta este

SPATE PENTRU PARTI VIZIBILE | Ase4MARBELLACHERRY | Carcasa |

||7 Structus [KAST_A364 MARBELLA CHERRY.pg |

eum | |
I~ Automat Bump Cosfcent [2

I~ Dezactivare deplasare neprevazuta

Hoiz Tiing [1300.00 Vet Ting [2700.00
I~ Backgriound Procent. [0
| Detali marghi

Jos: [0 Susf0
Stanga; |0 Dreapta;|0
Lungine: [1630 Inatime[3087 |

[ Detali material

—_—
> 5 (Difue [ Jambent [ Jspecus: [
Erission: [ Shinvess: [125

ARM Fil: =

hiscares Imagini Modelubi

Maleril Editor
KAST_A373 LATIN WALNUT jpg ﬁl E‘
1) Indreptati cursorul pe Irvegisheaza nulare Aplicares modelulu actual -

portiunea spate parti

imaginea pe care o

folosim penlli/J
M A364 MARBELLA CHERRY 1 Lungie ¢ Inalime_410.854 24bpp Basic | Advance | Lo 1
~

vizibile pentru a se
identifica...

72 Anulare schimbar | Alegete model din iier

|

| Invegistiare mode!
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¢ Notati undeva numele imaginii sau alegeti-o apasand click dreapta si in continuare ,Copiere”

Bazic I.-'l‘-.dvancel ‘ H
[+ Structura A2CA b i I

™ Bump I_ Anulare

[~ Automat Bump Decupare
[T Dezactivare dg| Copiere %

Hariz. Tiling: I Lipire

[~ Background: Stergere
—Detali margink——

Joz I-[

Stanga: I-[

Selectare totald

Ordine citire de la dreapta la stinga

Afizare caractere de control Unicode
Lungime:l-'

—Detali material——

Diffuze: I:I Ambient; I:ISpecuIar: -
E miz=zion: - Shininess:

Inserare caracter de control Unicode

e Lasati acum cursorul pe masa pentru a o identifica si in continuare tastati-i numele in rubrica
apasand click dreapta si , Lipire”
e Apasati Salvare si apoi Aplicatie

Administrator modele/Main layer - [Fara nume.MLJ] X

<< Micsorare

SPATE PENTRU PARTIVIZIBILE ~|  Mu21s5Tis OYSTER ‘ e ‘

M U218 STI50YSTER | Lungine ¢ Indltime. 410854 2w Basic | advance]
facae ]
Cart sus ¥ Structra [CAST_A36 MARBELLA CHERRYpg . |
Cant jos

Cant stanga I Bump «
Cant dreapta

Cant fala T Automat Bump Cosficient |2

Cani spale
Structura metdica ¥ Dezastivare deplasare neprevazuta

Environment Mapping Horiz.Tiing: |1300.00 Vet Tiling: |2700.00

nimatie: Element
Miscarea Imagni Modelului Background: Procent |0

2) Tastati numele
o " Sus{l
imaginii pe care o cautati ool
e reapta
sau apasati click dreapta e |
si Copiere...
7 r,,,,,i_,,,_gm [ Ispecu=: [

£ Er
KAST_364 MARBE LA CHERRY jod o [l St [126
BRM Fle ]
RAST_A357 SPRUCE.ba -

KAST_A362 WALNUT AFRICA jpg
15 MOKE 02K jpg Material Editor 6 B
(AS 4ARBELLA CHERRY jpg

‘I Inregistieaza I Anulare | plicarea modeluli actual v

| Irveaistiars model |

Ldsati cursorul aici
pentru identificare
mesei...

e Inchideti fereastra apasand ,X"
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Bucataria dumneavoastra acum arata asa ...

Rezumat
Acum puteti sa :

e inlocuiti partile laterale spate cu partile laterale vizibile (doar in programul Cubes).
e selectati modelul dorit pentru toate corpurile dintr-un catalog.

e alegeti cel de-al doilea model prin trei modalitati diferite.

e selectati modelul dorit doar pentru un corp.

e selectati modelul dorit pentru un grup de corpuri.

e alegeti modele de la furnizori.

e alegeti culoarea pentru un corp din diferite cataloage.
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Mecanisme — Accesorii , Elemente decorative , Manere

Amplasarea mecanismelor si a accesoriilor

Acum veti amplasa cateva elemente decorative si mecanisme.

Veti afisa perspectiva peretelui pe care veti amplasa bucataria dumneavoastra .

e Din Panorama vederii in plan alegeti peretele . Camera trebuie sa fie intoarsa spre perete dupa
cum se vede in imaginea de mai jos ...

Se va deschide perspectiva acestui perete ...

e

e Din bara de instrumente ,intrerupétori” , alegeti butonul ,Activare deplasare orizontala” si
apoicomanda ,in spate si dreapta”

'«—n"-\—n"«—'n" "q T‘

[u In spate si stanga !
In spate si dreapta
In fata si stanga I}

In fata si dreapta

Centru

OfwRajiiwt
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o Deschideti catalogul BUCATARIE_DULAP > MECANISME_ACCESORII > Galerii tub +
Accesorii > Galerii tub

e Alegeti codul 01(150) si asezati-l pe perete printr-un click stanga.

e Mutati cursorul in spatiul pe care il vedeti in imaginea alaturata si apoi apasati click stanga

pentru a fixa galeria tub acolo.

. . 2

Tndreptati
cursorul in acest

punct...

¢ Din catalogul BUCATARIE_DULAP > MECANISME_ACCESORII > Galerii tub + Accesorii >
Gadgets alegeti codul 06 si fixati-I ...
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¢ Din categoria Gagets alegeti si asezati codul 20
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Amplasarea elementelor decorative

Pentru a amplasa mai usor elementele decorative in proiectul dumneavoastra , veti activa butonul
.Alinierea si deplasarea obiectelor -Activare” din bara de instrumente “Intrerupatori”.

EIE 2=
@ @O

[E} H

L )

-

Infrerupatori

Nota : Cand butonul ,Alinierea si deplasarea obiectelor -Activare” este activat, puteti alinea un corp
spre un punct si in acelasi timp sa mutati corpul in punctul respectiv.

e Din catalogul UZ COMUN categoria ORNAMENTE alegeti Pentru Bucatarie > Electrocasnice
> Mixer 2, iar apoi plasati acest element ( la distanta fata de pereti, apasand un click stanga pe
suprafata podelei)

Apadsati click stinga departe
de pereti sau obiecte,
undeva pe podea...
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o In continuare , mutati cursorul in apropierea coltului bucatariei , la inltimea blatului de lucru (cu
cursorul trebuie sa indicati blatul)

Cursorul trebuie s
"indice" blatul de

Atentie ! De fiecare data cand doriti sa amplasati un element decorativ, de exemplu pe blatul de lucru,
pe masa sau pe un raft etc. Va trebui sa aveti grija ca butonul ,Activare deplasare verticala” sa fie
selectat pe optiunea ,Cutie jos”

| el B B PN
Ha-le ‘
B E Plinta jos

Cutie jos %

Centru

..E..
"E" Cutie sus
T

Blat de lucru sus

Asadar partea de jos a elementului va fi amplasat deasupra suprafetei alese.

e Din categoria ORNAMENTE > Pentru bucatarie > Vase pentru gatit , alegeti si asezati
deasupra cuptorului Cratita 4 ...
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Setarea perspectivei
Miscarea camerei
In continuare veti vedea modalitatile de a misca camera in Perspectiva .

e Din bara de instrumente Camera , apasati sageata care se afla langa butonul Alege modul
miscarii camerei

in functie de comanda pe care o veti alege , veti vedea urmétoarele imagini de mia jos...
Comanda Imagine Modul miscarii camerei

Miscarea cemerei se face tinand apasat click stanga pe mouse , miscand apoi cursorul sus-jos-stanga-
dreapta.

. . & . Camera se misca dreapta-stanga-
Miscarea camerei S .
jos-sus.

Punctul in care se afla ramane
stabil , iar camera se roteste in
jurul acestuia.

Rotatia camerei in jurul X T
punctului de concentrare

Punctul in care se afla camera
ramane stabil , iar camera se
roteste in jurul axei sale.

Rotatia camerei in jurul axei ixr -
sale

Miscarea camerei se face din Panorama vederii in plan tinand apasat click stanga si miscand cursorul
SUS-jos.

Deplasarea sectiunii planului ‘E =
apropiat =
Deplasarea sectiunii planului A -
indepartat o

Nota : Aceleasi comenzi puteti da, folosind urmatoarele butoanele ale tastaturii :

F2 : Miscarea camerei

F3 : Rotatia camerei in jurul punctului de concentrare
F4 : Rotatia camerei in jurul axei sale

Ctrl+F2 : Deplasarea sectiunii planului apropiat
Ctrl+F3 : Deplasarea sectiunii planului indepartat

Zoom-in si Zoom-out

Tinand apasat click dreapta , puteti sa va apropiati sau sa va indepartati de punctul pe care doriti sa il
vedeti .

Acelasi lucru puteti face folosind rotita mouse-ului .
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Veti intoarce acum camera pentru a vedea imaginea de mai sus .

127

Alegeti optiunea Rotatia camerei in jurul punctului de concentrare dupa cum vedeti in imaginea de

mai jos ...

T

e Din bara de instrumente ,Camera” indreptati-va spre sageata din dreptul casutei si selectati
~Alege modul miscarii camerei” , urmand apoi sa alegeti optiunea ,Rotatia camerei in jurul

punctului de concentrare”

%

O ®F @@ s

E:'_E | % ||i|| !fﬁt_.! - Eﬂ |i | IF'rezentare branza activa

Camera

ole compatibile

3 |5

Mutare camera de luat vederi F2

Rotatia camerei in jurul punctului de concentrare  F3

Rotatia camerei in jurul axi.gei F4
Deplasarea sectiunii planului apropiat Ctrl+F2
Deplasarea sectiunii planului indepartat Ctrl+F3

™

e Tineti apasat click stanga si miscati mouse-ul ,in sus”
e Tineti apoi apasat click dreapta si mutati cursorul in sus ...
Camera se roteste si acum imaginea va arata ca cea de mai jos ...
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e Amplasati cateva elemente decorative dupa cum am vazut mai sus ...
de ex. ORNAMENTE > Pentru Bucatarie > Vase Servire > Cani ulcioare

ORNAMENTE > Pentru Bucatarie > Fructe / Bol fructe > Boluri fructe > Boluri fructe 5
ORNAMENTE > Uz Comun > Vaze > Vaza 1l

ORNAMENTE > Uz Comun > Vaze > Vaza 2

ORNAMENTE > Camera pentru copii > Carti > Carte 3

ORNAMENTE > Camera pentru copii > Carti > Carte 4

Infowood Tecnologies®



129

o Intoarceti camera pentru a vedea perspectiva peretelui 1 precum in imaginea de mai jos ...

e Amplasati cateva elemente decorative pe rafturi si pe blatul de lucru de pe peretele 1 ...

de ex . ORNAMENTE > Pentru bucatarie > Sticle > Sticla 11 (alegeti directia acesteiea cu ajutorul sagetii
stangi)

ORNAMENTE > Uz Comun > Perdele > Jaluzea-stor (ii veti schimba directia cu click
stanga si apoi pozitia Sus: 2220 iar inaltimea: 1000 )

ORNAMENTE > Uz Comun > Vaze > Vaza l

ORNAMENTE > Uz Comun > Vaze > Vaza 2

ORNAMENTE > Uz Comun > Plante > Planta 21

ORNAMENTE > Uz Comun > Plante > Planta 22
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e Din rubrica camerelor salvate , alegeti Camera 1

- ®F

Adaugarea noii camere

Stergere camera 3

i . Cameral

Cameral I}

i Camgra3

e Amplasati din nou:
ORNAMENTE > Uz Comun > Covoare > Covor 2
ORNAMENTE > Uz Comun > Vaze > Vaza 8 (pe masa)
ORNAMENTE > Uz Comun > Cuiere > Cuier 1

ORNAMENTE > Uz Comun > Lampi de perete > Lampa de perete 20 (schimbati-i pozitia: Sus : 3200)

Bucataria dumneavoastra va arata ca si in imaginea de mai jos ...
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Manere
Pentru a incheia proiectarea mobilei de bucatarie , va trebui sa alegeti manere .

e Deschideti fereastra ,Materiale” si apasati “pioneza” pentru a ramane fixa .
e Selectati catalogul "USI" iar apoi modelul “M U216 ST15 OYSTER"

LELE R R I P wsane a

S Materiale A
2
% Program | Web  Articole compatibile
o
m
o e ) =
= s Oy |5
(2]

15l -
o | _J
= M U216 5T15 OYSTER . |
E_ T Las” |
E ||\r|uul:| ;I
o
= [ ]
g -
&

Apasati butonul ,Propuneri de selectie a manerelor” (care il intalniti si ca Ctrl+K) care acum se
activeaza ...

I Materiale iz
-
@ | Program | Web  Articole compatibile
(n
& <
a3 s 9| H
2 sl '
- [Chrl+K]
a1}
g M U216 ST Propuner de selectie a manerelondln fereastra aceasta
2 : i
puteti 2a alegeti manere
% hodel pentru toate categarile de dulapuri,
]

=11 1

Atentie ! Butonul ,Propuneri de selectie a manerelor” este activ DOAR cand a fost selectat din
categoria ,USI"

Nota : Cand alegeti mai mult decat un model din catalogul USI, pentru fiecare model puteti alege cate
un maner diferit.
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Se va deschide apoi fereastra cu manerele disponibile ...
e Cuun click stanga veti selecta manerul pe care il vedeti in imaginea de mai jos si apoi apasati

oK

o Propuneri

Catalog:
usli
Fropozal Type

Manere

Usa

|za glizanta / ridicare in sus
Sertar

Sertar interior

Usa sticla

Usa MK

Usa de sticla MK
Usa ¥M

Usa MM

Usa de sticla M
Usa de sticla M
Usa135M

Usa 135MMA

Lungime Inaltime

Sugestie

Criteriu

IToale

d IToate

-

j ITDate

j ITDate

132

|za slicla ghsanta / ridicare sus =

0l

o

e
>

0K

x Anulare |

Acest maner se va aplica la toate elementele cu modelul “M U216 ST15 OYSTER"

e Alegeti acelasi maner si pentru modelul “MDF A364 MARBELLA CHERRY"

asIIsap 210210l

M atenale

!F‘rngram | Web  Articole compatibile

“+n

AR

s

IMDF 4364 MARBELLA CHERRY

| Model

JLd e

IIEDIUNLWIOD 8P Nojge |
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Din rubrica camerelor salvate , selectati ,Camera 2"

Q- O (@)=

Adaugarea noii camere

Stergere camera 2

Cameral

. Camerad

] Camera3

Bucataria va arata precum in imaginea de mai jos ...
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Ascunderea manerelor

Aveti posibilitatea sa ascundeti manerele in proiectul dumneavoastra .

e

e Din bara de instrumente ,intrerupatori” alegeti imaginea ,Ascundere usi’, apasati sigeata din

dreptul imaginii .
4 @ O [8 ) wm|[&],
@ (O )O0-v/a- @

Ascunderea manerelor  Cirl+ Ali+) I:

Gola

Selectand ,Ascunderea manerelor” , automat toate manerele dulapurilor din proiect se ascund .

Nota : Folosind comanda ,Ascunderea manerelor” , se ascund TOATE manerele dulapurilor din
proiectul dumneavoastra .

Ascunderea manerelor intr-un element - Modalitatea 1
Prima modalitate de a ascunde manerele este urmatoarea ...

Atentie ! Procedura aceasta se face DOAR pentru corpurile inferioare si are in vedere DOAR afisarea
bucatariei .

fn cazul in care sunteti interesat de Analiza materiilor prime , adica detaliile privind taierea elementelor,
nu recomandam aceasta procedura pentru ca veti avea un rezultat gresit (veti folosi cea de a doua
modalitate)

Veti ascunde manerele din ultimul rand a corpurilor suspendate ...

e Apasati ,click dreapta” pe unul dintre corpurile suspendate iar apoi alegeti ,Gola". Manerul de
pe acest corp se va ascunde .

Mutare erizontala

y Deplasare verticala
Apasati click dreapta pe | onare Ui ) |53
corp... e it " Apasai click stAnga |
= - pentru 2 alege
comanda Gola...

Salyeaza dulap
Inregistrare Block

Deblocare
b
;-
Ascunderes manerelor ~

Gola

Schimbare Marime-Forma
Schimbare geometrie
Schimbare variabilitatilor

Schirr litatilor

Schimbarea redarii suprafetei

Anularea

darii suprafetei
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Detalii in ceea ce priveste modul de folosire a manerului ,Gola”, veti vedea amdnuntit in capitolul
Anexa’”.
Ascunderea manerelor intr-un element — Modalitatea 2( pentru aplicatia Cubes)

Atentie !

Aceasta procedura este valabila DOAR pentru utilizatorii programului CUBES.

Daca nu sunteti unul dintre utilizatorii acestui program , puteti folosi prima modalitate de ascundere a
manerelor .

o Indreptati cursorul pe unul dintre corpurile suspendate pana se identifica .
e (Odata ce devine albastru , apasati click dreapta alegang apoi ,Schimbare geometrie”

Mutare orizontala

Apasati click dreapta | | Deplasare verticala
pe corpul | Functionare Usa/Sertar
suspendat.. | e
A

Salveaza dulap

Inregistrare Block ——

Deblacare | Apésafi click stAnga

Ascunderea manerelor Pen‘l'u a alege

G comanda

Gola .
"Schimbare

Ambe s
geometrie”...

Schimbare Marime-Forma IJI/
Schimbare geometrie :
Schimbare variabilitatilor

Schimbarea calitatilo

Schimbarea redarii suprafetei

Anularea schimbarii redarii suprafetei

e Apoi selectati urmatoarele optiuni

1.
2.
3.
4.

Alegeti comanda ,Finisarea fatadei” de unde reglati vederea frontala a elementelor
Tinand apasat butonul Shift de pe tastatura si click stanga , alegeti una cate una usile
Din rubrica Tip , alegeti optiunea ,Usa captuseala”

Selectati butonul ,Aplicatie” pentru a incheia .
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Mod de intrebuintare al dulapului deschis X
detalii finisarea corpului finisarea continutului
. - — -
2) Tineti apasat 1) Alegeti comanda
butonul Shift si cu "Finisarea fatadei"
_click stanga selectati | _ J

N

3) Din meniul
DropDown alegeti

E | L |y & @ L || E  comandaUsa

bt vl

Micsorare Eﬁgelﬁqg:rav;er forclassp Sinkﬂlcsomﬂﬁe: E | . 4_' ) S_e-leCtati
Aplicatie” pentru a
incheia .
Z/ -
<@ Precedent Urmator B ' Aplicatie X Anulare E Inregistrare ca.. - Ajutor

e Ascundeti de asemenea manerele corpurilor suspendate , folosind una dintre cele doua
modalitati descrise anterior .

Bucataria dumneavoastra va arata precum in imaginea de mai jos...
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Rezumat :

Acum puteti sa :

atasati mecanisme si accesorii in bucataria dumneavoastra .

e sa mutati si sa rotiti camera in asa fel incat sa va setati perspectiva .

e 53 atasati elemente decorative .

e sa schimbati manerele in functie de modelul usii .

e sa ascundeti manerele la toate corpurile .

e sd ascundeti manerele doar la anumite corpuri (prin doua modalitati).

Infowood Tecnologies®



138

Infowood Tecnologies®



139

Lumini
Introducerea luminilor in vederea in plan (2D)

Programul 1992 va da posibilitatea sa introduceti lumini in proiectul dumneavoastra in asa fel incat sa
aveti un rezultat final mai aproape de realitate .

Surse de lumina pot fi : lumina de la un element decorativ, un punct de lumina incorporat intr-unul din
elementele bucatariei (rafturi, hote ) sau surse de lumina (fara element).

Sursele de lumina care nu sunt incorporate intr-un element, trebuie sa se aplice doar in vederea in plan
(2D) si nu in perspectiva sau in vederea spatiala (3D).

In bucatarie , veti avea urmatoarele lumini : sursa automata de iluminare (din proiect), un Punct sursa
de lumina din tavan, un Punct de sursa din hota sau un alt Punct sursa creat de dumneavoastra.

e Selectati imaginea 2D pentru a deschide vederea in plan a bucatariei dumneavoastra .

B & = & %ﬁﬁ”@.?ﬁm;Ha@;l

e Din fereastra ,Corpuri”, selectati butonul ,lumina”

0% =
@ | L&

Corpuri, % D

e Cursorul mouse-ului ia infatisarea unui bec . Apasati click stanga in centrul bucatariei , dupa
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cum vedeti in imaginea de mai jos . Alegeti ,Punctul sursei de lumina” . Acum puteti observa
simbolul ,+".

(2) 5500
. oo YT ¥
| I |
- I g E: 5 i -
H I [T ] 1 H
H T [ | 1 H
H ! =
H [T b §:
: [ [ :
H [T i H
H [ [T H
g:" —
b= H
H I [T | 1 H
H T [ | 1 H
(5) 3700 !
______ lwoo ... 00 OO GO0 '
N 1000 1200 [s{u[x]} {={al] !
o H
| i :
! } [T [T H
il [ o H
1 [T [T !
100, B0 A 0120 = G0 A o= - N I Jﬂg
H
H
o] H
T [T | 1 H
T [ | 1 H
T [T | 1 !
T [ | 1 H
i@
B
—
* Punctul sursei de lumina :
- LConul sursei de lumina 1
Directia sursei de lumina :
Sursa luminii i
; . . 1 !
Alegere sursei de lumina din arhiva ! 1
o | :
Q :
f H
K-
; I !
M :
H H
1 H
ﬁ:@ T [T | 1 '
2.8 T [ | 1 :
H H
AN AN 0
- 140 L gk s e I Ly s .

e Pentru a opri amplasarea surselor de iluminat, selectati din nou butonul care reprezinta un bec
sau de pe tastatura ESC (ESCAPE).

@-
¢ || &

Corpuri.. D |

Acum puteti observa cd simbolul ,+" nu este afisat in vederea in plan, dar sursa de lumind a fost
amplasata .
Ilustrare fotorealista
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e Din bara de instrumente ,Perspectiva” , selectati butonul "Redare imagine” .

Acum puteti vedea imaginea foarte luminata.
Pentru a regla intensitatea luminii si sa aveti un rezultat final a imaginii cat mai real , puteti sa faceti
urmatorii pasi ...

Pasul 1 — Administrarea sursei de lumina
e Faceti click stanga pe butonul ,Administrarea sursei de lumina“ .

?d

e Este afisata in continuare urmatoarea fereastra

| Administratorul surseler luminoase

Dezcriere:; Funct luminos autamat [~ Privire generala a schirmbaril

Group name: I LI |
| Group: I LI + W

— O ptiuri
[~ Surza luminoasa functione [~ Sursa luminoaza creaza umbre Shadow zaftness: ID Intensit_u:IE

| rAlegere culoare—— [~Pozitie coordonate |

f
ambient: [ % [110 v- [1650 z [3&07
Diffuse: |:| —Coordonate de directie
Specular: I:I K:I "r’:l < I
—Leqgatura intenzitati cu distanta——— 1 Dietali punctului sursei luminoase

c J R aza interior ID R aza extenior IEI |

Qf ] x Anulare | gé Aplicatie | fi; Festabilire

Sursa automata de iluminare
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in rubrica ,Descriere” este selectatd comanda Sursd automata de iluminare , care apare intotdeauna la

fiecare lucrare , neavand importanta daca am mai amplasat inca una.

multe de trei pentru ca va ingreuna administrarea acestora ).
Cand atasati o sursa de lumina, punctul de lumina automat se va stinge .

dezactivati-o din rubrica ,Sursa luminoasa functioneaza”

Nota : Va recomandam sa amplasati cel putin o Sursa de lumina in lucrarea dumneavoastra (dar nu mai

Pentru ca sursa de lumina automata NU se poate sterge, atunci cand doriti ca aceasta sa functioneze ,

xn

e Inrubrica ,Optiuni” dezactivati ,Sursa luminoasa functioneaza” si prin aceasta modalitate

becul se ,stinge” (este ca si cum ati stinge becul de la intrerupator )

Administratorul surselor luminoase

= |

Diffuse: I:I Coordonate de directie

Leqatura intenzitati cu diztanta Dretalii punctului sursel luminoasze

C. ! J R aza interior 0 R aza extenior

x Anulare | |

Specular: I:I e | s &

Intensit_l,l:|5

Descriers: Puret luminos automat [ Privire generala a schimbaril
Group name: |
Group: | j

O ptivimi

[ Surza luminoaza functione [ Surza luminoaza creaza umbre Shadow softnessz: |0

Alegere culoare Fozitie coordonate

et - s [110 - [1650 7 [2E07

—

—

Nota : O modalitate simpla de a intelege ce sursa este fiecare , este inaltimea care
s-a aplicat ( rubrica | a coordonatelor de pozitie ).

Pozitie coordonate

#: |-1630 2220 Z: 163 |

inaltimea de 2220, in timp ce altele (de ex. lustre) au alta inaltime.

Punctele sursa de lumina pe care le-am amplasat prin modalitatea vazuta anterior sunt mereu la

Sursa de lumina locala (1) (Strat principal)
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e Din rubrica ,Descriere” deschideti meniul Drop Down si selectati in continuare ,Sursa de

lumina locala (1) Strat principal”. (Acesta este punctul sursd de lumind pe care l-ati amplasat
anterior. )

Purct lurminos automat
FPunctul = de lumina [11 ] Treapta principala |
Purctul sursel de lumina [2] [ Treapta principala |

Conul zursei de lumina [1

Aceasta este sursa care dorim sa functioneze si sa creeze umbre , asadar trebuie sa fie bifate rubricile
respective...

O ptimni
[v Surza luminoasza funchtione W Surza luminoaza creaza umbre Shadow zoftness: |0 Interzity:| 5

Acum veti regla sursa in asa fel incat lumina sa nu fie atat de intensa .

Primul pas este sa schimbati culoarea in rubricile Ambient , Diffuse si Specular

Alegere culoare Ambient : Este culoarea care se revarsa asupra

Ambient: - incaperii unde se afla elementul.
Diiffuse: |:| Diffuse : Este culoarea care da incidenta directa a
Specular |:| luminii asupra elementului.

Specular : Este culoarea care oglindeste
elementul.

Nota : Dupa activarea sursei de lumina , culoarea elementului primeste o combinatie de culori a sursei
si a elementului

e Apasati click stanga in dreptul comenzii Ambient , pe rubrica ce defineste culoarea...

Alegere culoare
Arnbient:

Dhiffuize:

Specular: |:|
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Se deschide in continuare fereastra ,Alegere culoare”
e Mutati bara care se afla in partea dreapta pana jos , dupa cum se vede si in imaginea de mai

jos... . .
|.ﬁ.m|:uient _‘j | __“*_I

R:
G:
E:
A

1255 Frivire generala
V' Ok x .-“-‘-.nulare]

e Din meniul Drop Down selectati comanda ,Diffuse”
e In aceasta rubrica veti alege culoarea alba (mutati bara pana sus dupa cum vedeti in imagine...)

Alegere culoare

PR oo T

!255 Frivire generala

W 0K X snulare |
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La sfarsit, din meniul Drop Down veti selecta rubrica ,Specular”...

in aceasta rubrica veti alege culoarea neagré (mutati bara pana jos dupa cum vedeti in

imagine...)

Alegere culoare

Specular

R:
EF
E:
&

295 Privire: generala

o 0K X Anulare |

Culorile arata precum in imaginea de mai jos ...

Alegere culaare
Arnbignt:

Dhiffuize:

1

Specular:

in rubrica “Legétura intensitatii cu distanta” reglati barele dupa cum este indicat in imaginea

alaturata

C: in centru

B : folositi sdgeata stanga de pe tastatura, apasand-o de 3-4 ori
A : folositi sdgeata stanga de pe tastatura, apasand-o de 3-4 ori

Leqatura intenzitati cu distanta

co ! J'
B f
g T |
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Pasii pe care tocmai i-am facut se vad in imaginea de mai jos ...

Adrministratorul surselor luminoase

Dezcriers: Punctul zurzei de lumina [1] [ Treapta principala | 1 ;I [ Privire generala a schimbaril

Group name: | Wittual Pait Lights -l |
Group: I ﬂ o

[dptn

. . . 2
[ Surza luminoaza function: v Sursa luminoaza creaza unbre Shadow zoftness: IU Intensit_lrl:IE

—Pozitie coordonate

B I-'I Fan " IEEED il |134EI
—Coordonate de directie
X I e I Z I

Legatura intenzitati cu distanta———= % Detali punctulul surzel luminoase

C. T J Raza interiar IU Raza exterior IU

B: ! J-
s fF

M _J

W 0K X tnulare | ' Aplicatie | * Restabilire

Sursa de lumina locala #1 (Strat principal )

e In rubrica ,Descriere” deschideti meniul Drop Down si alegeti comanda ,Sursa de lumina locala

#1 (Strat principal )". (Aceasta este sursa de lumind a tavanului ).

Aceasta sursa trebuie sa o reglam in asa fel incat sa fie aprinsa dar si sa creeze umbre...

O ptiuin

p
v Surza luminoasa functions W Sursa luminoasza creaza umbre Shadow softhess: IEI Intensit_lrl:IE l

De asemena, veti schimba :
— culoarea din rubrica Specular in negru

— markerii din rubrica “Legatura intensitatii cu distanta” dupa cum am indicat
anterior

C: incentru
B : folositi sageata stanga de pe tastatura, apasand-o de 3-4 ori
A : folositi sageata stanga de pe tastaturd, apasand-o de 3-4 ori
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Fereastra numita ,Administratorul surselor luminoase” va arata ca si in imaginea de mai jos ...

[¥ Surza luminoaza function: v Sursa luminoaza creaza unbre

Administratorul surselor luminoase
Descriere: Purnctul surzei de lurmina [1] [ Treapta principala | ;I [ Privire generala a schimbaril
Group name: [ittual Point Lights =
Group: I ;I P
—ptiuni

Shadow softness; IU Intensit_l,l:IE

—Alegere culoare

—Fozitie coordonate

H I-'I a0

" |222EI

—Coordonate de directie

X:I—

YZI—

Faza interior

Dretali punctului surzel luminoase

lﬂ—

Faza exterior IU

e J
B ! J-
A | =

W 0K x Apulare | ' Aplicatie | A Restabilire

Pasul 2 - Iluminarea locului

in urma setarilor facute , locul pe care I-ati creat dumneavoastra poate apérea intunecat.
Puteti insa sa schimbati intensitatea luminii de la butonul ,Luminare cadru”

De exemplu , markerii vor fi setati precum se observa in imagine...(rubricile R G B vor avea ca indice

numarul 80)
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Alegere culoare

IEquare

Privire generala

& 0K I X Anularel

Pasul 3 - Setarea efectelor speciale

Ultimul pas este de a activa toate efectele speciale (care se refera la umbre,

Urmeaza sa se deschida urmatoarea fereastra iar in continuare veti face schimbarile necesare doar in

Selectati comanda ,Reglare efecte speciale”

A

rubricile care sunt markate. Setarile corecte sunt introduse in rubricile de mai jos...

Descriere masuratori

—Redarea emfazei in

Perfarmare T I Calitate

—Aplanarea linilor cu elocyenta spre————————————

Activare

v Umbrelar

[~ Privire generala

v Aplanarea liniilar

¥ Aule reflectari

FeflectilEmfaza zi Intenzitate)

—Frezentarea umbrelar in obiecte cu elocventa spre——

Performare I J Calitate

. ) Performare | J Calitate
Performare T I Calitate : ! '
T ' Podele: Peretilor: IB
—Intenzitatea umbrelar Umbre usoare cu elocventa spre .
1] 100

=
[

Performare l | Ealltate

Crearea umbrelor din corpun cu elocventa spre—

Performare | ] Calitate

x Anulare |

W 0K

' Aplicatie |

ﬁ Restabilire |
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Dupa toate setarile facute anterior , bucataria dumneavostra va arata ca si in imaginea de mai jos ...

Rezumat :
Acum puteti sa :

e aplicati surse de lumina in vederea in plan -2D (nu incorporate in diferite elemente).
e sa deschideti fereastra ,Perspectiva”.

e saidentificati sursele de lumina.

e sa setati toate sursele de lumina.

e s5a schimbati luminozitatea dintr-un anumit loc.

e sa activati toate efectele speciale.
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Printarea - Salvarea imaginii
Printare
in acest stadiu , proiectul bucatariei este gata sa fie printat sau salvat .

e Apasati butonul ,Reglari imprimare”

Fereastra ,Prezentarea imprimarii” este deschisa acum .

i s5&l. O ROEx[#* %] RE T — |

e Apasati butonul ,Configurare pagina”

A
in acest punct, puteti sa alegeti tipul imprimantei pe care o folositi, marimea foii si dimensiunea paginii
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o In fereastra care se deschide alegeti rubrica “Orientare” iar apoi dati OK .

Initializare imprimare s
Elmprimarrtﬁ ;
Mume: Microsoft Print to PDF - Proprietati. .. |
Stare: Pregatit
Tip: Microsoft Print Ta PDF
Unde: PORTPFROMPT:
iﬁ;ﬂ_;ef,ia_u__\

Hartie \.‘ — Orientare

Dimensiune: IM/ ;I " Portret
-

Sursar ;I i+ Veders

-

Retea. .. Ok I Anulare I

e Cuun click stanga, alegeti imaginea pe care doriti sa o atasati in pagina si apasati ,Adaptare in
pagina” pentru ca imaginea sa se madreasca si sa acopere automat toata suprafata paginii , fara
sa se modifice.

Il =al. O ma]e x|+ = 0|FE e |

2) Apasati butenul
"Adaptare Tn pagind”.

AT

B ) Selectati imagineaﬁ
n pagina (cu un
click stdnga).

e Pentru a printa imaginea din imprimanta selectata , alegeti butonul ,Imprimare”
=)
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Salvarea imaginii

e Salvati imaginea apasand butonul ,Salvare imagine”

Urmeaza sa se deschida fereastra ,,Salvare imagine”
e Aici veti alege unde doriti sa salvati imaginea , dandu-i un nume de fisier si alegand tipul
fisierului...

— B89 Salvare imagine x

Salvare in: I [ Desktop

Acces rapid

i . Acest PC
Desktop s

m @ Retea 3DWareHouse
Biblioteci -

! [Mane)

Agest PC

é

Retea

Biblioteci

=
* (A OneDrive a sfotis
.I'I

W

Nume figier: I j Salvare I

Salvare cu tipul: I.JPEG Image File (*jpa) ;I Anulare |

Cand apasati butonul ,Salvare” , veti observa urmatoarea fereastra pentru analizarea imaginii
dumneavoastra. Pastrati acesti indicatori si selectati OK .

Salvare oo

—Rezolutie—
™ Slab Lungime: -'114

* Client Inaltime: |250

" Ridicat ¥ Keep aspect ratio

o OK X Anulare |

Imaginea este salvata in fisierul selectat de dumneavoastra .

Acum inchideti fereastra ,Configurare pagina” apasand butonul “Iesire”

=
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Rezumat :
Acum puteti sa :

deschideti configurarea paginii

setati printarea in pagina.

alegeti imprimanta.

alegeti marimea foii pe care urmeaza sa printati.
printati proiectul dumneavoastra.

salvati proiectul dumneavoastra ca imagine.
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