
ΣΧΕ∆ΙΑΣΜΟΣ ΕΠΙΦΑΝΕΙΑΣ 

 

Με το σχεδιασµό επιφάνειας (Custom επιφάνεια) µπορούµε να σχεδιάσουµε 

επιφάνειες και αντικείµενα που δεν υπάρχουν στους καταλόγους του 1992. 

 

Τι µπορούµε να κάνουµε µε το σχεδιασµό επιφάνειας 

 

• Σκάλες 

• Ανισόπεδα πατώµατα (ανυψωµένα) 

• Πατώµατα µε κλίση (κεκλιµένα) 

• Κεκλιµένο ταβάνι 

• Κυκλικό τοίχο 

• ∆ιακοσµητικές κολώνες και άλλες κατασκευές που δεν υπάρχουν έτοιµες στο 

πρόγραµµα (π.χ. ξύλινες επενδύσεις ή ξύλινες κρεµαστές κολώνες ) 

• Αψίδες 

• Τραπέζια και πάγκους σε δικά µας σχήµατα 

• Αντικείµενα µπάνιου (π.χ. κολώνες ή τοιχάκια ) που να µπορούν να 

επενδυθούν µε πλακάκια 

• Χωρίσµατα 

• Γυάλινες επιφάνειες (π.χ. τζάµια, υαλότουβλα) 

 

 

Βασικά βήµατα για το σχεδιασµό επιφάνειας 

 

Την Custom επιφάνεια τη δηµιουργούµε όταν βρισκόµαστε στην κάτοψη της 

µελέτης. Από τα δεξιά της κάτοψης, όπου βρίσκεται η µπάρα µε τα εικονίδια,  

επιλέγουµε το εικονίδιο του σχεδιασµού επιφάνειας         κάνοντας ένα αριστερό κλικ 

πάνω του. Στη συνέχεια εµφανίζεται το παράθυρο διαλόγου στο οποίο δίνουµε τις 

διαστάσεις της επιφάνειας που θέλουµε να σχεδιάσουµε 

 
 

Αφού επιλέξουµε τις επιθυµητές διαστάσεις κάνουµε κλικ στο κουµπί ΟΚ και στη 

συνέχεια κάνουµε ένα αριστερό κλικ κάπου µέσα στην κάτοψη. Στην οθόνη µας 

βλέπουµε τα παρακάτω.. 

 

 

 



 
 

Στο πινακάκι που µας εµφανίζεται στα αριστερά βλέπουµε οτι έχουµε τη δυνατότητα 

να κάνουµε Αλλαγή στο Σχήµα και στο Μέγεθος της επιφάνειας που δηµιουργούµε. 

 

Αλλαγή σχήµατος 

Όταν έχουµε επιλεγµένο το Αλλαγή Σχήµατος 

 
µας δίνεται η δυνατότητα να αλλάξουµε το σχήµα και να το προσαρµόσουµε έτσι 

όπως το θέλουµε. Σ΄ αυτό το σηµείο µπορούµε να προσθέτουµε σηµεία στο σχήµα 

µας τα οποία θα µας διευκολύνουν στο να δηµιουργήσουµε το επιθυµητό σχήµα και 

να µετατρέψουµε κάποιες γωνίες σε καµπύλες 

 

∆ηµιουργία σηµείων 

Στις πλευρές της επιφάνειας που δηµιουργήσαµε µπορούµε να ορίσουµε νέα σηµεία, 

τα οποία θα µας βοηθήσουν να κάνουµε το σχήµα που θέλουµε. Για να γίνει αυτό 

κάνουµε ένα αριστερό κλικ  στη γραµµή που θέλουµε να ορίσουµε το νέο σηµείο. 

Εµφανίζεται ένα x πάνω σ’ αυτή τη γραµµή, το οποίο µετακινείται όταν µετακινούµε 

το ποντίκι. Στην οθόνη µας βλέπουµε το παρακάτω.. 

 



 
Κάνοντας 1 αριστερό κλικ στο σηµείο που θέλουµε δηµιουργείται ένα νέο σηµείο. 

Αν γνωρίζουµε µε ακρίβεια που ακριβώς θέλουµε να γίνει το νέο σηµείο, στο πεδίο 

Μήκος γραµµής 

 
µπορούµε να γράψουµε σε χιλιοστά την απόσταση του νέου σηµείου από το 

προηγούµενο σηµείο. Π.χ γράφουµε 200 και πατώντας Enter  δηµιουργείται ένα νέο 

σηµείο σε απόσταση 200 χιλιοστών από την αρχή της γραµµής. 

 
Μπορούµε να προσθέσουµε κι άλλα σηµεία στην ίδια γραµµή αλλά και στις 

υπόλοιπες µε τον ίδιο τρόπο. 

(Προσοχή! Όταν ορίσουµε ένα σηµείο σε µια γραµµή και στην ίδια γραµµή θέλουµε 

να ορίσουµε και κάποιο νέο σηµείο, η απόσταση που θα δώσουµε στο πεδίο Μήκος 

γραµµής καθορίζεται απο το προηγούµενο στη σειρά σηµείο και όχι απο την αρχή 

της γραµµής) 

 



Μπορούµε να µετακινήσουµε κάποιο σηµείο κάνοντας ένα αριστερό κλικ πάνω 

σ΄αυτό ( όταν το βέλος του ποντικιού γίνει τετράγωνο ) και σέρνοντάς το προς την 

κατεύθυνση που θέλουµε για να του δώσουµε ένα νέο σχήµα. Για παράδειγµα 

µπορούµε να µετακινήσουµε το µεσαίο σηµείο της επάνω γραµής και να κάνουµε το 

παρακάτω σχήµα (κάνουµε ένα αριστερό κλικ στο σηµείο αυτό και σέρνουµε το 

ποντίκι προς τα κάτω) 

 

 
∆ηµιουργία καµπύλης 

Μπορούµε να µετατρέψουµε µια γωνία σε καµπύλη µε την εξής διαδικασία: κρατάµε 

πατηµένο το πλήκτρο Ctrl απο το πληκτρολόγιο και στη συνέχεια πάµε το ποντίκι 

πάνω στη γωνία που θέλουµε να γίνει καµπύλη. Όταν το βέλος γίνει τετραγωνο 

κάνουµε ένα αριστερό κλικ. Π.χ για να κάνουµε καµπύλη τη γωνία που 

δηµιουργήσαµε, κρατάµε πατηµένο το Ctrl και κάνουµε ένα αριστερό κλικ στη γωνία 

αυτή. Τώρα το σχήµα µας θα γίνει κάπως έτσι.. 

 
Με τον ίδιο τρόπο µπορούµε να κάνουµε καµπύλη οποιαδήποτε απο τις γωνίες του 

σχήµατος.. 

 

Αλλαγή µεγέθους 

Όταν έχουµε επιλεγµένο το πεδίο Αλλαγή Μεγέθους 

 
µας δίνεται η δυνατότητα να αλλάξουµε τις διαστάσεις του σχήµατος που κάναµε. 

Το σχήµα µας θα φαίνεται κάπως έτσι.. 

 
Για να αυξήσουµε ή να µειώσουµε το µέγεθος του σχήµατος κάνουµε ένα αριστερό 

κλικ σε κάποια απο τις τελείες που εµφανίζονται στις γωνίς και στις πλευρές του 

σχήµατος. Αν επιλέξουµε να αλλάξουµε το µέγεθος κάνοντας κλικ σε κάποια απο τις 

γωνίες τότε το µέγεθος του σχήµατος µεταβάλλεται οµοιόµορφα δηλ. αλλάζει και 

κατά µήκος και κατα πλάτος. 



 
Αν επιλέξουµε να µεταβάλλουµε το µέγεθος κάνοντας κλικ σε κάποια τελεία που 

βρίσκεται σε κάποια απο τις πλευρές του σχήµατος, τότε το σχήµα µεταβάλλεται 

µόνο ως προς την κατεύθυνση αυτή. 

 
 

Προδιαγραφές αντικειµένου και απόδοση υφής 

Αφού διαµορφώσουµε το σχήµα έτσι όπως θέλουµε θα πρέπει να δώσουµε υφή στο 

αντικείµενο που δηµιουργήσαµε. Για να γίνει αυτό πατάµε το  

 
που µας εµφανίζει αριστερά στις επιλογές του σχεδιασµού επιφάνειας. 

Εµφανίζεται το πινακάκι για τις προδιαγραφές αντικειµένου. 

 

 
 

 

1. Στο πεδίο Περιγραφή επιφάνειας που εµφανίζεται στα αριστερά του 

παραθύρου, υπάρχουν οι τρείς επιφάνειες του αντικειµένου που εµφανίζονται 

όταν πατήσουµε το βέλος που βρίσκεται στο πεδίο αυτό. 

Αρχικά επιλέγουµε Κάτω επιφάνεια 

2. Στο κέντρο του παραθύρου στο πλαίσιο Επιλογές υφής τσεκάρουµε το πεδίο 

Απόδοση υφής 

3. Στα δεξιά ενεργοποιείται το πεδίο Κατηγορία υφής όπου πατώντας το βέλος 

µπορούµε να δούµε όλες τις διαθέσιµες υφές που µπορούµε να δώσουµε στο 

αντικείµενό µας. 

4. Επιλέγουµε κάποια απο τις υφές που θέλουµε (για παράδειγµα επιλέγουµε 

Κορνίζα ) 
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5. και στη συνέχεια πατάµε Καταχώρηση στοιχείων επιφάνειας που βρίσκεται 

κατω δεξιά στο παράθυρο. 

 

Ακολουθούµε τη ίδια διαδικασία για τις τρείς επιφάνειες του αντικειµένου. 

( Όταν κάνουµε το ίδιο για όλες τις επιφάνειες τσεκάρουµε το πεδίο Περιστροφή 

(Xaxis) για να περιστρέψουµε το αντικείµενο που φτιάξαµε και στη συνέχεια πατάµε 

ΟΚ  ) 

 

 
 

 

 

Στη συνέχεια κάνουµε ένα αριστερό κλικ µέσα στην κάτοψη για να τοποθετήσουµε 

το αντικείµενο στο σηµείο που θέλουµε. 

Αν πάρουµε προοπτικό η εικόνα που θα δούµε θα είναι κάτι σαν την παρακάτω.. 
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Κυκλικός τοίχος 

 

Επιλέγουµε το εικονίδιο για το σχεδιασµό επιφάνειας. Στο πινακάκι µε τις διαστάσεις 

δίνουµε π.χ. τις παρακάτω. 

 
 

Πατάµε το ΟΚ και κάνουµε ένα αριστερό κλικ κάπου µέσα στην κάτοψή µας. 

Εµφανίζεται ένα ορθογώνιο παραλληλόγραµµο. Στην κάτω οριζόντια πλευρά του 

κάνουµε ένα κλικ και ορίζουµε κάποια νέα σηµεία ως βοηθητικά. Για το πρώτο 

σηµείο δίνουµε στο πεδίο Μήκος Γραµµής: 200, για το δεύτερο 1300 και για το 

επόµενο 1300. 

 

 

Το µεσαίο σηµείο απο αυτά που δηµιουργήσαµε το επιλέγουµε και το σέρνουµε προς 

τα επάνω έτσι ώστε να δηµιουργήσουµε το παρακάτω σχήµα. 

 
Κρατώντας πατηµένο το πλήκτρο Ctrl από το πληκτρολόγιο κάνουµε ένα αριστερό 

κλικ στο σηµείο αυτό. Τώρα εµφανίζεται στην οθόνη µας το παρακάτω 
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Πατάµε το ΟΚ και στη συνέχεια δίνουµε υφή στο αντικείµενο που φτιάξαµε 

ακολουθώντας τα παρακάτω βήµατα 

 
 

 

1 Στο πεδίο Περιγραφή επιφάνειας που εµφανίζεται στα αριστερά του 

παραθύρου, υπάρχουν οι τρείς επιφάνειες του αντικειµένου που εµφανίζονται 

όταν πατήσουµε το βέλος που βρίσκεται στο πεδίο αυτό. 

Αρχικά επιλέγουµε Κάτω επιφάνεια 

2 Στο κέντρο του παραθύρου στο πλαίσιο Επιλογές υφής τσεκάρουµε το πεδίο 

Απόδοση υφής 

3 Στα δεξιά ενεργοποιείται το πεδίο Κατηγορία υφής όπου πατώντας το βέλος 

µπορούµε να δούµε όλες τις διαθέσιµες υφές που µπορούµε να δώσουµε στο 

αντικείµενό µας. 

4 Επιλέγουµε κάποια από τις υφές που θέλουµε . Τώρα επιλέγουµε Τοίχος 
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5 και στη συνέχεια πατάµε Καταχώρηση στοιχείων επιφάνειας που βρίσκεται 

κάτω δεξιά στο παράθυρο. 

 

Ακολουθούµε τη ίδια διαδικασία για τις τρεις επιφάνειες του αντικειµένου. 

Όταν κάνουµε το ίδιο για όλες τις επιφάνειες πατάµε ΟΚ 

Κάνουµε ένα αριστερό κλικ κάπου µέσα στην κάτοψή µας. Με τα βελάκια που 

εµφανίζονται στα αριστερά αλλάζουµε τη φορά του αντικειµένου σύµφωνα µε το πώς 

θέλουµε να το τοποθετήσουµε και στη συνέχεια κάνουµε άλλο ένα αριστερό κλικ στο 

σηµείο ακριβώς που θέλουµε να τοποθετήσουµε τον τοίχο. 

 

 
 



Γυάλινες επιφάνειες 
 

∆ηµιουργούµε την Custom επιφάνεια όπως περιγράψαµε πιο πάνω και αφού δώσουµε 

τις διαστάσεις και το σχήµα που θέλουµε πατώντας ΟΚ θα δώσουµε διαπερατότητα 

στις επιφάνειες. Αυτό θα γίνει ως εξής: 

 

 
 

1. Στο πεδίο Περιγραφή επιφάνειας επιλέγουµε µια µια τις τρεις επιφάνειες. 

2. Επιλέγουµε Απόδοση διαπερατότητας 

3. Από την κατηγορία υφής επιλέγουµε την υφή που θέλουµε π.χ. Καθαρό 

τζαµωτό 

4. Στο πεδίο ∆ιαπερατότητα δίνουµε µια τιµή ανάλογα µε το πόσο διάφανο 

θέλουµε να κάνουµε το τζάµι (π.χ. 40) 

5. και στη συνέχεια επιλέγουµε Καταχώρηση στοιχείων επιφάνειας. 

 

 
 

 

Κάνουµε το ίδιο και για τις άλλες δυο επιφάνειες και στη συνέχεια τσεκάρουµε το 

πεδίο Περιστροφή (Χaxis). Τέλος πατάµε ΟΚ και τοποθετούµε το τζάµι που 

δηµιουργήσαµε στο σηµείο που θέλουµε 
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Κεκλιµένο ταβάνι 

1. Επιλέγουµε το εικονίδιο για το σχεδιασµό επιφάνειας 

2. Στο πινακάκι µε τις διαστάσεις δίνουµε τα ακόλουθα (π.χ. έχουµε σχεδιάσει 

µια κάτοψη µε µήκη τοίχων 3000mm και 3500mm  αντίστοιχα.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Πατάµε το ΟΚ και τοποθετούµε το αντικείµενο µέσα στην κάτοψη. 

4. Στις δύο κάθετες πλευρές του αντικειµένου δηµιουργούµε σηµεία δίνοντας για 

την καθεµία στο πεδίο Μήκος γραµµής, την απόκλιση που θέλουµε να έχουν 

τα δύο επίπεδα (π.χ. 600mm) 

 

 

 

 

 

 

5. Στις γωνίες που είναι “πιο µακριά” από τα σηµεία που δηµιουργήσαµε, µε το 

δεξί πλήκτρο του ποντικιού πατηµένο, πατάµε ταυτόχρονα και το αριστερό. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Το σχήµα µας παίρνει την ακόλουθη µορφή. 

 

 

 

 

 

 

 

6. Πατάµε το ΟΚ. Στο παράθυρο Προδιαγραφές αντικειµένου δίνουµε υφή 

τοίχου στις τρεις του επιφάνειες και στη συνέχεια τσεκάρουµε το πεδίο 

Περιστροφή(Χaxis). 

Η µια πλευρά του τοίχου 

Η δεύτερη πλευρά του τοίχου 

Το πάχος του ταβανιού και η 

απόκλιση των 2 επιπέδων 

Η ευθυγράµµιση του 2
ου
 (του 

πιο χαµηλού)  επιπέδου 

∆εξί κλικ πατηµένο & πατάµε 

ταυτόχρονα το αριστερό. 
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Τέλος πατάµε το ΟΚ και τοποθετούµε το αντικείµενο στο σηµείο που θέλουµε. 
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Κεκλιµένο δάπεδο 

Ακολουθούµε παρόµοια διαδικασία µε το σχεδιασµό κεκλιµένου ταβανιού 

1. Επιλέγουµε το εικονίδιο για το σχεδιασµό επιφάνειας 

2. Στο πινακάκι µε τις διαστάσεις δίνουµε τα ακόλουθα (π.χ. έχουµε σχεδιάσει 

µια κάτοψη µε µήκη τοίχων 3000mm και 3500mm  αντίστοιχα.) 

 

 
 

3. Πατάµε το ΟΚ και τοποθετούµε το αντικείµενο µέσα στην κάτοψη. 

4. Στη µία από τις δύο κάθετες πλευρές του αντικειµένου δηµιουργούµε ένα 

βοηθητικό σηµείο δίνοντας στο πεδίο Μήκος γραµµής, την απόκλιση που 

θέλουµε να έχουν τα δύο επίπεδα (π.χ. 300mm) 

 

 
 

5. Στη γωνία που είναι πιο µακριά από το σηµείο που δηµιουργήσαµε, µε το δεξί 

πλήκτρο του ποντικιού πατηµένο πατάµε ταυτόχρονα και το αριστερό. 

 

 
 

 

 

 

 

Το σχήµα µας παίρνει την ακόλουθη µορφή. 

 
 

6. Πατάµε το ΟΚ. Στις Προδιαγραφές αντικειµένου δίνουµε υφή Πλακίδια 

δαπέδου στις τρεις του επιφάνειες και στη συνέχεια τσεκάρουµε το πεδίο 

Περιστροφή(Χaxis). 

∆εξί κλικ πατηµένο & πατάµε 

ταυτόχρονα το αριστερό. 

 

Η µια πλευρά του τοίχου 

Η δεύτερη πλευρά του τοίχου 

Το πάχος του δαπέδου και η 

κλίση του  

Η ευθυγράµµιση (τη δίνουµε 0) 



 
 

 

 

 

Τέλος πατάµε το ΟΚ και τοποθετούµε το αντικείµενο στο σηµείο που θέλουµε. 
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Αντικείµενα µπάνιου 

Όταν σχεδιάζουµε αντικέιµενα µπάνιου τα οποία θέλουµε να τα στρώσουµε µε 

πλακάκι πρέπει να προσέξουµε τα εξής: 

• Στις προδιαγραφές αντικειµένου το πρώτο πεδίο που θα τσεκάρουµε, πριν 

απο όλα τα άλλα, θα είναι το: Αντικείµενο µπάνιου 

• Αφού δώσουµε υφή τοίχου στο αντικειµενο, τσεκάρουµε και το πεδίο: Η 

επιφάνεια επενδύεται 
 

 


